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Adobe After Effects 简 称 AE， 是 Adobe 公 
的 一 款 图 形 视频 处 理 软件 ， 适 用 


司 推出 


于 


公 
从 


事 设 计 和 视频 特技 的 机 构 ， 包 括 电视 台 、 动 


画 制 人 


升级 ， 将 Adobe After Effects 


FE 公司 、 个 人 后 期 制作 了 
工作 室 。 本 书 是 After Effects 畅销 书 的 再 次 
CC 2018 的 新 功 


能 融入 案例 中 ， 为 读者 呈现 其 


出 色 效 能 。 


[ 作 室 及 多 媒体 


在 内 容 安排 上 以 实例 操作 为 主 ， 介 绍 


了 在 动漫 及 影视 制作 中 应 用 最 为 普遍 的 唯美 


光影 、 动 漫 场景 、 动 漫 影视 魔幻 特效 、 自 


特效 、 恐 怖 特效 、 烟 雾 及 爆炸 特效 、 文 字 特 


效 、 神 奇 穿 越 特 效 、 影 视 汇 聚 特 效 、 写 意 
视 片 头 特效 和 影视 快速 搜索 特效 等 的 参数 设 


置 和 使 


方法 。 


影 


在 写法 上 以 “特效 解析 + 学 习 目 标 + 视 
频 教 学 + 动画 流程 ”的 形式 ， 清 晰 地 描述 了 
After Effects 在 动漫 和 影视 后 期 合成 中 的 应 


日， 可 操作 性 强 。 


第 1 章 主要 讲解 动漫 唯美 光影 特效 


成 。 利 用 分 形 杂 


色 特效 制作 出 上 帝 之 光 与 


合 
星 


NRCC 


光 之 源 中 的 光线 效果 ; 利 


子 ) 特效 制作 


Particular 〈 粒 


飞舞 的 光 条 ， 讲 解 了 各 种 


光 效 的 表现 手法 。 
第 2 章 主 要 讲解 动漫 场景 特效 合成 。 


和 和 


CC 粒子 世 


出 魔法 火焰 与 哈 利 魔 球 效果 ; 利 
代 方 法 制作 千 军 万 马 等 动漫 场景 


第 3 章 主 要 i 
包括 魔 戒 光线 的 表现 、 烟 雾 人 的 消 
魔法 师 的 火球 等 魔幻 特效 合成 。 


成 。 
失 、 


界 特效 、 动 荡 置 换 特 效 制 作 
粒子 蔡 
的 合成 技 


解 动漫 影视 魔幻 特效 合 


第 4 章 主 要 讲解 动漫 影视 自然 特效 合 


成 。 


介绍 了 闪电、 


墙 皮 脱 落 、 老 电影 效果 


等 自然 特效 的 表现 手法 。 


第 5 章 主 要 i 
绍 了 神奇 的 眼睛 、 


解 影视 恐怖 特效 合成 。 介 
伤痕 愈合 和 脸 上 疏 动 的 


蠕虫 等 丽 怖 镜头 的 制作 方法 。 


第 6 章 主 要 i 


解 影视 烟雾 及 爆炸 特效 合 


成 。 介 绍 了 飞行 烟雾 、 高 楼 去 塌 、 地 面 爆 


炸 等 特效 的 制作 。 


第 7 章 主要 讲解 动漫 影视 特效 文字 表 
现 。 介 绍 了 颗粒 文字 、 飞 舞 的 文字 、Hp7 文 
字 炸 碎 等 的 表现 方法 。 


CC 


第 8 章 主要 讲解 影视 汇聚 特效 合成 一 一 穿越 水 晶 球 。 主 要 介绍 利用 粒 
子 和 极 坐标 特效 制作 真实 的 星空 效果 ;利用 灯光 工厂 特效 制作 光 绚 丽 的 光 
效 。 

第 9 章 主要 讲解 写意 影视 片头 特效 表现 一 一 烟雾 文字 。 主 要 讲解 利用 
CC 粒子 世界 特效 制作 出 粒子 云 的 效果 。 

第 10 章 主要 讲解 影视 快速 搜索 特效 表现 一 一 星球 爆炸 。 主 要 讲解 利 
用 碎片 特效 制作 地 球 爆炸 ， 利 用 CC 快速 放射 模糊 特效 制作 爆炸 前 耀眼 的 
光 效 。 
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第 1 章 


Chapter movie/1.1 上 


movie /1.2 星 
movie /1.3 飞舞 的 光 


动漫 唯美 光影 特效 合成 


内 容 摘 要 


本 章 讲解 动漫 唯美 光影 特效 合成 的 制作 ， 主 要 利用 【 分 形 杂 色 】 特 效 制作 上 帝 之 光 与 星 光 之 源 中 的 光线 
效果 ， 利 用 Particular ( 粒子 ) 特效 制作 飞舞 的 光 条 与 光影 追踪 中 的 光 效 。 


教学 目标 

〇 【分 形 杂 色 ] 特效 

OO” 蒙 版 的 使 用 

O Particular ( 粒子 ) 特效 


二 本 昨 上 市 之 光 


。 实 例 说 明 


本 例 主要 讲解 【 分 形 杂 色 】 特效、 【 贝 塞 尔 曲 线 变形 】 特 效 的 应 用 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 1.1 所 


图 1.1 动画 流程 画面 


通过 本 例 的 制作 ， 学 习 【 分 形 杂 色 】 特 效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ; 掌握 光线 效果 的 制作 。 


After Effects cis © 


漫 、 影 视 特效 后 期 合成 秘技 


。 操 作 步 又 


TT 新 建 总 合 


ED 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 
令 ， 打开 【 合成 设置 】 对 话 框 ， 设置 [ 合成 名 称 】 


为 “总 合成 ”，【 宽度 】 数值 为 1024px，[【 高 度 】 
数值 为 576px，【[【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 


间 】 为 00:00:05:00 秒 ， 如 图 1.2 所 示 。 


图 1.2 【合成 设置 】 对 话 框 


:EBD 执行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【导入 ]| [ 文 


件 ] 命令 ， 打 开 【 导入 文件 ] 对 话 框 ， 选 择 下 载 文 
件 中 的 “工程 文件 \ 第 1 章 \ 上 帝 之 光 \ 背 景 图 片 .jpg"” 
素材 ， 如 图 1.3 所 示 。 单 击 【 导入 】 按钮 ，“ 背 景 图 
片 .jpg” 素 材 将 导入 到 【 项 目 ] 面板 中 ， 并 将 其 拖 


动 到 【 总 合成 】 时 间 线 面板 中 。 
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图 1.3 【导入 文件 】 对 话 框 


国 于 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 
命令 ， 打 开 [ 纯色 设置 】 对 话 框 ， 
“ 线 光 ”，【 宽度】 妆 
值 为 576 像 素 ，[ 颜 


【新 建 ] | 【纯色 】 
设置 【 名称 ] 为 
为 1024 像 素 ，【 高 度 ] 数 
为 黑色 ， 如 图 1.4 所 示 。 


| 区 选中 “ 线 光 ” 
| 展开 [ 杂 色 和 颗粒 】 特效 组 ， 双 击 【 分 
; 效 ， 如 图 1.5 所 示 。 


图 1.4 【纯色 设置 】 对 话 框 


层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 
> 形 杂 色 】 特 


图 1.5 添加 【分 形 杂 色 】 特 效 


轿 EE 在 [ 效果 控件 ] 面板 中 ,设置 [ 对 比 度 ] 数 
值 为 257，【 亮度 ] 数值 为 -65; 展开 【变换 】 选项 
组 ， 撤 选 【 统一 缩放 】 复 选 框 ， 设 置 【 缩放 宽度 】 
数值 为 35，【 缩放 高 度 ] 数值 为 1686， 如 图 1.6 所 
示 ， 效 果 如 图 1.7 所 示 。 


图 1.6 设置 参数 


本 本 本 本 可 可 1 
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图 1.7 设置 参数 后 效果 


RE 将 时 间 调整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设置 ， 
【 演化 】 数值 为 0， 单 击 码 表 圈 按钮 ， 在 当前 位 置 添 ， 
加 关键 帧 ; 将 时 间 调整 到 00:00:02:16 帧 的 位 置 ， 


设置 【 演化 】 数值 为 3 x ， 如 图 1.8 所 示 。 


图 1.12 调整 后 的 贝 塞 尔 曲线 变形 形状 


图 1.8 设置 关键 由 BE 选中 “ 线 光 ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 钢笔 工 
ee 具 】 图 ,在 [总 合成 】 窗 口中 绘制 闭合 蒙 版 ， 如 图 
EBD 选中 “ 线 光 ” 层 ， 设 置 其 [ 模式 ] 为 【 相 ，1 13 所 示 。 
加 】， 效 果 如 图 1.9 所 示 。 


图 1.13 绘制 闭合 蒙 版 
固有 选中 “ 线 光 ” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽化 】 
属性 ， 设 置 [ 蒙 版 羽化 】 数值 为 (236，236 ) ， 效 
果 如 图 1.14 所 示 。 


1.9 相 加 模式 效果 

国 更 在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 展开 [ 扭曲 】 特 
效 组 ， 双 击 【 贝 塞 尔 曲线 变形 】 特效 ， 如 图 1.10 所 
示 。 默 认 的 贝 塞 尔 曲线 变形 形状 如 图 1.11 所 示 。 


效果 和 预 设 


名 EE 
本 


图 1.10 添加 【 贝 塞 尔 曲线 变形 】 特 效 
国 于 时 调整 后 面 贝 塞 尔 曲线 变形 形状 如 图 1.12 所 


To 


图 1.14 蒙 版 羽化 效果 
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执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| 【 新建】 | 【 纯色】 
命令 ， 打 开 【 纯色 设置 ] 对 话 框 , 设置 [名称] 为 
“点 光 ”，【 宽度 】 数 值 为 1024 像 素 ，[【 高 度 】 数 
值 为 576 像 素 ，[ 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 1.15 所 示 。 


图 1.17 设置 Emitter (发 射 器 ) 参数 选项 组 


图 1.15 【纯色 设置 】 对 话 框 


; 了 选中 “点 光 ” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 ] 面板 
中 展开 RG Trapcode 特 效 组 ， 双 击 Particular ( 粒 
子 ) 特效 ， 如 图 1.16 所 示 。 


图 1.18 设置 参数 后 效果 


国 到 闻 展开 Particle ( Master ) ( 粒子 ) 选项 组 ， 
设置 Life [ sec 】( 生命 ) 数值 为 2， 在 Particle 
图 1.16 添加 Particular (粒子 ) 特效 Type ( 粒子 类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Glow 


Sphere (No DOF ) (发 光 球 体 ) ， 如 图 1.19 所 

国 要 在 | 效果 控件 ] 面板 中 展开 Particular ( 粒 示 ， 效 果 如 图 1.20 所 示 。 

; 子 ) IEmitter ( Master ) ( 发 射 器 ) 选项 组 ， 设 置 

3 Particles/sec ( 粒子 数量 ) 为 30， 在 Emitter Type 
( 发射 类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Box ( 盒 
子 发 射 ) ， 设 置 Position XY ( XY 轴 位 置 ) 数值 
为 (510，176 ) ，Velocity ( 速度 ) 数值 为 50， 
Velocity Random ( 随机 速度 ) 数值 为 0，Velocity 
Distribution ( 速率 分 布 ) 数值 为 0，Velocity form 
Motion ( 运动 速度 ) 数值 为 0，Emitter Size X (发 
射 器 X 轴 大 小 ) 数值 为 212，Emitter Size Y (发 射 
器 Y 轴 大 小 ) 数值 为 354，Emitter Size Z ( 发 射 器 
Z 轴 大 小 ) 数值 为 712， 如 图 1.17 所 示 ， 效 果 如 图 
1.18 所 示 。 


图 1.19 设置 Particle (粒子 ) 选项 组 参数 


本 本 本 本 本 本 
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图 1.20 设置 参数 后 效果 


国 要 如 这 样 就 完成 了 “上 帝 之 光 ” 特 效 合成 的 制作 ， 按 小 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 中 几 帧 动画 效果 ， 如 
1.21 所 示 。 


加 


图 1.21 其 中 几 帧 动画 效果 


蝶 区 蛋 星光 之 源 


。 实例 说 明 
本 例 主要 讲解 【 分 形 杂 色 ] 特效 、【 曲线 ] 特效 、【 贝 塞 尔 曲线 变形 】 特效 的 应 用 及 【 蒙 版 】 命令 的 使 
用 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 1.22 所 示 。 


图 1.22 动画 流程 画面 


。 学 习 目 标 
通过 本 例 的 制作 ， 学 习 【 曲线 ] 特效 、 [ 贝 塞 尔 曲线 变形 ] 特效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ; 
特效 合成 的 制作 。 


性 


握 星 光 之 源 


After Effects C7s © 
渴 、 影 视 特 效 后 期 合成 秘技 


操作 步 甩 
2 Ce 


执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 
令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 
为 “绿色 光环 ”，【[【 宽度 】 数值 为 1024px，[ 高 
度 】 数 值 为 576px，【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 
时 间 】 为 00:00:05:00 秒 ， 如 图 1.23 所 示 。 


图 1.23 【 合 


ER 执行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【导入 】]| 【 文 
件 】 命令 ,打开 【 导入 文件 】 对话 框 ， 选 择 下 载 文 
: 件 中 的 “工程 文件 \ 第 1 章 \ 星 光 之 源 \ 背 景 .png、 人 

物 .png” 素 材 ， 如 图 1.24 所 示 。 单 击 【 导入 ] 按 
钮 ， 将 “背景 , png、 人物.,png” 素 材 导 入 到 【 项 
目 ] 面板 中 。 


成 设置 】 对 话 框 


GO « Texr , me , een 加 加 Fr 
HR ，。 新装 夫 司 。 国 
加 AO | 
网 严 
FES 时 | 
sr | |  | exz5zp 
是 寺 有 
ET 1) 
3 A DY 
ER) 
a 
ms 囊 
ET 
和 
本 -asaae 
文件 各 IN “有 有 辟 png” "人 千 pna' ~ | (prprose ~ 
2] a 医 运 


图 1.24 【导入 文件 】 对 话 框 


国 到 时 在 [ 项 目 】 面板 中 选择 “人 物 . 


将 其 拖 动 到 【 绿色 光环 】 时 间 线 面板 中 ， 如 图 1.25 
所 示 。 


图 1.25 添加 素材 


国 要 了 3 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| 【新建 ] | [ 纯 
色 】 命令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 [ 名 
称 ] 为 “ 绿 环 ”， [ 宽度 】 数值 为 1024 像 素 ，[ 高 
度 】 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 】 为 绿色 ( R:144; 
G:215; B:68 ) ， 如 图 1.26 所 示 。 


图 1.26 【纯色 设置 】 对 话 框 
国 要 时 选中 “ 绿 环 ” 层 ， 选 择 工 具 栏 中 的 【 椭 


工具 ] 坪 ， 在 “绿色 光环 ”合成 窗口 中 绘制 椭 加 
版 ， 如 图 1.27 所 示 。 


员 园 


图 1.27 绘制 蒙 版 


本 本 本 本 本 本 


< } 动漫 叭 美光 影 特效 合成 。 第 下 


EBD 选中 “ 绿 环 ” 层 ， 单 击 三 维 层 国 按钮 打开 
三 维 层 , 设置 【方向 数值 为 (262，0，0 ) ， 如 

使 用 标准 形状 的 蒙 版 工具 可 以 直接 在 合成 图 1.31 所 示 

素材 上 拖 动 绘制 ， 系 统 会 自动 按 蒙 版 的 区 域 进 


行 去 除 操作 。 


国友 选中 “ 绿 环 ” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽化 】 
属性 ， 设 置 【 蒙 版 羽化 ] 数值 为 (5，5 ) 像素 ， 如 
图 1.28 所 示 。 


加 | 


图 1.31 设置 【方向 】 参 数 


EBD 选中 “ 绿 环 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 
00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 按 S 键 展开 【 缩放 】 属 性 ， 
设置 【 缩放 】 数值 为 (0，0，0 ) ， 单 击 其 左 侧 的 
码 表 图 按钮， 在 当前 位 置 添 加 关键 帧 ; 将 时 间 调 
整 到 00:00:00:14 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 缩放 】 数 值 为 
( 599，599，599 ) ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 
国 到 地 为 了 制作 圆 环 效果 ， 再 次 选择 工具 栏 中 的 ， 图 1.32 所 示 。 

【 椭圆 工具 ] 项 ， 在 合成 窗口 中 绘制 椭圆 蒙 版 ， 如 
图 1.29 所 示 。 
ER 选中 “ 蒙 版 2” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽化 】 
属性 ， 设 置 【 蒙 版 羽化 】 数值 为 (75，75 ) 像素 ， 
效果 如 图 1.30 所 示 。 


图 1.28 设置 【 蒙 版 羽化 】 参 数 


图 1.32 设置 【缩放 】 关 键 帧 


国 B33) 将 时 间 调整 到 00:00:00:11 帧 的 位 置 ， 按 
T 键 展开 【 不 透明 度 ] 属性 ， 设 置 [ 不 透明 度 ] 数 
值 为 100% ， 单 击 其 左 侧 的 码 表 圈 按 钮 ， 在 当前 位 
置 添加 关键 帧 ， 将 时 间 调整 到 00:00:00:17 帧 的 位 
置 ， 设 置 [ 不 透明 度 ] 数值 为 0， 系 统 会 自动 创建 关 


键 帧 ， 如 图 1.33 所 示 。 


图 1.29 绘制 蒙 版 


图 1.33 设置 【不 透明 度 】 关 键 帧 


国 玉 到 选中 “ 绿 环 ” 层 ， 设 置 其 [ 模式 ] 为 [ 屏 
幕 】， 如 图 1.34 所 示 。 


图 1.30 蒙 版 羽化 效果 
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国 于 目 为 了 使 绿 环 与 人 物 之 间 产 生 庆 二 效果 ， 执 行 
菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | 【新建 】 | [ 纯色 ] 命令 , 打开 
【 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 称 ] 为 “ 蒙 版 ”， 
【 宽度 ] 数值 为 1024 像 素 ，【 高 度 】 数值 为 576 像 
素 ，【 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 1.35 所 示 。 


训 色 设置 


图 1.35 【纯色 设置 】 对 话 框 


层 ， 按 T 键 展开 【 不 透明 度 】 
于 | 不 授 前 座 ] 才 本 为 0， 如 图 1.36 所 


: 属性 ， 半 


: 图 1.36 设置 【不 透明 度 】 参 数 
:国外 选中 “ 蒙 版 ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 钢笔 工 

3 具 ] 图 ， 在 合成 窗口 中 绘制 不 规则 蒙 版 ， 如 图 1.37 
: 所 示 。 


图 1.37 绘制 蒙 版 
ER 绘制 完成 后 ， 将 蒙 版 显示 出 来 ， 按 T 键 展 
开 【 不 透明 度 】 属 性， 设置 【 不 透明 度 】 数值 为 
100% ， 效 果 如 图 1.38 所 示 。 


图 1.38 蒙 版 效果 


EBD 选 中 “ 蒙 版 ” 层 ， 设 置 其 【模式 ] 为 【 轮廓 
Alpha 】， 如 图 1.39 所 示 。 


图 1.39 设置 图 层 模 式 


国 要 是 这 样 “绿色 光环 ”合成 就 制作 完成 了 ， 
几 帧 动画 效果 如 图 1.40 所 示 。 


加 
由 
十 


图 1.40 其 中 几 帧 动画 效果 
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风光 贸 制作 “星光 之 源 ” 合 成 


国友 | 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 ， ER 从 [ 效果 控件 】 面板 的 【 通道 ] 下 拉 列 表 框 
令 ， 打 开 【 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 中 选择 【 红色 】 通 道 ， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 1.44 所 
为 “星光 之 源 ”，【 宽度 】 数值 为 1024px，【 高 ， 示 ， 效 果 如 图 1.45 所 示 。 

度 】 数值 为 576px，【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 
时 间 ] 为 00:00:05:00 秒 。 

国 开罗 在 【项目 】 面板 中 选择 “背景 .png” 素 材 ， 


将 其 拖 动 到 “星光 之 源 ” 时 间 线 面板 中 ， 如 图 1.41 
所 示 。 


图 1.41 添加 素材 


ER 选择 “背景 .png” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 图 1.44 【红色 】 通 道 曲线 调整 
面板 中 展开 【 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 曲线 ] 特 
效 ， 如 图 1.42 所 示 。 默 认 曲线 形状 如 图 1.43 所 示 。 


效果 和 预 设 


图 1.45 红色 通道 曲线 效果 


BE 从 [ 通道 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 【 蓝 色 】 通 
道 ， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 1.46 所 示 ， 效 果 如 图 1.47 
所 示 。 


图 1.43 默认 曲线 形状 


【 曲线 】 特效 可 以 通过 曲线 的 弯曲 度 或 复 
杂 度 来 调整 图 像 的 亮 区 和 暗 区 的 分 布 情况 。 


图 1.46 【 蓝 色 】 通 道 曲线 调整 
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图 1.47 绿色 通道 曲线 效果 


国 要 于 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | [ 新 建 ] | [ 纯 
色 】 命 令 ， 打 开 【 纯色 设置 ] 对 话 框 ， 设 置 【 名 
称 ] 为 “光线 ”， [ 宽度 】 数值 为 1024 像 素 ，【 高 
度 】 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 1.48 
所 示 。 图 1.50 设置 参数 


图 1.51 设置 参数 后 效果 


在 | 效果 控件 】 面板 中 ， 按 住 Alt 键 的 同时 单 


击 【 演化 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 “星光 之 源 ” 时 
间 线 面板 中 输入 “time*500”， 如 图 1.52 所 示 。 


图 1.48 【纯色 设置 】 对 话 杠 


虹 妇 地 选择 “光线 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 
展开 【 杂 色 和 颗粒 】 特 效 组 ， 双 击 【 分 形 杂 色 】 特 
效 ， 如 图 1.49 所 示 。 


图 1.52 设置 表达 式 


还 可 以 使 用 【 分 形 杂 色 】 特 效 轻松 制作 出 
图 1.49 添加 【分 形 杂 色 】 特 效 i ge 制作 
在 【效果 控件 ] 面板 中 设置 【 对 比 度 】 数 值 
为 300，【 亮度】 数值 为 -47; 展开 【变换 ] 选项 ， 因 加 选择 “光线 ” 设置 其 [ 模式 ] 为 【 屏 
组 ， 撤 选 【统一 缩放 】 复 选 框 ， 设 置 [ 缩放 宽度 】 ， 幕 ] ， 如 图 1 53 所 示 。 
数值 为 7，【 缩放 高 度 】 数 值 为 1394， 如 图 1.50 所 
示 ， 效 果 如 图 1.51 所 示 。 


本 本 可 本 本 本 1 
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图 1.53 设置 图 层 模 式 

国 到 ] 调整 光线 颜色 ， 在 [ 效果 和 预 设 】 面板 中 
【 颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 曲线 ] 特效， 如 
1.54 所 示 。 默 认 曲 线形 状 如 图 1.55 所 示 。 


圆 测 


图 1.57 RGB 通道 曲线 效果 
国事 时 从 [ 通道 ] 下 拉 列 表 框 中 选择 【 绿色 】 通 


效果 和 预 设 道 ， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 1.58 所 示 ， 效 果 如 图 1.59 
> 所 示 。 


图 1.54 添加 【曲线 】 特 效 


图 1.58 【绿色 】 通 道 曲线 调整 


图 1.55 默认 曲线 形状 | 
ER 到 从 【效果 控件 ] 面板 中 的 【 通道 】 下拉 列表 | 
框 中 选择 【 RGB 】 通 道 ， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 1.56 | 
所 示 ， 效 果 如 图 1.57 所 示 。 | | 


图 1.59 绿色 通道 曲线 效果 


加) 选择 “光线 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面 板 中 
展开 【 风格 化 】 特 效 组 ， 双 击 【 发 光 】 特 效 ， 如 图 
1.60 所 示 ， 效 果 如 图 1.61 所 示 。 


效果 和 预 设 = 


图 1.56 【RGB】 通 道 曲线 调整 


图 1.60 添加 【发 光 】 特 效 
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poo 
Ni 


i | 
图 1.61 发 光 特效 效果 


因 


国 相 选中 “光线 ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 矩形 
工具 ] 图， 在 “星光 之 源 ” 合 成 窗口 中 绘制 矩形 蒙 


版 ， 如 图 1.62 所 示 。 
| ] 


图 1.62 绘制 矩形 蒙 版 


ED 选中 “光线 ” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽化 】 
: 属性， 设置 【 蒙 版 羽化 】 数值 为 ( 45，45 ) 像素 ， 
:如 图 1.63 所 示 。 


图 1.63 设置 【 蒙 版 羽化 】 参 数 


“光线 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面 板 中 
展开 【 扭曲 】 特效 组 ， 双 击 【 贝 塞 尔 曲线 变形 ] 特 
效 ， 如 图 1.64 所 示 。 默 认 的 贝 塞 尔 曲 线 变形 形状 如 
图 1.65 所 示 。 


国 EU 选择 


效果 和 预 设 = 
贝 塞 尔 曲线 变形 


ns | 
| 


图 1.64 添加 【 贝 塞 尔 曲线 变形 】 特 效 


【 贝 塞 尔 曲线 变形 】 特效 是 在 层 的 边界 上 
沿 一 个 封闭 曲线 来 变形 图 像 ， 图 像 每 个 角 有 3 
个 控制 点 ， 角 上 的 点 为 顶点， 用 来 控制 线段 的 
位 置 ， 顶 点 两 侧 的 两 个 点 为 切 点 ， 用 来 控制 线 
段 的 弯曲 曲率 。 


国 于 时 调整 后 的 贝 塞 尔 曲线 变形 形状 如 图 1.66 
所 示 。 


图 1.66 调整 后 的 贝 塞 尔 曲线 变形 形状 


国 于 上 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 | 【 新 建 ] | [ 纯 
色 ] 命令 , 打开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 [ 名 
称 ] 为 “中 间 光 ”，【 宽度 】 数 值 为 1024 像 素 ， 
【 高度】 数值 为 576 像 素 ，[【 颜色 】 为 白色 ， 如 图 
1.67 所 示 。 


图 1.67 【纯色 设置 】 对 话 框 


本 本 本 二 本 本 ] 
动漫 唯美 光影 特效 合成 第 有 章 、 


睛 到 J 选中 “中 间 光 ” 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 【 矩形 
工具 】 田 ， 在 合成 窗口 中 绘制 矩形 蒙 版 ， 如 图 1.68 
所 示 。 | 


图 1.72 发 光 特效 效果 


【 发 光 】 特效 可 以 寻找 图 像 中 亮度 比较 大 


图 1.68 绘制 矩形 蒙 版 


睛 静 ) 选中 “中 间 光 ” 层 ， 按 F 键 展开 [ 蒙 版 羽 的 区 域 ， 然 后 对 其 周围 的 像素 进行 加 亮 处 理 ， 
化 】 属 性， 设置 [ 蒙 版 羽化 数值 为 (25，25 ) 像 从 而 产生 发 光 效果 。 


素 ， 如 图 1.69 所 示 。 


， 国 纲 ) 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 [ 发 光 阔 值 】 
数值 为 0%，[【 发 光 半径 数值 为 43， 从 【 发 光 颜 
色 】 下 拉 列 表 框 中 选择 [ A 和 B 颜 色 】，【 颜色 A 】 
为 黄 绿色 ( R:228; G:255; B:2 ) ，[【 颜色 B ] 为 

; 黄色 ( R:252; G:255; B:2 ) ， 如 图 1.73 所 示 ， 效 
果 如 图 1.74 所 示 。 


图 1.69 设置 【 蒙 版 羽化 】 参 数 


国 本 到 选中 “中 间 光 ” 层 ， 按 P 键 展开 [ 位 置 】 
属性 ， 设 置 [ 位 置 ] 数值 为 (568，274 ) ， 如 图 
1.70 所 示 。 


图 1.70 设置 【位 置 】 参 数 


国光 为 “中 间 光 ” 层 添加 高 光 效 果 。 选 中 “中 间 
光 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 [ 风格 化 】 
特效 组 ， 双 击 【 发 光 】 特效， 如 图 1.71 所 示 ， 效 果 
如 图 1.72 所 示 。 


效果 和 预 设 = 


图 1.71 添加 【发 光 】 特 效 
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国 到 选中 “中 间 光 ” 层 ， 将 时 间 调整 到 ; 
00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 不 透明 度 ] 数 人 为 ， 
100%， 单 击 其 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添 ， 
加 关键 帧 ， 将 时 间 调整 到 00:00:00:02 帧 的 位 置 ， 
设置 [ 不 透明 度 ] 数值 为 50% ， 系 统 会 自动 创建 关 ， 
键 帧 ， 如 图 1.75 所 示 。 | 


图 1.76 设置 关键 帧 


， 国 2 在 | 项 目 ] 面板 中 选择 “人 物 .png 、 绿 色光 
， 环 ”素材 ， 将 其 拖 动 到 “星光 之 源 ” 合 成 时 间 线 面 
， 板 中 ， 如 图 1.77 所 示 。 


图 层 名 称 神 式 


5 国史 忆 无 正 党 


图 1.75 创建 关键 帧 | 
国 现 选中 两 个 关键 帧 ， 按 Ctrl+C 组 合 键 进 ， 


行 复制 ， 将 时 间 调 整 到 00:00:00:04 帕 的 位 : 图 1.77 添加 素材 

置 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 进行 粘贴 ;将 时 间 调 整 ， 

到 00:00:00:08 帧 的 位 置 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 ， 上 有 昌 选中 “绿色 光环 ” 层 ， 按 Enter 键 重 命名 为 
进行 粘贴 ， 将 时 间 调 整 到 00:00:00:12 帧 的 位 ; “绿色 光环 1” 层 ， 如 图 1.78 所 示 。 

置 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 进行 粘贴 ;将 时 间 调 整 ， 

到 00:00:00:16 帧 的 位 置 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 ， 

进行 粘贴 ， 将 时 间 调 整 到 00:00:00:20 帧 的 位 ， 

置 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 进行 粘贴 ; 将 时 间 调 整 ， 

到 00:00:00:24 帧 的 位 置 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 ， 

进行 粘贴 ， 将 时 间 调整 到 00:00:01:03 帧 的 位 ， 

置 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 进行 粘贴 ;将 时 间 调 整 ， 图 1.78 重 命名 设置 

到 00:00:01:07 帧 的 位 置 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 。 ER 选中 “绿色 光环 1” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复 
进行 粘贴 ;将 时 间 调 整 到 00:00:01:11 帧 的 位 | 制 出 “绿色 光环 2” 层 ， 并 将 “绿色 光环 2” 层 的 起 
置 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 进 行 粘贴 ， 将 时 间 调整 ， 点 设置 在 00:00:00:19 帧 的 位 置 ， 如 图 1.79 所 示 。 
到 00:00:01:15 帧 的 位 置 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 | 

进行 粘贴 ， 将 时 间 调整 到 00:00:01:19 帧 的 位 ， 

置 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 进行 粘 贴 ; 将 时 间 调 整 ， 

到 00;:00:01:23 帧 的 位 置 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 | 

进行 粘贴 ， 将 时 间 调 整 到 00:00:02:02 帧 的 位 ; 

置 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 进行 粘贴 ; 将 时 间 调 整 ， 

到 00:00:02:06 帧 的 位 置 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 国 179 说 征 “绿色 光环 2* 层 起 上 

进行 粘贴 ， 将 时 间 调 整 到 00:00:02:10 帧 的 位 ; 

置 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 进行 粘贴 ， 将 时 间 调 整 ， 攻 于 选中 “绿色 光环 2” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复 
到 00:00:02:14 帧 的 位 置 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 ， 制 出 “绿色 光环 3” 层 ， 并 将 “绿色 光环 3” 层 的 起 
进行 粘贴 ;将 时 间 调 整 到 00:00:02:18 帧 的 位 ; 点 设置 在 00:00:01:11 帧 的 位 置 ， 如 图 1.80 所 示 。 
置 ， 按 Ctrl+V 组 合 键 进行 粘贴 ; 将 时 间 调 整 到 ; 

00:00:02:22 帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透明 度 】 数值 为 ， 

100%， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 1.76 所 示 。 


本 本 本 本 本 i 1 
动漫 唯美 光影 特效 合成 ”第 章 


图 1.80 设置 “绿色 光环 3” 起 点 
本 邓 ] 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | [ 新建] | [ 纯 
色 】 命令 ,打开 【 纯色 设置 ] 对 话 框 , 设置 【名 ， 
称 ] 为 Particular， [ 宽度 】 数值 为 1024 像 素 ， 


【 高度】 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 
1.81 所 示 。 
图 1.83 设置 Emitter (发 射 器 ) 选项 组 参数 
图 1.84 设置 参数 后 效果 
图 1.81 【纯色 设置 】 对 话 框 ， 攻 和 展开 Particle ( Master ) ( 粒子 ) 选项 组 ， 


设置 Life ( 生命 ) 数值 为 1， 从 Particle Type ( 粒 

| 子 类 型 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Star ( No DOF ) ( 星 
形 )， 设置 Color Random ( 颜色 随机 ) 数值 为 
31， 如 图 1.85 所 示 ， 效 果 如 图 1.86 所 示 。 


国 本 到 选中 Particular 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 
中 展开 RG Trapcode 特 效 组 ， 双 击 Particular ( 粒 
子 ) 特效 ， 如 图 1.82 所 示 。 


效果 和 祯 设 


Particular 


图 1.82 添加 Particular (粒子 ) 特效 


国 玩 在 | 效果 控件 ] 面板 中 展开 Emitter ， 
( Master ) ( 发射 器 ) 选项 组 ， 设 置 Particles/sec ， 
( 每 秒 发 射 的 粒子 数量 ) 为 90; 从 Emitter Type (发 ， 
射 器 类 型 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Box ( 盒子 ) ， 设 置 ， 
Position (位置 ) 数值 为 (510, 414)，Velocity ， 
(速度 ) 数值 为 40，Emitter Size X ( 发 射 器 X 轴 大 ， 
小 ) 数值 为 146，Emitter Size Y ( 发 射 器 Y 轴 大 小 ) ， de 
数值 为 154，Emitter Size Z 轴 (发射 器 Z 轴 大 小 ) 数 图 1.85 设置 Particular (粒子 ) 选项 组 参数 
值 为 579， 如 图 1.83 所 示 ， 效 果 如 图 1.84 所 示 。 | 
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杖 到 3 在 [ 效果 控件 ] 面板 中 ， 从 【 发 光 颜色 】 下 
拉 列 表 框 中 选择 【 A 和 B 颜 色 】， 如 图 1.89 所 示 ， 此 
时 画面 效果 如 图 1.90 所 示 。 


图 1.86 设置 参数 后 效果 


国 于 汪 为 了 提高 粒子 的 亮度 ， 选 中 Particular 层 ， 
在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 展开 【 风格 化 】 特效 组 ， 
双击 【 发 光 】 特 效 ， 如 图 1.87 所 示 ， 效 果 如 图 1.88 
所 示 。 


图 1.90 设置 后 的 发 光 效 果 


鲁 胸 j 这 样 “ 星 光 之 源 ” 合 成 就 制作 完成 了 ， 按 小 
键盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 中 的 几 帧 动画 效果 ， 如 图 
1.91 所 示 。 


图 1.91 其 中 几 帧 动画 效果 


本 号 可 可 可 本 
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思 民 蛋 飞舞 的 光 条 


。 实 例 说 明 


本 例 主要 讲解 Particular ( 粒子 ) 和 [ 发 光 】 特效 的 应 用 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 1.92 所 示 。 


图 1.92 动画 流程 画面 
。 学 习 目 标 
通过 本 例 的 制作 ， 学 习 Particular ( 粒子 ) 特效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ; 掌握 粒子 制作 光线 的 原理 。 


。 操 作 步 又 


允 壤 隐 新 建 “ 蒙 版 ”合成 


国 到] 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 】 | 【 新 建 合成 ] 命 ， 攻 至 思 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| 【 新建] | [ 纯色 】 
令 ， 打 开 【 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 ; 命令 ， 打 开 [ 纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 [名称] 为 
为 “ 蒙 版 ”，[【 宽度 】 数值 为 50px，【 高 度 】 数值 “ 蒙 版 1”，【 宽度 】 数值 为 50 像 素 ，【 高 度 ] 数值 
为 50px， [ 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 为 ， 为 50 像 素 ，[ 颜色 】 为 白色 ， 如 图 1.94 所 示 。 

00:00:04:00 秒 ， 如 图 1.93 所 示 。 


图 1.94 【纯色 设置 】 对 话 框 
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成 窗口 中 绘制 椭圆 蒙 版 ， 如 图 1.98 所 示 ， 效 果 如 医 
1.99 所 示 。 


:EBD 选中 “ 蒙 版 1” 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 【 椭 
工具 ] 图 按钮 ， 在 “ 蒙 版 ”合成 窗口 中 绘制 椭圆 
版 ， 如 图 1.95 所 示 。 


淋 园 


会 制 椭圆 蒙 版 2 
图 1.95 绘制 椭圆 蒙 版 1 


: EBDZJ 按 T 键 展开 [ 不 透明 度 】 属 性， 设置 [ 不 透 
明度 ] 数值 为 30%， 效 果 如 图 1.96 所 示 。 


图 1.99 蒙 版 效果 


国 到 地 选中 “ 莹 版 2” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 
“ 蒙 版 3” 层 ， 如 图 1.100 所 示 。 


图 1.96 不 透明 度 效果 


: ER 选中 “和 蒙 版 1” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 
: 另 一 个 “ 蒙 版 1” 层 ， 按 Enter 键 重 命名 为 “ 蒙 版 
2” 层 ， 如 图 1.97 所 示 。 


图 1.100 复制 层 


CT II TE Wi i 国 于 选中 “ 蒙 版 3” 层 ， 将 原 有 的 蒙 版 删除 ， 单 

ER 用 E 首 条 -全 
oe x 可 | 醒 [ 具 栏 中 的 【 椭圆 工具 】 团 ， 在 “ 蒙 版 ”合成 
中 绘制 机 
.102 所 示 。 


团 


蒙 版 ， 如 图 1.101 所 示 ， 效 果 如 图 


一 


图 1.97 复制 层 


;EBDB 选中 “ 蒙 版 2” 层 ， 将 原 有 的 蒙 版 删除 ， 单 
加 工具 ] 图 按钮 ， 在 “ 蒙 版 ” 


本 本 本 本 本 本 
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图 1.101 绘制 椭圆 蒙 版 3 


图 1.105 蒙 版 效果 


选中 “ 蒙 版 4” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 
蒙 版 5” 层 ， 如 图 1.106 所 示 。 


图 1.106 复制 层 
图 1.102 蒙 版 效果 


国 于 加 选中 “ 蒙 版 5” 层 ， 将 原 有 的 蒙 版 删除 ， 单 
归于 选中 “ 蒙 版 3” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 ， 击 工具 栏 中 的 【 圆 角 和 矩形 工具 】 者 按钮 ， 在 “ 蒙 
“ 蒙 版 4” 层 ， 如 图 1.103 所 示 。 版 ”合成 窗口 中 绘制 圆 角 和 矩形 蒙 版 ， 如 图 1.107 所 


示 ， 效 果 如 图 1.108 所 示 。 


二 


图 1.103 复制 层 


EU 选中 “ 蒙 版 4” 层 ， 将 原 有 的 蒙 版 删除 ， 
击 工 具 栏 中 的 【 圆 角 矩形 工具 ] 状 按 钮 ,在 
版 ”合成 窗口 中 绘制 圆 角 和 矩形 蒙 版 ， 如 图 1.104 
示 ， 效 果 如 图 1.105 所 示 。 


图 1.107 绘制 圆 角 矩形 蒙 版 2 


图 1.104 绘制 圆 角 矩形 蒙 版 1 


图 1.108 蒙 版 效果 
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攻守 晶 选中 “ 蒙 版 5” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 
“ 蒙 版 6” 层 ， 如 图 1.109 所 示 。 


图 1.109 复制 层 


国 于 四 选中 “ 蒙 版 6” 层 ， 将 原 有 的 蒙 版 删除 ， 单 图 1.110 绘制 圆 角 矩形 蒙 版 3 
击 工具 栏 中 的 【 圆 角 矩形 工具 ] 几 按钮 ， 在 “ 蒙 
版 ”合成 窗口 中 绘制 圆 角 和 矩形 蒙 版 ， 如 图 1.110 所 
示 ， 效 果 如 图 1.111 所 示 。 这 样 就 完成 了 “ 蒙 版 ” 
合成 的 制作 。 


图 1.111 蒙 版 效果 


EA 


: 到 ] 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 】 | [ 新 建 合成 ] 命 ， ER 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 | 【 新建 ] | 【 纯 
: 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 [ 合成 名 称 】 ; 色 ) 命令 ,打开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【 名 


: 为 “飞舞 的 光 条 ”，[【 宽度 】 数 值 为 1024px，[【 高 ， 称 】 为 “ 黑 背 景 ”，[ 宽度 】 数值 为 1024 像 素 ， 
度 】 数值 为 576px，【 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 ; 【 高度 】 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 
时 间 】 为 00:00:04:00 秒 ， 如 图 1.112 所 示 。 1.113 所 示 。 


会 | 


国 于 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 | 【 新 建 ] | 【 灯 


动 创建 到 “飞舞 的 光 条 ”合成 时 间 面 板 中 ， 如 图 ， 
1.114 所 示 。 


图 1.114 新 建 Emitter 层 


[步骤 


“wiggle(2,100)”， 如 图 1.115 所 示 。 


图 1.115 设置 表达 式 


村 


.116 所 示 。 


加 飞舞 的 光 条 
Ss 向 + 图 层 名 称 粮 式 
图 1.116 添加 合成 


国 了 9 选中 “ 蒙 版 ” 层 ， 单 击 显 示 与 隐藏 图 按 
钮 ， 将 该 层 隐藏 ， 如 图 1.117 所 示 。 


图 1.117 隐藏 “ 蒙 版 ” 层 


| 医 EU 执行 菜 
光 】 命 令 , 打开 【 灯光 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 名 ，; 
称 ] 为 Emitter， 单 击 【 确定 】 按钮 。 灯 光 层 会 自 ; 


选中 Emitter 层 ， 按 P 键 展开 【 位 置 ] 属 ， 
性 ， 按 住 Alt 键 的 同时 单 击 【 位 置 】 左 侧 的 码 表 ， 
图 按钮 ， 在 “飞舞 的 光 条 ”时 间 线 面 板 中 输入 | 


本 本 本 可 本 


动漫 唯美 光影 特效 合成 ” 第 


栏 中 的 【图 层 】| 【新 建 ] | 【 纯 
色 ] 命令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 [ 名 
称 ] 为 “粒子 ”，【 宽度 】 数值 为 1024 像 素 ，【 高 
度 】 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 1.118 


| 所 示 。 


图 1.118 【纯色 设置 】 对 话 框 


ED 选中 “粒子 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面 板 
， 中 展开 RG Trapcode 特 效 组， 双击 Particular ( 粒 
， 子 ) 特效 ， 如 图 1.119 所 示 。 


在 【 项 目 ] 面板 中 选择 “ 蒙 版 ”合成 , 将 ， 
其 拖 动 到 “飞舞 的 光 条 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 


图 1.119 添加 Particular (粒子) 特效 


在 【 效果 控件 】 面 板 中 展开 Emitter 


( Master ) (发 射 器 ) 选项 组 ,设置 Particles/ 


: sec ( 粒子 数量 ) 为 7380， 在 Emitter Type (发 :: 
， 射 类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Light(s) ( 灯  :: 
| 光 发 射 ) ， Velocity ( 速度 ) 数值 为 0，Velocity 
; Random (速度 随机 ) 数值 为 0，Velocity 
: Distribution ( 速率 分 布 ) 数值 为 0，Velocity from 


Motion ( 运动 速度 ) 数值 为 0，Emitter Size X (发 


里 
， 射 器 X 轴 大 小 ) 数值 为 0，Emitter Size Y ( 发 射 器 


Y 轴 大 小 ) 数值 为 0，Emitter Size Z ( 发射 器 Z 轴 


;大 小 ) 数值 为 0，Random Seed ( 随机 种 子 ) 数值 
， 为 0， 如 图 1.120 所 示 ， 效 果 如 图 1.121 所 示 。 


After Effects cs je 
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图 1.123 粒子 效果 


EBD 为 了 调节 光线 颜色 ， 执 行 菜单 栏 中 的 【 图 

层 】| 【新 建 】| [ 调整 图 层 】 命令 ， 系 统 会 自动 创建 
， 到 “飞舞 的 光 条 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 1.124 
; 所 示 。 


醒 飞 丁 的 光 杀 


图 1.120 设置 Emitter (发 射 器 ) 选项 组 参数 


< 二 ! 图 1.124 创建 调整 图 层 
， 国 于 加 选中 “调整 图 层 1” 层 ， 按 Enter 键 重新 命 


名 为 “调节 ” 层 ， 如 图 1.125 所 示 。 


图 1.121 设置 参数 后 效果 


ED 展开 Particle ( 粒子 ) 选 设置 Life ， 

( 生命 ) 数值 为 1.5， 在 Particle Ey 粒子 类 ， 
型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Sprite ( 幽灵 ) ; 展 
开 Texture ( 纹理 ) 选项 组 ， 在 Layer ( 图 层 ) 右 介 ， 攻 对 周 选中 “调节 ” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 】 面板 中 
的 下 拉 列 表 中 选择 “2. 蒙 版 ”， 如 图 1.122 所 示 ， 效 ; 展开 [ 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 色相 /饱和 度 】 特 
果 如 图 1.123 所 示 。 效 ， 如 图 1.126 所 示 ， 效 果 如 图 1.127 所 示 。 


图 1.125 设置 关键 帧 


的 前 EEESEEEE 司 
司 


图 1.126 添加 【色相 /饱和 度 】 特 效 


图 1.122 设置 Particle (粒子 ) 选项 组 参数 


图 1.127 色相 / 饱 


n 度 效果 


在 【效果 控件 ] 面板 中 ， 选 中 【 彩色 化 ] 复 


选 框 ,设置 [ 着 色色 相 】 数值 为 -120， 


【 着 色 饱 和 


度 】 数 值 为 60， 如 图 1.128 所 示 ， 效 果 如 图 1.129 


所 示 。 


图 1.129 设置 参数 后 效果 


步 又 


1.130 所 示 ， 效 果 如 图 1.131 所 示 。 


选中 “调节 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面 板 中 
展开 【 风格 化 】 特效 组 ， 双 击 [ 发 光 】 特 效 ， 如 图 


如 


动漫 唯美 光影 特效 合成 


图 1.131 默认 发 


本 本 本 本 本 


光 效果 


在 【效果 控件 】 面板 
数值 为 48， 
数值 为 1.3， 从 【 颜色 循环 】 


【发 光 半 径 ] 数值 为 30， 


Ph， 设 置 [发 光疗 值 】 
【发 光 强 度 】 
右 侧 的 下 拉 列 表 选择 


【锯齿 A>B 】，[【 颜色 A 1 与 


【颜色 B 】 颜 色 为 蓝 


(R:30; G:0; B:252 ) ， 如 


图 1.132 所 示 ， 效 果 如 


图 1.133 所 示 。 


图 1.133 设置 参数 后 


的 发 光 效果 


步骤 由 


机 】 命 令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 


米 ， 单 击 【 确定 】 按钮 ， 系 统 会 


执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 } 


【新建 ] | [ 摄像 
设置 [ 预 设 ] 为 15 毫 
动 创建 到 “飞舞 


的 光 条 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 


.134 所 示 。 
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图 1.134 创建 摄像 机 图 1.136 添加 素材 


国正 选择 “摄像 机 1” 层 ， 按 P 键 展开 【 位 ， 攻 3 到) 选中 “背景 ” 层 ， 设 置 其 模式 为 【 屏幕 】， 
置 】 属 性， 设置 【 位 置 】 数值 为 (517，149， 如 图 1.137 所 示 。 
-530 ) ， 如 图 1.135 所 示 。 


图 1.137 设置 图 层 模 式 


图 1.135 设置 【位 置 】 参 
交付 生 区 人 省 汪 ER 选中 Emitter 层 ， 单 击 显示 与 隐藏 图 按钮 


:EBD 执行 菜单 栏 中 的 [ 文件 ] | 【 导入 ] | 【 文 ， 将 该 层 隐 藏 ， 如 图 1.138 所 示 。 
; 件 】 命令， 打开 [ 导入 文件 ] 对 话 框 ， 选 择 下 载 文 
: 件 中 的 “工程 文件 \ 第 1 章 \ 飞 舞 的 光 条 \ 背 景 .jpg” 素 
; 材 ， 单 击 [ 导入 ] 按钮 ，“ 背 景 .jpg” 素 材 将 导入 
: 到 【项 目 】 面板 中 。 

: 国 弄 在 [ 项 目 ] 面板 中 选择 “背景 ”素材 ， 将 
: 其 拖 动 到 “飞舞 的 光 条 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 
1.136 所 示 。 


次 


网 


图 1.138 隐藏 Emitter 层 


国友 这 样 就 完成 了 “飞舞 的 光 条 ”合成 的 制作 ， 
按 小 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 中 的 几 帧 动画 效果 ， 如 
图 1.139 所 示 。 


图 1.139 其 中 几 帧 动画 效果 


movie /2.2 哈 利 魔 球 .avi 
movie /2.3 千 军 万 马 .avi 


内 容 摘 要 


本 章 讲解 动漫 场景 特效 合成 的 制作 ， 主 要 利用 CC Particle World ( CC 粒子 仿真 世界 ) 、 动 荡 置 换 等 
特效 制作 魔法 火焰 、 哈 利 魔 球 及 干 军 万 马 效果 。 


教学 目标 
〇 了 解 粒子 替代 的 制作 方法 OO CC Lens ( CC 镜头 ) 特效 
O CC Particle World ( CC 粒子 仿真 世界 ) 〇 【色光 】 特效 
\ 士 \Jv 
到 也 是 魔法 火焰 


。 实 例 说 明 
本 例 主 要 讲解 CC Particle World ( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 、【 色光 】 特 效 的 应 用 及 蒙 版 工具 的 使 
用 。 完成 的 动 LE 1 所 示 。 


After Effects Cs © 
渴 、 影 视 特 效 后 期 合成 秘技 


。 学 习 目 标 
通过 本 例 的 制作 ， 学 习 【 色光 】 与 【 曲线 ] 特效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ; 掌握 爆炸 光 的 色彩 调节 。 
。 操 作 步 又 


区 愉 制作 “烟火 ”合成 


内 行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 ， 国 和 局 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | [ 新 建 ] | [ 纯 
令 ， 打 开 [ 合成 设置 】 对 话 框 ,设置 [ 合成 名 称 】 ， 色 】 命 令 ， 打 开 [ 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 名 


n 


为 “烟火 ”，[【 宽度 】 数值 为 1024px，【 高度] 数 ， 称 ] 为 “白色 蒙 版 ”， [ 宽度 】 数值 为 1024 像 素 ， 
值 为 576，[ 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 ] 为 【 高 度 】 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 】 为 ， 如 医 
00:00:05:00 秒 ， 如 图 2.2 所 示 。 2.4 所 示 。 

国 于 了 选中 “白色 蒙 版 ” 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 【 和 矩 


形 工具 】 一 按钮 ， 在 “烟火 ”合成 中 绘制 矩形 蒙 
版 ， 如 图 2.5 所 示 。 


图 2.2 【合成 设置 】 对 话 框 


ED 执行 菜单 栏 中 的 【文件 】 | 【导入 】| 【文件 】 

: 命令 ， 打 开 [ 导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文件 中 的 
: “工程 文件 第 2 章 \ 魔 法 火焰 烟雾 .jpg、 背 景 jpg” 素 
: 材 ， 如 图 2.3 所 示 。 单 击 【 导入 ] 按钮 ，“ 烟 雾 .jpg、 
: 背景 jpg” 素 材 将 导入 到 【 项 目 】 面板 中 。 


图 2.4 【纯色 设置 】 对 话 框 
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一 图 2.5 绘制 矩形 蒙 版 
图 2.3 【导入 文件 】 对 话 框 


| 本 本 本 本 本 本 
} 动漫 场景 特效 合成 。 第 2 


国王 在 | 项 目 】 面板 中 选择 “烟雾 .jpg” 素 材 ， 


将 其 拖 动 到 “烟火 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 2.6 所 
示 。 


图 2.7 设置 【轨道 遮 单 】 


图 2.6 添加 素材 


E 惠 间 选中 “白色 蒙 版 ” 层 ， 设 置 【 轨道 庆 淖 ] 为 
【 亮度 反 转 遮 午 “烟雾 .jpg” 】， 如 图 2.7 所 示 ， 这 
样 单独 的 云雾 就 被 提出 来 了 ， 效 果 如 图 2.8 所 示 。 ' 


图 2.8 云雾 效果 


77 Ca 


苔 ] 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 】] | 【 新 建 合 成 命 
令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ， 设置 [ 合成 名 称 】 
为 “中 心 光 ”，【 宽度 】 数值 为 1024px，【 高 度 】 
数值 为 576px， [ 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，[ 持续 时 
间 】 为 00:00:05:00 秒 ， 如 图 2.9 所 示 。 


图 2.10 【纯色 设置 】 对 话 杠 


国 吾 时 选中 “粒子 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面板 
展开 【 模拟 】 特效 组 ， 双 击 CC Particle World 
CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 ， 如 图 2.11 所 示 ， 效 果 
如 图 2.12 所 示 。 


器 


图 2.9 【合成 设置 】 对 话 框 


EBD 执行 菜单 栏 中 的 图 层 ] | [ 新 建 ] | [ 纯 
色 ] 命令 ,打开 [ 纯色 设置 ] 对 话 框 ， 设 置 [ 名 sm 
称 ] 为 “粒子 ”，【 宽度 ] 数值 为 1024 像 素 ， [高 | 
度 】 数 信 为 576 像 素 ，【 颜色 ] 为 黑色 ， 如 图 2.10 
所 示 。 


图 2.11 添加 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 特效 
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图 2.12 CC 粒子 仿真 世界 效果 


国 到 ] 在 | 效果 控件 】 面板 中 ， 设 置 Birth Rate 
( 生长 速率 ) 数值 为 1.5，Longevity ( 寿命 ) 数 
值 为 1.5; 展开 Producer ( 发 生 器 ) 选项 组 ,设置 
Radius X (X 轴 半径 ) 数值 为 0，Radius Y ( Y 轴 
半径 ) 数值 为 0.215，Radius Z ( Z 轴 半径 ) 数值 
为 0， 如 图 2.13 所 示 ， 效 果 如 图 2.14 所 示 。 


图 2.15 设置 Physics 〈 物 理学) 选项 组 参数 


图 2.16 设置 参数 后 效果 


医 E 展 开 Particle ( 粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle 
Type (粒子 类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 
Tripolygon ( 三 角形 ) ， 设 置 Birth Size ( 生长 大 
小 ) 数值 为 0.053，Death Size ( 消逝 大 小 ) 数值 
为 0.087， 如 图 2.17 所 示 ， 效 果 如 图 2.18 所 示 。 


图 2.13 设置 Producer (发 生 器 ) 选项 组 参数 


图 2.17 设置 Particle 粒子) 选项 组 参数 


图 2.14 设置 参数 后 效果 


国 静 展开 Physics ( 物理 学 ) 选项 组 ， 从 
Animation ( 动画 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Twirl 
(扭转 ) ,设置 Velocity ( 速度 ) 数值 为 0.07， 
Gravity ( 重力 ) 数值 为 -0.05，Extra ( 额外) 数 
值 为 0，Extra Angle ( 额外 角度 ) 数值 为 180， 如 
2.15 所 示 ， 效 果 如 图 2.16 所 示 。 


图 2.18 设置 参数 后 效果 


执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 |【 新 建 ] | 【 纯 
色 】 命 令 ， 打 开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【名 


称 ] 为 “中 心 亮 棒 ”，【 宽度 】 数值 为 1024 像 ， 


素 ，[ 高 度 ] 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 ] 为 橘 黄 色 
(R:255; G:177; B:76 ) ， 如 图 2.19 所 示 。 


图 2.19 【纯色 设置 】 对 话 框 


T2773 Cl 合成 


本 jj 执 行 菜单 栏 中 的 【 合成 】 | 【 新 建 合成 ] 命 
令 ， 打 开 【 合成 设置 】 对话 框 ,设置 [ 合成 名 称 ] 


本 本 本 本 可 本 
动漫 场景 特效 合成 ”第 2 


国明 时 选中 “中 心 亮 棒 ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 钢 
笔 工具 ] 图 ， 绘 制 闭合 蒙 版 ， 如 图 2.20 所 示 。 


图 2.20 绘制 闭合 蒙 版 


板 中 展开 【 模拟 】 特效 组 ， 双 击 CC Particle World 
( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 ， 如 图 2.23 所 示 ， 此 时 


为 “爆炸 光 ”，【[【 宽度 】 数值 为 1024px，【 高 度 】 
数值 为 576px，【[【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，[ 持续 时 
间 ] 为 00:00:05:00 秒 。 

国 至 胃 在 | 项 目 】 面板 中 选择 “背景 ”素材 ， 将 其 拖 
动 到 “爆炸 光 ” 合 成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 2.21 所 示 。 


图 2.21 添加 素材 


国 于 选中 “背景 ” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 另 
一 个 “背景 ” 层 ， 按 Enter 键 重新 命名 为 “背景 粒 
模式 为 【 相 加 】， 如 图 2.22 所 示 。 


bl 
区 
四 

I 


图 2.22 复制 层 设置 


局 选中 “背景 粒子 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面 


; Position X (X 轴 位 置 ) 数值 为 -0.07，Position 


画面 效果 如 图 2.24 所 示 。 


效果 和 预 设 


图 2.24 CC 粒子 仿真 世界 效果 


国明 加 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 Birth Rate 
( 生长 速率 ) 数值 为 0.2，Longevity ( 寿命 ) 数 
值 为 0.5; 展开 Producer ( 发 生 器 ) 选项 组 ， 设 置 


“ne Effects cs je) 
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Y (Y 轴 位 置 ) 数值 为 0.11，Radius X (X 轴 半 
径 ) 数值 为 0.155，Radius Z ( Z 轴 半径 ) 数值 为 
0.115， 如 图 2.25 所 示 ， 效 果 如 图 2.26 所 示 。 


图 2.28 设置 参数 后 效果 


ED 展开 Particle ( 粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle 
; Type ( 粒子 类 型 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Lens 
; Convex ( 凸透镜 ) ， 设 置 Birth Size ( 生长 大 小 ) 
| 数值 为 0.639，Death Size ( 消逝 大 小 ) 数值 为 
0.694， 如 图 2.29 所 示 ， 效 果 如 图 2.30 所 示 。 


图 2.26 设置 参数 后 效果 图 2.29 设置 Particle〈 粒 子 ) 选项 组 参数 


EREB 展开 Physics ( 物理 学 ) 选项 组 ， 设 置 ， 
Velocity ( 速度 ) 数值 为 0.37，Gravity ( 重力 ) 数 
值 为 0.05， 如 图 2.27 所 示 ， 效 果 如 图 2.28 所 示 。 


图 2.30 设置 参数 后 效果 


EBD 选中 “背景 粒子 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 
面板 中 展开 【 颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 曲线 】 特 
效 ， 如 图 2.31 所 示 。 上 默认 曲线 形状 如 图 2.32 所 示 。 


效果 和 预 设 = 
图 2.27 设置 Physics〈 物 理学 ) 选项 参数 


图 2.31 添加 【曲线 】 特 效 
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， 国 至 则 选中 “中 心 光 ” 合 成 ， 设 置 其 模式 为 【 相 
加 】， 如 图 2.36 所 示 ， 效 果 如 图 2.37 所 示 。 


图 2.32 默认 曲线 形状 


加 在 | 效果 控件 ] 面板 中 调整 
2.33 所 示 ， 效 果 如 图 2.34 所 示 。 


线形 状 ， 如 图 ， 


图 2.37 相 加 模式 效果 


国 吏 因为 “中 心 光 ”的 位 置 有 所 偏 移 ， 所 以 设置 
【位 置 ] 数值 为 (471，288 ) ， 如 图 2.38 所 示 ， 
效果 如 图 2.39 所 示 。 


图 2.34 曲线 效果 


: 图 2.39 设置 位 置 后 效果 
EBD 在 | 项 目 ] 面板 中 选择 “中 心 光 " 合成 , 将 ， 
时 拖 动 到 “爆炸 光 ” 合 成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 2.35 。 E 在 | 项目】 本 中 选择 “ 烟 K” 合 成 ， 将 其 
oe ， 动 到 “爆炸 光 ” 合 成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 2.40 所 示 。 


a 爆炸 光 = 


eB 利 = 图 层 名 称 神 式 


~ 项 : ODETTE t= 
= 图 : 国 可 生理 于 4 
> 图: 国 ! 百 ipel 这 


图 2.35 添加 合成 图 2.40 添加 合成 


和 After Effects cs je) 


影视 特效 后 期 合成 秘技 


EEEEE 选中 “烟火 ”合成 ， 设 置 其 模式 为 【 相 


2.41 所 示 ， 效 果 如 


2. 


42 所 示 。 


图 2.46 CC 粒子 仿真 世界 效果 


( 生长 速率 ) 数值 为 5，Longevity ( 


图 2.42 相 加 模式 效果 ， 为 0.73; 展开 Producer ( 发生 器 ) 选 


Radius X ( X 轴 半径 ) 数值 为 1.055， 


EE 到 加 按 P 键 展开 [ 位 置 ] 属性 ， 设 置 [ 位 置 】 


2.44 所 示 。 


数值 为 ( 464，378 ) ， 如 图 2.43 所 示 ， 效 果 如 图 


图 2.44 设置 位 置 后 效果 


名 选中 “烟火 ”合成 ， 在 [ 效果 和 预 设 ] 面板 
中 展开 【 模拟 】 特 效 组 ， 双 击 CC Particle World ， 


世界 ) 特效 


EBD 在 | 效果 控件 】 面板 中 ， 设 置 Birth Rate 


命 ) 数值 
项 组 ， 设 置 
Radius Y 


(Y 轴 半径 ) 数值 为 0.225，Radius Z ( Z 轴 半径 ) 


| 示 。 


( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 ， 如 医 


如 图 2.46 所 示 。 


2.45 所 示 ， 效 果 


图 2.48 设置 参数 后 效果 


展开 Physics ( 物理 学 ) 选项 


， 数 值 为 0.605， 如 图 2.47 所 示 ， 效 果 如 图 2.48 所 


组 ， 设 置 
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Velocity ( 速度 ) 数值 为 1.4，Gravity (重力 ) 数 ; 
值 为 0.38， 如 图 2.49 所 示 ， 效 果 如 图 2.50 所 示 。 


图 2.52 设置 参数 后 效果 


EREEU 选中 “烟火 ”合成 ， 按 S 键 展开 【 缩放 ] 数 
| 值 为 ( 50，50 ) %， 如 图 2.53 所 示 ， 效 果 如 图 2.54 
| 所 示 。 


图 2.49 设置 Physics (物理 学) 选项 组 参数 


和 hy 


图 2.50 设置 参数 后 效果 


I 展开 Particle ( 粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle | 
Type (粒子 类 型 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 Lens ; 
Convex ( 凸透镜 ) ， 设 置 Birth Size ( 生长 大 小 ) 图 2.54 设置 缩放 后 效果 

数值 为 3.64，Death Size ( 消逝 大 小 ) 数值 为 ”上 在 [ 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 【 颜色 校正 
4.05，Max Opacity ( 最 大 透明 度 ) 数值 为 51%， ， 特效 组 ， 双 击 【 色光 】 特效， 如 图 2.55 所 示 ， 效 果 
如 图 2.51 所 示 ， 效 果 如 图 2.52 所 示 。 ， 如 图 2.56 所 示 。 


图 2.51 设置 Particle (粒子 ) 选项 组 参数 


图 2.56 色光 效果 


After Effects cs ji Ae) 
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国 开 ] 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 展 开 【 输入 相位 ] 
选项 组 ， 从 【 获取 相位 ， 自 】 右 侧 的 下 位 列表 框 中 
选择 【 Alpha 】， 如 图 2.57 所 示 ， 效 果 如 图 2.58 
所 示 。 


| 图 2.60 设置 参数 后 效果 
: 到) 在 | 效果 和 预 设 】 面板 中 展开 【 颜色 校正 】 
;特效 组 ， 双 击 【 曲线 】 特 效 ， 如 图 2.61 所 示 ， 调 整 


线形 状 如 图 2.62 所 示 。 


图 2.57 设置 【输入 相位 】 选 项 组 参数 


图 2.58 设置 参数 后 效果 


国 于 |] 展开 [ 输出 循环 ] 选项 组 ， 从 eae 
板 】 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【 无 】， 如 图 2.59 所 ， 
示 ， 效 果 如 图 2.60 所 示 。 


图 2.62 调整 曲线 形状 


， 国 到 从 | 效果 控件 ] 面板 中 的 【 通道 】 下拉 列 
， 表 框 中 选择 【 红色 】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 2.63 所 
示 。 


图 2.59 设置 【输出 循环 】 选 项 组 参数 


图 2.63 【红色 】 通 道 曲线 调整 
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国王 从 【 通道 ] 下 拉 列表 框 中 选择 [ 绿色 】， 调 ， 糊 ) 特效 ， 如 图 2.67 所 示 ， 效 果 如 图 2.68 所 示 。 
整形 状 ， 如 图 2.64 所 示 。 


图 2.64 【绿色 】 通 道 曲 线 调整 | 
上 到) 从 [ 通道 ] 下 拉 列 表 框 中 选择 [ 蓝 色 ] , 调 ， 
整形 状 ， 如 图 2.65 所 示 。 
到 从 | 通道 ] 下 拉 列 表 框 中 选择 [ Alpha ] ， 


图 2.68 CC 矢量 模糊 效果 


调整 形状 ， 如 图 2.66 所 示 。 ”四 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 Amount [ 数 
; 量 ] 数值 为 10， 如 图 2.69 所 示 ， 效 果 如 图 2.70 
， 所 示 。 


图 2.65 【 蓝 色 】 通 道 曲 线 调整 


图 2.70 设置 参数 后 效果 


， 睫 末 ) 执行 荣 单 栏 中 的 【 图 层 】 | [ 新建] | [ 纯 
， 色 ] 命令 ， 打 开 [ 纯色 设置 ] 对 话 框 ， 设 置 [ 名 
， 称 ] 为 红色 蒙 版 ，[ 宽度 ] 数值 为 1024 像 素 ，[ 高 
图 2.66 【Alpha] 通才 昌 线 调整 ， 度 ] 数值 为 576 像 素 ， 颜色 ] 为 红色 ( R:255; 
国王 | 在 [ 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 [ 模糊 和 锐 。 G:0; B:0) ， 如 图 2.71 所 示 。 

化 】 特 效 组 ， 双 击 CC Vector Blur ( CC 矢量 模 ， 


After Effects cs ye) 
渴 、 影 视 特 效 后 期 合成 秘技 


| 色 】 命令 ， 


| 所 示 。 


图 2.71 【纯色 设置 】 对 话 框 


杖 有 选择 工具 栏 中 的 【 钢笔 工具 图， 绘制 一 个 
闭合 蒙 版 ， 如 图 2.72 所 示 。 


EREEDB 在 
组 ， 双 击 C 


| EEE 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 | 【 新 建 ] | [ 纯 


打开 【 纯色 设置 】 对话 框 ,设置 【 名 


; 称 】 为 “粒子 ”，[ 宽度 】 数值 为 1024 像 素 ，【 高 
; 度 】 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 2.75 


图 2.75 【纯色 设置 】 对 话 框 


【 效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【 模拟 】 特 效 
C Particle World ( CC 粒子 仿真 世界 ) 


特效， 如 图 


2.76 所 示 。 


图 2.72 绘制 闭合 蒙 版 


国 选中 “红色 蒙 版 ” 层 ， 按 F 键 展开 [ 蒙 版 羽 


化 】 属 性 ， 设 置 【 蒙 版 羽化 】 数值 为 ( 30，30 ) 像 图 2.76 添加 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 


素 ， 如 图 2.73 所 示 。 EE 


在 【效果 控件 】 面 板 中 ， 设 置 Birth Rate 
加 烛光 ( 生长 速率 ) 数值 为 0.5，Longevity ( 寿命) 数 


( X 轴 半径 


， 值 为 0.8; 展开 Producer ( 发 生 器 ) 选项 组 ， 设 置 
;Position Y (Y 轴 位 置 ) 数值 为 0.19，Radius X 


) 数值 为 0.46，Radius Y (Y 轴 半径 ) 


; 数值 为 0.325，Radius Z ( Z 轴 半径 ) 数值 为 1.3， 


图 2.73 设置 【羽化 蒙 版 】 参 数 ， 如 图 2.77 所 示 ， 效 果 如 图 2.78 所 示 。 


多 选中 “烟火 ”合成 ， 设 置 [ 轨道 谤 测 】] 为 ， 
【Alpha 遮 曾 “[ 红 色 蒙 版 ]” 】， 如 图 2.74 所 示 。 


图 2.74 设置 【轨道 遮 单 】 
图 2.7 


7 设置 Producer (发 生 器 ) 选项 组 参数 


; Type (粒子 
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展开 Particle ( 粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle 


类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 


，QuadPolygon ( 四边形 )， 设 置 Birth Size ( 生长 
; 大 小 ) 数值 为 0.153，Death Size ( 消逝 大 小 ) 数 
; 值 为 0.077，Max Opacity ( 最 大 透明 度 ) 数值 为 


图 2.78 设置 参数 后 效果 


于 展开 Physics ( 物理 学 ) 选项 组 , 从 ， 
Animation (动画 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 | 
Twirl ( 扭转 ) ， 设 置 Velocity ( 速度 ) 数值 为 1， ， 
Gravity ( 重力 ) 数值 为 -0.05，Extra Angle ( 额 | 
外 角度 ) 数值 为 1x+170， 如 图 2.79 所 示 ， 效 果 如 
图 2.80 所 示 。 | 


图 2.79 设置 Physics( 物 理学) 选项 组 参数 


，75%， 如 图 2.81 所 示 ， 效 果 如 图 2.82 所 示 。 


图 2.82 设置 参数 后 效果 


”四 这 样 “ 爆 炸 光 "合成 就 制作 完成 了 ， 其 中 几 


， 帧 动画 效果 如 图 2.83 所 示 。 


图 2.83 其 中 几 帧 动画 


™ 、 | 中 文 版 
After Effects OO 
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说 导 本 制 作 总 合 


国 到 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | [ 新 建 合成 ] 命 ; 
令 ， 打 开 [ 合成 设置 】 对 话 框 ， 设置 [ 合成 名 称 】 ， 
为 “总 合成 ”，【 宽度 ] 数值 为 1024px，【 高 度 】 ， 
数值 为 576px， [ 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 ， 
间 】 为 00:00:05:00 秒 。 

RE 在 | 项 目 ] 面板 中 选择 “背景 .jpg、 爆 炸 | 
光 ” 合 成 ， 将 其 拖 动 到 【总 合成 】 时 间 线 面板 中 ， 

使 其 “爆炸 光 ” 合 成 的 入 点 在 00:00:00:05 帧 的 位 
置 ， 如 图 2.84 所 示 。 | 图 2.87 闪光 效果 


轿 E 在 [ 效果 控件 】 面板 中 ,设置 【 起 始点 】 数 
值 为 ( 641，433 ) ，[ 结束 点 】 数值 为 ( 642， 
四 ，434 ) ，【 区 段 ] 数值 为 3，【 宽度 】 数值 为 6， 
【 核心 宽度 】 数值 为 0.32，【 外 部 颜色 】 为 黄色 
(R:255; G:246; B:7 ) ，[【 内 部 颜色 】 为 深 黄色 


四 | (R:255; G:228; B:0 ) ， 如 图 2.88 所 示 ， 效 果 如 
EBD 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| [ 新 建 ] | [ 纯 ， 图 2.89 所 示 。 


色 】 命 令 ， 打 开 [ 纯色 设置 ] 对 话 框 , 设置 [名 | 
称 ] 为 “闪电 1”，[ 宽度 】 数值 为 1024 像 素 ， 

【 高 度 】 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 ] 为 黑色 。 

区 选中 “闪电 1” 层 ， 设 置 其 模式 为 【 相 | 
加 】， 如 图 2.85 所 示 。 


图 2.84 添加 “背景 jpg、 爆 炸 光 ” 素 材 


图 2.85 设置 图 层 模式 
BEE 选中 “闪电 1” 层 ， 在 【效果 和 预 设 ] 面板 ， 
中 展开 【 过 时 】 特 效 组 ， 双 击 【 闪光 】 特效 ， 如 图 ， 
2.86 所 示 ， 效 果 如 图 2.87 所 示 。 


图 2.86 添加 【闪光 】 特 效 


图 2.89 设置 参数 后 效果 


pppp pe | 
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2.93 所 示 。 


区 


图 选中 “闪电 1” 层 ,将 时 间 调 整 到 ; 信 为 (468, 407), 如 
00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 起 始点 ] 数值 为 
(641，433 ) ，【 区 段 ] 数值 为 3， 单 击 各 属性 的 ， 
码 表 圈 按 钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 。 : 
国术 于 将 时 间 调 整 到 00:00:00:05 帧 的 位 置 , 设置 ， 
【起 始点 ] 的 值 为 (468，407) ，【 区 段 ] 数值 为 ; 
6， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 2.90 所 示 。 | 


图 2.93 设置 【起 始点 】 关 键 帧 


| 国 E 到 选 中 “闪电 2” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 
， 另 一 个 “闪电 2” 层 ， 并 按 Enter 键 重 命名 为 “闪电 
， 3”， 如 图 2.94 所 示 。 


图 2.90 设置 关键 帧 


图 层 名 称 挤 式 


国 要 时 将 时 间 调整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 按 T [下 :让 
展开 [ 不 透明 度 】 属性， 设置 [ 不 透明 度 ] 数值 ; 上 - -一 a 
0， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 
村 间 调整 到 00:00:00:03 帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透 ， 
度 ] 数值 为 100% ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ; 将 ， 革 吗 上 在 时 间 线 面板 中 ， 设 置 【 结束 点 ] 数值 为 
时 间 调 整 到 00:00:00:14 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 不 透明 ; ( 599，461 ) ; 将 时 间 调 整 到 00:00:00:00 帧 的 位 
度 】 数值 为 100% ;将 时 间 调整 到 00:00:00:16 帧 ， 置 ,设置 [ 起 始点 ] 数值 为 (584，448 ) ; 将 时 间 
的 位 置 ， 设 置 [ 不 透明 度 】 数值 为 0， 如 图 2.91 所 ; 调整 到 00:00:00:05 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 起 始点 ] 数 
示 。 ， 值 为 (459，398 ) ， 如 图 2.95 所 示 。 


图 2.94 复制 图 层 


加 新 过 项 


"eB 时 : 图 层 名 称 模式 


-各 FF 相 加 


图 2.91 设置 【不 透明 度 】 关 键 帧 | 图 2.95 设置 【起 始点 】 关 键 帧 


四 于 J 选中 “闪电 1” 层 ， 按 Ctrl|+D 组 合 键 复制 出 国 于 四 选中 “闪电 3” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 
” 层 ， 并 按 Enter 键 重 命名 为 “闪电 ， 另 一 个 “闪电 3” 层 ， 并 按 Enter 键 重 命名 为 “闪电 


1 
> 
到 
0 
- 


L 内 11 deh 


图 2.92 复制 图 层 | 图 2.96 复制 图 层 


ER 在 时 间 线 面板 中 ， 设 置 [ 结束 点 】 数值 为 ， 攻 上 在 【 效果 控件 】 面板 中 ， 设 置 [ 结束 点 ] 数 
(588，443 ) ， 将 时 间 调 整 到 00:00:00:00 帧 的 位 ! 值 为 (593，455 ) ; 将 时 间 调 整 到 00:00:00:00 帧 
置 ， 设 置 [ 起 始点 ] 数值 为 ( 584，448 ) ; 将 时 间 的 位 置 ， 设置 【 起 始点 ] 数值 为 (584，448 ) ; 
调整 到 00:00:00:05 帧 的 位 置 ， 设 置 【 起 始点 ] 数 ， 
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将 时 间 调 整 到 00:00:00:05 帧 的 位 置 ， 设 置 【 开始 ， 
点 】 数 值 为 (459，398 ) ， 如 图 2.97 所 示 。 


神 式 


tn 


图 2.97 设置 【起 始点 】 关 键 帧 


选中 “闪电 4” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 
“闪电 4” 层 ， 并 按 Enter 键 重 命名 为 “闪电 | 
， 如 图 2.98 所 示 。 | 
ER 在 时 间 线 面板 中 ， 设置 [ 结束 点 】 数值 为 图 2.99 设置 【起 始点 】 关 键 由 
(593，455 ) ; 将 时 间 调 整 到 00:00:00:00 帧 的 位 Eu 这 样 “ 魔 法 火焰 ”动画 就 制作 就 完成 了 ， 
置 ， 设 置 [起 始点 ] 数 人 为 (584，448) ， 将 时 间 按 小 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 中 的 几 央 动画 效果 
调整 到 00:00:00:05 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 起 始点 ] 数 ， 如 图 2. 100 所 示 。 

值 为 (466，392 ) ， 如 图 2.99 所 示 。 | 


人 


步 村 
另 一 
gp 


图 2.100 其 中 几 帧 动画 效果 
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。 实 例 说 明 
本 例 主要 讲解 CC Particle Word ( CC 粒子 仿真 世界 ) 、【 清流 置换 】 及 CC Lens ( CC 镜头 ) 特效 
的 使 用 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 2.101 所 示 。 


| 4 ) 
J 动漫 场景 特效 合成 ”第 


图 2.101 动画 流程 画面 


。 学 习 目 标 
通过 本 例 的 制作 ， 学 习 CC Particle Word ( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ; 掌握 烟 
雾 的 制作 方法 。 


。 操 作 步 又 
EEN ‘x 成 


EU 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合 成 命 
令 ， 打 开 【 合成 设置 】 对 话 框 ， 设置 [ 合成 名 称 】 


为 “文字 ”，[【 宽度 】 数 值 为 720px，[【 高 度 ] 数 二 
值 为 576px， 【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 Regular 
为 00:00:03:00 秒 ， 如 图 2.102 所 示 。 i 


图 2.103 设置 字体 参数 


国 昱 时 选中 ha li 层 ， 按 P 键 展开 [ 位 置 】 属性 ， 设 
置 [ 位置 ] 数值 为 ( 146，230 ) ， 如 图 2.104 所 
示 ， 效 果 如 图 2.105 所 示 。 


图 2.102 【合成 设置 】 对 话 框 


国 到 思 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | 【 新 建 ] | 【 文 
本 】 命令 , 在 “文字 ”的 合成 窗口 中 输入 ha i， 
设置 字体 为 【BrowalliaUPC 】， 字 号 为 【 50 像 
素 】， 字 体 颜 色 为 白色 ， 其 他 参数 设置 如 图 2.103 
所 示 。 


图 2.104 设置 【位 置 】 参 数 
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图 2.105 设置 位 置 后 效果 


: 醒 四 


执行 菜单 栏 


中 的 【图 层 】| [新建] |【 文 


本 )】 命令 ,在 “文字 ”的 合成 窗口 中 输入 mofa， 设 


置 字体 为 【 IrisUPC 】， 字 号 为 【 158 像 素 】， 字 体 


: ”颜色 为 白色 ， 其 他 参数 设置 如 图 2.106 所 示 。 


: et 字 层 ， 按 P 键 展开 【 位 置 ] 属 
; 性 , 设置 【位 置 ] 数值 为 ( 190，326 ) ， 效 果 如 图 


; 2.107 所 示 。 
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3 ED 执 行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 
: 令 ， 打开 【合成 设置 】 对话 框 ， 设置 [ 合成 名 称 】 


为 “烟雾 ”，【 宽度 】 数值 为 720px， 


值 为 576px，【[【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ， 
为 00:00:03:00 秒 ， 如 图 2.108 所 示 。 


【高 度 】 数 
【 持续 时 间 】 


图 2.106 设置 字体 参数 


haii 


mofa 


图 2.107 设置 参数 后 效果 


国 到 思 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 | [新建] | [ 纯 


称 ] 为 “ 


所 示 。 


色 ]】 命令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 [ 名 


背景 ，[【 颜色 ] 为 ， 如 图 2.109 


图 2.109 【纯色 设置 】 对 话 框 


国 现 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】| [ 新建] | [ 纯 
色 】 命令， 打开 
称 】 为 “点 粒子 ”， 


【颜色 】 为 黑色 。 


| EH 
【 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设置 [ 名 | 
; Direction Axis ( 沿 轴 发 射 ) ， 设 置 Gravi 


本 本 本 本 本 本 
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展开 Physics ( 物理 学 ) 选项 组 ， 从 
Animation ( 动画 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 
y (本 


加 | 选中 “点 粒子 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 | 
特效 组 ， 双 击 CC Particle World ， 
( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 ， 如 图 2.110 所 示 , 效果 ; 


中 展开 【 模拟 】 


如 图 2.111 所 示 。 


ee pasticie oris| 
恒 


图 2.110 添加 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 


图 2.111 CC 粒子 仿真 世界 效果 


EEEE 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 Birth Rate ， 
命 ) 数值 ! 


出 生 率 ) 数值 为 0.4，Longevity ( 起 
为 8.87; 
Position 


ER 选中 “点 粒子 ” 层 ， 在 时 间 线 面板 中 ， 按 
， 住 Alt 键 的 同时 单 击 Velocity ( 速度 ) 左 侧 的 码 表 图 
”按钮 ， 在 时 间 线 面板 中 输入 wiggle(7,.25)， 如 图 
;2.114 所 示 。 


展开 Producer ( 发 生 器 ) 选项 组 , 设置 ， 
X ( X 轴 位 置 ) 数值 为 -0.43，Position | 


力 ) 数值 为 0，Extra ( 追加 ) 数值 为 -0.21， 如 图 
2.114 所 示 ， 效 果 如 图 2.113 所 示 。 


图 2.113 设置 Physics〈 物 理学 ) 选项 组 参数 


图 2.114 设置 表达 式 


图 昱 时 展开 Particle ( 粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle 
Type ( 粒子 类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Lens 
; Convex ( 凸透镜 ) ， 设 置 Birth Size ( 产生 粒子 大 
Death Size ( 死亡 粒子 大 小 ) 
， 数值 为 0.025， 如 图 2.115 所 示 。 


， 小 ) 数值 为 0.045， 


Z ( Z 轴 位 置 ) 数值 为 0.12，Radius Y (Y 轴 半 ， 


径 ) 数值 为 0.07，Radius Z ( Z 轴 半径 ) 数值 为 | 


0.315， 如 图 2.112 所 示 。 


图 2.112 设置 Producer (发 生 器 ) 选项 组 参数 


图 2.115 设置 Particle (粒子 ) 选项 组 参数 


”9 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 | [ 新 建 ] | [ 纯 


区 


~ 


色 】 命令， 打开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 
称 】 为 “扩散 粒子 ”，[【 颜色 ] 为 黑色 。 

扩散 粒子 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面 
板 中 展开 【 模拟 】 特 效 组 ， 双 击 CC Particle World ， 
( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 ， 如 图 2.116 所 示 ， 效 果 
如 图 2.117 所 示 。 : 


Particle 


Le] cc Particie Fezla| 
恒 图 2.119 设置 参数 后 效果 


图 2.116 添加 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 


| 国 桔 园 展开 Physics ( 物理 学 ) 选项 组 ， 从 
Animation (动画 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 
; Direction Axis ( 沿 轴 发 射 ) 运动 效果 ， 设 置 
Gravity ( 重力 ) 数值 为 0，Extra ( 追加 ) 数值 
; 为 -0.21， 如 图 2.120 所 示 ， 效 果 如 图 2.121 所 示 。 


WM 


在 【效果 控件 ] 面板 中 ， 展 开 Producer 
(发 生 器 ) 选项 组 ， 设 置 Position X ( X 轴 位 置 ) 数 ， 
值 为 -0.43，Position Z ( Z 轴 位 置 ) 数值 为 0.12， 
Radius Y (Y 轴 半径 ) 数值 为 0.12，Radius Z (Z 
轴 半 径 ) 数值 为 0.315， 如 图 2.118 所 示 ， 效 果 如 
2.119 所 示 。 


图 2.120 设置 Physics〈 物 理学 ) 选项 组 参数 


图 2.121 设置 参数 后 效果 


步 Ph“ 扩散 粒子 ” 层 ， 在 时 间 线 面板 中 按 住 
， Alt 键 的 同时 单 击 Velocity ( 速度 ) 左 侧 的 码 表 图 按 
钮 ， 输 入 wiggle(7,.25)， 如 图 2.122 所 示 。 


图 2.118 设置 Producer (发 生 器 ) 选项 组 参数 
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图 2.125 添加 【快速 方 框 模 糊 】 特 效 


图 2.122 设置 表达 式 | 
， 攻 时 日 在 [ 效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 模糊 半径 ] 数 
四 可 冯 展开 Particle ( 粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle ， 值 为 45， 效 果 如 图 2.126 所 示 。 
Type ( 粒子 类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Lens | 
Convex ( 凸透镜 ) ， 如 图 2.123 所 示 ， 效 果 如 图 ， 
2.124 所 示 。 | 


图 2.126 设置 参数 后 效果 


为 了 使 粒子 产生 一 些 扩散 线条 的 效果 ， 在 
本 本 _ ; 【 效果 和 预 设 】 面板 中 展开 【 模糊 和 锐 化 】 特 效 
人 ， 组 ， 然 后 双击 CC Vector Blur ( CC 矢量 模糊 ) 特 
; 效 ， 如 图 2.127 所 示 。 
ED 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 Amount ( 数 
， 量 ) 数值 为 91， 从 Property ( 参数 ) 右 侧 的 下 拉 列 
， 表 框 中 选择 Alpha ( 通道 ) ， 如 图 2.128 所 示 。 


图 2.124 设置 参数 后 效果 


Ba 为 了 使 粒子 达到 模糊 效果 ， 继 续 添 加 特效 。 ， 
选中 “扩散 粒子 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 中 展 } 
【 模糊 和 锐 化 】 特 效 组 ， 双 击 【 快速 方 框 模糊 】 
竺 效 ， 如 图 2.125 所 示 。 


图 2.128 设置 参数 


加 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| 【新建 ] | 【 纯 


色 ] 命令， 打开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 
称 ] 为 “ 线 粒 子 ”， [ 颜色 】 为 黑色 。 

虽 选 中 “ 线 粒 子 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 ， 
中 展开 【 模拟 】 特效 组 ， 双 击 CC Particle World ， 
( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 ， 如 图 2.129 所 示 , 效果 
如 图 2.130 所 示 。 : 


cc Particle Worid 


书 图 2.132 设置 参数 后 效果 


! 展开 Physics ( 物理 学 ) 选项 组 ， 从 
，Animation ( 动画 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 
Direction Axis ( 沿 轴 发 射 ) ， 设 置 Gravity ( 重 
| 力 ) 数值 为 0，Extra ( 追加 ) 数值 为 -0.21， 如 


; 2.133 所 示 ， 效 果 如 图 2.134 所 示 。 


图 2.129 添加 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 


区 


图 2.430 OC 粒子 仿 丙 世界 黎 困 : 图 2.133 设置 Physics (物理 学 ) 选项 组 参数 


| 在 | 效果 控件 ] 面板 中 展开 Producer (发 | 
生 器 ) 选项 组 ， 设 置 Position X ( X 轴 位 置 ) 数值 ， 
为 -0.43，Position Z ( Z 轴 位 置 ) 数值 为 0.12， ; 
Radius Y (Y 轴 半径 ) 数值 为 0.01，Radius Z (Z ， 
轴 半 径 ) 数值 为 0.315， 如 图 2.131 所 示 ， 效 果 如 


2.132 所 示 。 | 


图 2.134 设置 参数 后 效果 


， 国 于 姑 选中 “扩散 粒子 ” 层 ， 在 时 间 线 面板 中 按 住 
;Alt 键 的 同时 单 击 Velocity ( 速度 ) 左 侧 的 码 表 图 按 
; 钮 ， 输 入 wiggle(7,.25)， 如 图 2.135 所 示 。 


图 2.131 设置 Producer (发 生 器 ) 选项 组 参数 
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图 2.138 添加 【快速 方 框 模糊 】 特 效 
图 2.135 设置 表达 式 


展开 Particle ( 粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle ， 
Type ( 粒子 类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Lens 
Convex (凸透镜 ) ， 如 图 2.136 所 示 ， 效 果 如 图 ; 
2.137 所 示 。 | 


~ 


图 2.139 设置 参数 后 效果 


为 了 使 粒子 产生 一 些 扩散 线条 的 效果 ， 在 
，【 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 【 模糊 和 锐 化 】 特 效 
组， 双击 CC Vector Blur ( CC 矢量 模糊 ) 特效 ， 

， 如 图 2.140 所 示 。 


效果 和 预 设 


图 2.136 设置 Particle (粒子 ) 选项 组 参数 


图 2.140 添加 CC Vector Blur (CC 矢量 模糊 ) 特效 


，” 国 卫 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设置 Amount ( 数 


oaqeMWAAWAS 9 人 汪汪 六 。。 吧 ) 数值 为 23， 从 Property (参数 ) 右 侧 的 下 拉 列 


} 表 框 中 选择 Alpha ( 通道 ) ， 如 图 2.141 所 示 。 


图 2.137 设置 参数 后 效果 


2 为 了 使 粒子 达到 模糊 效果 ， 继 续 添加 特效 。 ， 
选中 “ 线 粒 子 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 
【 模糊 和 锐 化 】 特效 组 ， 双 击 【 快速 方 框 模糊 】 特 ; 
效 ， 如 图 2.138 所 示 。 | 
EE3 在 | 效果 控件 ] 面板 中 设置 【 模糊 半径 ] 数 ， 
值 为 22， 效 果 如 图 2.139 所 示 。 ! 


图 2.141 设置 参数 
层 】| 【 新 建 ] | [ 摄像 


网 


执行 菜单 栏 中 的 【 
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机 】 命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 [ 预 设 ] 为 50 ' 国 胰 J 选中 “摄像 机 1” 层 ， 按 P 键 展开 【位 
毫米 ， 单 击 【 确定 】 按钮 ， 创 建 一 台 摄像 机 ， 如 图 ， 置 】 属性 , 设置 【 位 置 】 数值 为 606，155，- 
2.142 所 示 。 


738 ) ， 如 图 2.143 所 示 。 


图 2.143 设置 【位 置 】 参 数 
图 2.142 设置 摄像 机 


睛 殉 j 这 样 就 完成 了 “烟雾 ”合成 的 制作 ， 其 中 几 帧 动画 效果 如 图 2.144 所 示 。 


~ 


图 2.144 其 中 几 帧 动画 效果 


区 全 汉 制作 小 合成 


:ERED 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 ，EE 忆 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | [ 新 建 ] | 【 纯 
令 ， 打 开 【 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 ， 色 】 命 令 ， 打 开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 { 名 
汪 为 “小 合成 ”，[【 宽度 】 数值 为 720px，【 高 度 】 ， 称 ] 为 “ 黑 背景 ”， [ 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 2.146 
六 数值 为 576px，【 帧 速率 ] 为 25，【 持续 时 间 ] 为 ， 所 示 。 

:00:00:03:00 秒 ， 如 图 2.145 所 示 。 


图 2.145 【合成 设置 】 对 话 框 图 2.146 【纯色 设置 】 对 话 框 
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四 大 将 | 项 目 ] 面板 中 的 “文字 ”合成 拖 动 到 ， 国 到 时 在 | 效果 控件 】 面板 中 设置 [ 大 小 】 数值 为 
“小 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 如 图 2.147 所 示 。 24， 如 图 2.151 所 示 ， 效 果 如 图 2.152 所 示 。 


图 2.147 添加 合成 


国 到 了 将 时 间 调 整 到 00:00:00:20 帧 的 位 置 ， 选 中 
“文字 ”合成 ， 按 T 展 开 【 不 透明 度 】 属 性 ， 设 置 
【 不 透明 度 】 数值 为 0， 单 击 码 表 圈 按钮 ， 在 当前 位 
置 添 加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:01:09 帧 的 位 


图 2.151 设置 【大 小 】 参 数 


置 ， 设置 [ 不 透明 度 】 数值 为 100%， 如 图 2.148 所 


示 。 


旭 2.148 设置 【不 透明 】 关 键 帧 

国王 为 “文字 ”合成 添加 特效 ， 在 [ 效果 和 预 
设 】 面板 中 展开 【 扭曲 】 特效 组 ， 双 击 【 消 流 置 
换 】 特效 ， 如 图 2.149 所 示 ， 效 果 如 图 2.150 所 示 。 


图 2.152 设置 参数 后 效果 


国 到 而 将 时 间 调 整 到 00:00:01:10 帧 的 位 置 ， 选 中 
“文字 ”合成 ， 设 置 【 数量 】 数 值 为 50， 单 击 码 
表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 
图 2.149 添加 【灌流 置换 】 特 效 00:00:01:24 帧 的 位 置 ， 设 置 【 数量 】 数值 为 0， 按 
F9 键 ， 使 关键 帧 更 平滑 ， 如 图 2.153 所 示 。 


[eT 


图 2.153 设置 关键 由 


国 至 时 在 时 间 线 面板 中 ， 按 住 Alt 键 的 同时 单 
[ 演化 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 输 入 time*500， 妇 
2.154 所 示 。 


[s 


网 


图 2.150 洋流 置换 效果 
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图 2.154 设置 表达 式 


[步骤 


为 了 使 文字 具有 发 光 效 果 ， 在 【 效果 和 预 
设 ] 面板 中 展开 【 风格 化 】 特效 组 ， 双 击 【 发 光 】 


图 2.155 添加 【发 光 】 特 效 


mofa 


图 2.156 发 光 效 果 


在 【效果 控件 】 面板 中 设置 [ 发 光 半 


特效 ， 如 图 2.155 所 示 ， 效 果 如 图 2.156 所 示 。 


值 为 16， 如 图 2.157 所 示 ， 


图 2.157 设置 【发 光 半径 】 参 数 


EF 径 】 数 
效果 如 图 2.158 所 示 。 ! 


EE | 


国 于 EE 选中 “烟雾 ” 
， 中 展开 【 通道 】 特效 组 ， 双 击 【 反 转 】 特效， 如 


图 2.158 设置 参数 后 效果 


力 吾 虽 为 了 使 文字 具有 模糊 效果 ， 在 【 效果 和 预 
设 】 面板 中 展开 【 模糊 和 锐 化 】 特效 组 ， 双 击 【 快 
速 方 框 模糊 】 特效 ， 如 图 2.159 所 示 。 

到 将 时 间 调整 到 00:00:01:02 帧 的 位 置 ， 设 置 
【 模糊 半径 】 数值 为 16， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 
位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:01:07 帧 的 
位 置 ， 设 置 [ 模糊 半径 】 数值 为 0， 系 统 会 自动 创建 
关键 帧 ， 如 图 2.160 所 示 。 


效果 和 预 设 
速 方 框 


人 禄 和 各 人 


前 着 EEC 


图 2.159 添加 【快速 方 框 模糊 】 特 效 


三 小 名 成 


下 名 称 合式 
'*: OEz x* 
， 匡 二 而 
国王 


图 2.160 设置 关键 由 


项 目 】 面 板 中 的 “烟雾 ”合成 拖 动 到 
时 间 线 面板 中 ， 如 图 2.161 所 示 。 


“小 合成" 


图 2.161 添加 合成 


合成 ， 在 【效果 和 预 设 ] 面板 
图 


2.162 所 示 ， 不 更 改 任何 数值 ， 效 果 如 图 2.163 所 示 。 


图 2.162 添加 【 反 转 】 特 效 


图 2.163 反 转 效果 


ED 设置 “烟雾 ”合成 的 图 层 模式 为 【 屏幕 】 ， 
如 图 2.164 所 示 。 


小 合成 
0:00:00:00 


codea Ws 


图 2.164 设置 图 层 模式 


为 了 使 “烟雾 ”具有 色彩 感 ， 执 行 菜单 栏 中 
的 【图 层 】| [ 新 建 ] | [ 纯色】 命令, 打开 【纯色 
设置 】 对 话 框 ,设置 [ 名 称 ] 为 “渐变 层 ”， [ 颜 
色 】 为 黑色 ， 如 图 2.165 所 示 。 


纯色 设置 


图 2.165 【纯色 设置 】 对 话 框 


台中 可可 可 局 
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图 汪 避 选中 “渐变 层 ”， 在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 
展开 【 生成 ] 特效 组 ， 双 击 【 梯度 渐变 】 特效， 如 
图 2.166 所 示 。 


效果 和 预 设 


- 梯度 新 变 


图 2.166 添加 【梯度 渐变 】 特 效 


在 【 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 [ 渐变 起 点 】 
数值 为 ( 355，278 ) ， [ 起 始 颜色 】 为 粉红 色 
(R:243; G:112; B:112 ) ，【 渐变 终点 】 数值 
为 (375，732 ) ， 结束 颜色 】 为 青色 ( R:77; 
G:211; B:235 ) ， 从 【渐变 形状 】 右 侧 的 下 拉 列 
表 框 中 选择 【 径 向 渐变 】， 如 图 2.167 所 示 ， 效 果 
如 图 2.168 所 示 。 


,j= 


径 向 新 变 


图 2.167 设置 参数 


图 2.168 设置 参数 后 效果 


设置 “渐变 层 ” 的 图 层 模 式 为 【 颜色 加 
， 如 图 2.169 所 示 ， 效 果 如 图 2.170 所 示 。 
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图 2.169 设置 图 层 模式 


图 2.170 颜色 加 深 模式 效果 


: 区 J 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| 【 新 建 ] | [ 纯 
; 色 】 命令， 打开 [【 纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 [名 
称 】 为 “ 圆 蒙 版 ”，[【 颜色 ] 为 粉色 ( R:254; 

:”G:97; B:97 ) ， 如 图 2.171 所 示 。 
: 区 现 ) 选中 “ 圆 蒙 版 ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 椭 加 
工具 ] 国 ， 在 “小 合成 ”合成 窗口 中 按 住 Shift 键 绘 
制 一 个 正 圆 蒙 版 ， 如 图 2.172 所 示 。 


图 2.171 【纯色 设置 】 对 话 框 


选择 工具 栏 中 任何 绘制 蒙 版 工具 ， 按 Shift 
键 都 可 绘制 出 正 圆 、 正 方形 等 正 的 图 形 。 


-人 


图 2.172 绘制 正 圆 蒙 版 


国 玉 3 选中 “ 蒙 版 1” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 
出 “ 蒙 版 2” 层 ， 并 设置 其 模式 为 【 相 减 】， 如 图 
2.173 所 示 。 


图 2.173 设置 图 层 模式 


国 于 3 选中 “ 蒙 版 2” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽 
化 】 属 性 ， 设 置 【 蒙 版 羽化 】 数值 为 ( 70，70 ) ， 
如 图 2.174 所 示 。 


图 2.174 设置 【 蒙 版 羽化 】 参 数 


国 泥 | 这 样 就 完成 了 “小 合成 ”的 制作 ， 其 中 
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h 几 帧 动画 效果 如 图 2.175 所 示 。 


图 2.175 其 中 几 帧 动画 效果 


制作 总 合 


执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 
， 打 开 [ 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 合成 名 称 】 
“总 合成 ”，【 宽度 】 数值 为 1024px，【 高 度 】 
值 为 576px，【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 
] 为 00:00:03:00 秒 ， 如 图 2.176 所 示 。 

执行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【导入 】| 【 文 
] 命令 , 打开 【 导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文 
中 的 “工程 文件 \ 第 2 章 \ 哈 利 魔 球 \ 背 景 .jpg” 素 
， 如 图 2.177 所 示 。 单 击 【 导入 】 按钮 ， 素 材 将 


画 
， | 万 
a me 
Ae 
* 让 
I jpg 和 ep 


导入 到 [ 项 目 ] 面板 中 。 


a 
au. pia 

rE Si rr 

| 


图 2.177 【导入 文件 】 对 话 框 


ER 从 | 项 目 ] 面板 拖 动 “背景 jpg” 素 材 到 


“总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 如 医 


2.178 所 示 。 


工 TH 


[ws io £* 


图 2.178 添加 素材 


选中 


效 ， 如 图 2.179 所 示 ， 效 果 如 图 2.180 所 示 。 


“背景 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 
展开 【 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 色相 /饱和 度 】 特 
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着 首 世 3E 和 3 
是 


图 2.179 添加 【色相 /饱和 度 】 特 效 图 2.183 添加 合成 


ED 选中 “小 合成 ”合成 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面 
板 中 展开 【 扭曲 】 特效 组 ， 双 击 CC Lens ( CC 镜 
头 ) 特效 ， 如 图 2.184 所 示 ， 效 果 如 图 2.185 所 示 。 


效果 和 祯 设 


图 2.184 添加 CC Lens (CC 镜头 ) 特效 


图 2.180 色相 /饱和 度 效 果 
国 要 时 在 【效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 主 色相 】 数 值 


为 22， 如 图 2.181 所 示 ， 效 果 如 图 2.182 所 示 。 


图 2.185 CC 镜头 效果 


， 国 时 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 Center ( 中 
| 心 ) 数值 为 (332，294 ) ，[ 大 小 ] 数值 为 29， 
如 图 2.186 所 示 ， 效 果 如 图 2.187 所 示 。 


图 2.181 设置 【 主 色相 】 参 数 


图 2.186 参数 设置 


图 2.182 设置 参数 后 效果 
苹 现 从 【项 目 ) 面板 拖 动 “小 合成 ”合成 到 “总 


合成 ”时 间 线 面板 中 ， 如 图 2.183 所 示 。 图 2.187 设 时 参数 后 效果 


国史 选中 “小 合成 ”合成 ， 在 【 效果 和 预 设 】 
面板 中 展开 【 颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 色相 /饱和 
度 】 特效 ， 如 图 2.188 所 示 ， 效 果 如 图 2.189 所 示 。 


效果 和 预 设 


色相 /饱和 度 


曾 六 EEEE3 
司 


图 2.188 添加 【色相 /饱和 度 】 特 效 


图 2.189 色相 /饱和 度 效果 


[ 步 电 | 
为 62， 如 图 2.190 所 示 ， 效 果 如 图 2.191 所 示 。 


图 2.190 设置 【 主 色相 】 参 数 


在 【效果 控件 ) 面板 中 设置 [ 主 色相 ] 数值 ， 
区 将 时 间 调整 到 00:00:00:07 帧 的 位 置 ， 展 开 


本 本 可 本 可 本 
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图 2.191 设置 参数 后 效果 


ER 选中 “小 合成 ” 层 ， 按 P 键 展开 【 位置 ] 属 


性 ， 设 置 【 位置】 数值 为 (298，422 ) ; 按 S 键 
展开 【 缩放 】 属 性 ， 设 置 【 缩放 】 数值 为 ( 53， 


，53 ) ， 如 图 2.192 所 示 。 


源 名 称 模式 


E77 


【 不 透明 度 】 属 性 ， 设 置 【 不 透明 度 】 数 值 为 0， 单 
击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 
整 到 00:00:00:09 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 不 透明 度 】 数 
值 为 100%， 如 图 2.193 所 示 。 


图 2.193 设置 关键 帧 
图 圣 时 这 样 就 完成 了 “ 哈 利 魔 球 ”动画 的 制作 ， 
小 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 中 的 几 帧 动画 效果 ， 如 
2.194 所 示 。 


对 


园 


图 2.194 其 中 几 帧 动画 效果 


本 例 主要 讲解 Particular ( 粒子 ) 特效 的 应 用 及 蒙 版 的 使 用 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 2.195 所 示 。 


图 2.195 动画 流程 画面 


。 学 习 目标 


通过 本 例 的 制作 ， 学 习 Particular ( 粒子 ) 特效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ; 掌握 粒子 替代 的 制作 。 


 。 操作 步 又 


CEB » 


执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合 成 ] 命 ， 马 .png” 素 材 ， 如 图 2.197 所 示 。 单 击 [ 导入 】 按 
令 ， 打 开 [ 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 |; 钮 ，“ 背 景 .jpg、 马 .png” 素 材 将 导入 到 【 项目】 
为 “粒子 替代 ”， 【 宽度 】 数值 为 1024px， [高 ， 面板 中 。 

度 】 数值 为 576px，【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，[ 持续 

时 间 ] 为 00:00:05:00 秒 ， 如 图 2.196 所 示 。 和 可 


文 寺 S 昌 ，- 玫 jpg 号 png” 


图 2.197 【导入 文件 】 对 话 框 
为 了 操作 方便 ， 执 行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 
图 2.196 【合成 设置 】 对 话 框 1 【新建 ] | 【 纯色 ] 命令， 打开 【 纯色 设置 】 对话 


ED 执行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【导入 】 | 【 文 框 ， 设置 [ 名 称 ] 为 “背景 ”，【 宽度 】 数值 为 
件 】 命 令 ， 打 开 [ 导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 1024 像 素 ，[【 高 度 】 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 】 为 


文件 中 的 “工程 文件 \ 第 2 章 \ 干 军 万 马 \ 背 景 .jpg、 ;让 包 。 
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在 【项 目 】 面板 中 选择 “ 马 .png” 素 材 ， Velocity Random ( 速度 随机 ) 数值 为 0，Velocity 
将 其 拖 动 到 “粒子 替代 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 医 Distribution ( 速率 分 布 ) 数值 为 0，Velocity from 
2.198 所 示 。 Motion ( 运动 速度 ) 数值 为 0，Emitter Size X (发 
射 器 X 轴 大 小 ) 数值 为 315，Emitter Size Y ( 发 身 
器 Y 轴 大 小 ) 数值 为 110，Emitter Size Z ( 发 射 器 
Z 轴 大 小 ) 数值 为 498， 如 图 2.201 所 示 ， 效 果 如 医 
2.202 所 示 。 


图 2.198 添加 素材 


轿 划 四 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | 【 新建] | [ 纯 
色 】 命 令 ， 打 开 【 纯色 设置 ] 对 话 框 ， 设 置 【 名 
称 ] 为 “粒子 替代 1”， [ 宽度 】 数值 为 1024 像 
素 ，[ 高 度 】 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 ] 为 黑色 ， 

如 图 2.199 所 示 。 

ED 选中 “粒子 替代 1” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 

面板 中 展开 RG Trapcode 特 效 组 ， 双 击 Particular 
( 粒子 ) 特效 ， 如 图 2.200 所 示 。 


图 2.201 设置 Emitter (发 射 器 ) 选项 组 参数 


图 2.202 设置 参数 后 效果 


国明 时 展开 Particle ( Master ) (粒子 ) 选项 组 ， 

设置 Life ( 生命 ) 数值 为 3， 在 Particle Type ( 粒子 
类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Sprite ( 幽灵 ) ; 

展开 Tuxture ( 纹理 ) 选项 组 ， 在 Layer ( 图 层 ) 
图 2.200 添加 Particular (粒子 ) 特效 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 【2. 马 .png】，Size (大 
小 ) 数值 为 88，Size Random ( 大 小 随机 ) 数值 
在 【 效果 控件 ] 面板 中 展开 Em itter 为 0，Opacity ( 不 透明 度 ) 数值 为 100，Opacity 
(Master ) ( 发 射 器 ) 选项 组 ， 设 置 Particles/ ， Random ( 不 透明 随机 ) 数值 为 0， 如 图 2.203 所 
Sec ( 粒子 数量 ) 为 10， 在 Emitter Type ( 发射 示 ， 效 果 如 图 2.204 所 示 。 

类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Box ( 盒子 ) ， 设 

置 Position (位置 ) 数值 为 ( 260，207,，0 ) ， 
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【位 置 ] 数值 为 (18，161，1860 ) ; 按 S 键 展开 
，【 缩放 】 属性， 设置 【缩放 ] 数值 为 ( 128，128， 
128 ) %， 如 图 2.206 所 示 。 


图 2.206 设置 参数 


区 


ESD 选中 “背景 。 层 ， 将 该 层 删除 ， 如 图 2.207 


图 2.207 删除 “背景 ” 层 


”轩辕 选中 “粒子 替代 1” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复 
， 制 出 另 一 个 “粒子 蔡 代 1” 层 ， 并 按 Enter 键 重 命名 
; 为 “粒子 替代 2”， 如 图 2.208 所 示 。 


图 2.204 设置 参数 后 效果 


上 ER 展开 Physics ( Master ) ( 物理 学 ) 选项 ， 
组 ， 将 时 间 调 整 到 00:00:02:15 帧 的 位 置 ， 设 置 
Physics Time Factor ( 物理 时 间 因素 ) 数值 为 1， ， 
单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添 加 关键 帧 ; 将 时 间 
调整 到 00:00:02:16 帧 的 位 置 ， 设 置 Physics Time ， 国 到 时 选中 “粒子 蔡 代 2” 层 ， 按 P 键 展开 【 位 
Factor ( 物理 时 间 因素 ) 数值 为 0， 如 图 2.205 所 ' 置 】 ， 设 置 [ 位 置 ] 数值 为 ( -165，-14， 
示 2952 ) ; 按 S 键 展开 【 缩放 】 属性， 取消 【 约束 
;比例 ] 国 ， 设 置 [ 缩放 】 数值 为 ( -128，128， 
128 ) %， 如 图 2.209 所 示 。 


图 2.208 复制 图 层 


图 2.205 设置 关键 帧 


选中 “粒子 蔡 代 1” 层 ， 单 击 三 维 层 按钮 ， 国 至 
三 维 层 ， 按 P 键 展开 【 位 置 ] 属性 ， 设 置 ， 图 2.209 设置 参数 


园丁 选中 “ 马 .png” 层 ， 单 击 显示 与 隐藏 图 按 ， 


钮 ， 将 该 层 隐藏 ， 如 图 2.210 所 示 。 


图 2.210 隐藏 “ 马 .png” 层 


EBD 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 | [ 新 建 ] | [ 纯 。 EBD 选中 “ 蒙 版 1” 层 ， 按 F 键 展开 [ 蒙 版 忆 


色 】 命令 , 打开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【名 
称 】 为“ 地面 阴影 ”，[【 宽度 】 数 值 为 1024 像 素 ， 


2.211 所 示 。 


地 面 阴 昌 


图 2.211 【纯色 设置 】 对 话 框 


BEE 选中 “地 面 阴影 ” 层 ， 按 T 键 展开 [ 不 透明 ， 
度 】 属性 ， 设 置 [ 不 透明 度 ] 数值 为 65%， 如 图 ， 


2.212 所 示 。 


图 2.212 设置 【不 透明 度 】 属 性 


ED 选中 “地 面 阴影 ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 椭 | 
圆 工具 ] 团 ， 在 合成 窗口 中 绘制 椭圆 蒙 版 ， 如 图 


2.213 所 示 。 


”本 选中 “地 面 阴影 ” 层 
， 代 1” 层 的 下 方 ， 作 为 马 的 阴影 ， 如 图 2.216 所 示 。 
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/内 rm 


入 


图 2.213 绘制 椭圆 蒙 版 


化 】 属 性 ,设置 【 蒙 版 羽化 ] 数值 为 (50，50 ) 像 


， 素 ， 如 图 2.214 所 示 。 
【 高度】 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 ] 为 黑色 ,如 图 ， 


名 称 


LL En 
民 股 羽化 


图 2.214 设置 【 蒙 版 羽化 】 参 数 


”按照 上 面 的 方法 ， 绘 制 出 7 个 椭圆 蒙 版 ， 如 


区 


2.215 所 示 。 


图 2.215 绘制 椭圆 蒙 版 


， 将 其 拖 动 到 “粒子 替 


图 2.216 调整 图 层 顺序 
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"EEE “ 烟 土 “合成 


执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合 成 ] 命 ， 辆 青 时 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| [ 新 建 ] | [ 纯 
令 ， 打 开 【 合成 设置 】 对话 框 ,设置 [ 合成 名 称 】 ， 色 ] 命令， 打开 [ 纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【 名 


为 “ 烟 土 ”， [ 宽度 】 数值 为 1024px，【 高度] 数 ; 称 ] 为 “粒子 ”，[【 宽度 】 数值 为 1024 像 素 ，[ 高 
值 为 576px，【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，[【 持续 时 间 】 度 】 数值 为 576 像 素 ，【 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 2.219 
为 00:00:05:00 秒 ， 如 图 2.217 所 示 。 所 示 。 


国 到 玉 为 了 方便 观看 ， 执 行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 医 E 选中 “粒子 ” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 】 面板 
|【 新 建 ] | [ 纯色 】 命令 ， 打 开 [ 纯色 设置 ] 对话 ， 中 展开 RG Trapcode 特 效 组 ， 双 击 Particular ( 粒 
框 ， 设 置 【 名 称 ] 为 背景 ，【 宽度 】 数值 为 1024 像 ; 子 ) 特效 ， 如 图 2.220 所 示 。 
素 ，[ 高 度 】 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 】 为 黑色 ， 

如 图 2.218 所 示 。 二 


图 2.219 【纯色 设置 】 对 话 框 


效果 和 预 设 = 


Particular 


eas:: cu: | 
忆 


图 2.220 添加 Particular( 粒 子 ) 特效 


ER 在 | 效果 控件 】 面 板 中 展开 Emitter 
( Master ) ( 发射 器 ) 选项 组 ， 设 置 Particles/ 
sec ( 粒子 数量 ) 为 20， 在 Emitter Type ( 发 射 
类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Box ( 盒子 ) ， 
设置 Position ( 位置) 数值 为 ( 52，312，0 ) ， 
Emitter Size X ( 发 射 器 X 轴 大 小 ) 数值 为 583， 
Emitter Size Y ( 发 射 器 Y 轴 大 小 ) 数值 为 416 ， 
Emitter Size Z ( 发 射 器 Z 轴 大 小 ) 数值 为 361， 如 
图 2.218 【纯色 设置 】 对 话 框 图 2.221 所 示 ， 效 果 如 图 2.222 所 示 。 


图 2.221 设置 Emitter (发 射 器 ) 选项 组 参数 


国 到 四 展开 Particle ( Master ) (粒子 ) 选项 
组 ， 设 置 Life ( 生命 ) 数值 为 3， 在 Particle Type ， 


( 粒子 类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Cloudlet ， 


云 ) ，Size ( 大 小 ) 数值 为 60，Size Random 


( 
( 大 小 随机 ) 数值 为 16，Opacity ( 不 透明 度 ) 数 ， 


EEA 


岂 行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 
【 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 合成 名 称 】 


令 ， pag 


为 “总 合成 ”，【 宽度 ] 数值 为 1024px，【 高 度 】 
数值 为 576px， [ 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 
间 】 为 00:00:05:00 秘 。 ! 
ED 在 | 项 目 ] 面板 中 选择 “背景 、 烟 土 、 粒 ， 


子 蔡 代 ”素材 ， 将 


中 ， 如 图 2.225 所 示 。 


图 2.225 添加 素材 


拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 ， 


; 值 为 10，Opacity Random ( 不 透明 随机 ) 数值 
; 为 100，Color (颜色 


; B:122 ) ， 如 图 2.223 所 示 ; 将 “背景 ” 层 删除 ， 此 


本 本 可可 可 本 


动漫 场景 特效 合成 ”第 


> 


) 为 灰色 ( R:122; G:122; 


; ”时 效果 如 医 


国 要 二 选中 “ 烟 土 ” 层 ， 
! 具 1 图 ,在 “总 合成 ”窗口 中 


图 2. 


2.224 所 示 。 


223 设置 Particle (粒子 ) 选项 组 参数 


图 2.224 设置 参数 后 效果 


选择 工具 栏 中 的 【 钢笔 工 
绘制 闭合 蒙 版 ， 如 图 


2.226 所 示 。 


中 “ 蒙 版 1” 


图 2.226 绘制 闭合 蒙 版 


层 ， 按 F 键 展开 


【 蒙 版 羽 
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化 】 属 性 ,设置 [ 蒙 版 羽化 】 数 值 为 (100，100) 


像素 ， 效 果 如 图 2.227 所 示 。 


图 2.228 设置 入 点 


， 国 于 选中 “粒子 替代 ” 层 ， 选 择 工 具 栏 中 的 【 钢 
， 笔 工具 ] 园 ， 在 “总 合成 ”窗口 中 绘制 闭合 蒙 版 ， 
如 图 2.229 所 示 。 


图 2.227 蒙 版 羽化 效果 


国 现 选中 “粒子 替代 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 
00:00:02:16 帧 的 位 置 ， 按 Alt+[ 组 合 键 设置 入 点 为 
当前 位 置 ; 将 时 间 调整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 
按 Alt+[ 组 合 键 设 置 入 点 为 当前 位 置 ， 如 图 2.228 所 
下 o 


图 2.229 绘制 闭合 蒙 版 


注 EU 这 样 就 完成 了 “ 干 军 万 马 ” 动 画 的 制作 ， 按 小 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 中 的 几 帧 动画 效果 ， 如 图 
:5 2.230 所 示 。 


图 2.230 其 中 几 帧 动画 效果 


第 忆 章 


movie /3.1 魔 戒 .avi 
movie /3.2 烟雾 人 . 
movie /3.3 
movie /3.4 


动漫 影视 魔幻 特效 合成 


Chapter 


内 容 摘要 


本 章 讲解 影视 魔幻 特效 合成 的 制作 ， 主 要 利用 粒子 特效 与 动荡 置换 特效 制作 麻 戒 中 光线 效果 ， 利 用 CC 
矢量 模糊 特效 制作 烟雾 人 效果 ， 利 用 文字 动画 的 设置 制作 数字 人 物 。 


O CC Vector Blur ( CC 矢量 模糊 ) 特效 
O 3D Stroke (3D 笔 触 ) 特效 


EE 


。 实 例 说 明 


本 例 主要 讲解 CC Particle World ( CC 粒子 仿真 世界 ) 、[【 快速 方 框 模糊 】、【[【 网 格 变形 】 及 CC 
Vector Blur ( CC 矢量 模糊 ) 特效 的 使 有 成 的 动画 流程 画面 如 图 3.1 所 示 。 


图 3.1 动画 流程 画面 
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学 习 目 标 


通过 本 例 的 制作 ， 学 习 CC Particle Word ( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 的 参数 设置 及 CC Vector Blur 
( CC 矢量 模糊 ) 特效 的 使 用 方法 ; 掌握 光线 的 制作 方法 。 


。 操 作 步 又 
3 TT 制 作 “ 光 线 ” 全 成 


ED 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 】 | [ 新 建 合成 】 命 ， ER 执行 荣 单 栏 中 的 【图 层 ] | [新建 ] |[ 纯色 】 
令 ， 打 开 [ 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 命令， 打开 [ 纯色 设置 ] 对 话 框 ， 设 置 [名称 为 
为 “光线 ”，【 宽度 ] 数值 为 1024px，【 高 度 ] 数 ， “内 部 线条 ”， [ 颜色 ] 为 白色 ， 如 图 3.4 所 示 。 

值 为 576px，【 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 
为 00:00:03:00 秒 ， 如 图 3.2 所 示 。 和 


图 3.4 【纯色 设置 】 对 话 框 


国 到 加 选中 “内 部 线条 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面 
国志 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| 【 新 建 】 | [ 纯 ， 板 中 展开 【 模拟】 特效 组 ， 双 击 CC Particle World 
色 】 命令 ， 打开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设置 [ 名 ( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 ， 如 图 3.5 所 示 。 

称 ] 为 “ 黑 背景 ”， [ 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 3.3 所 
示 。 效果 和 预 设 三 


图 3.2 【合成 设置 】 对 话 框 


CC Particle World 


helCC Particle World 
局 


图 3.5 添加 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 


ER 【 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 Birth Rate 
(出生率 ) 数值 为 0.8，Longevity ( 寿命 ) 数值 
为 1.29; 展开 Producer ( 发 生 器 ) 选项 组 ， 设 置 
Position X ( X 轴 位 置 ) 数值 为 -0.45，Position Z 
( Z 轴 位 置 ) 数值 为 0，Radius Y ( Y 轴 半径 ) 数值 
为 0.02，Radius Z ( Z 轴 半径 ) 数值 为 0.195， 如 
图 3.6 所 示 ， 效 果 如 图 3.7 所 示 。 


图 3.3 【纯色 设置 】 对 话 框 
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国 到 选中 “内 部 线条 ” 层 ， 在 时 间 线 面板 中 按 住 
Alt 键 的 同时 单 击 Velocity ( 速度 ) 左 侧 的 码 表 图 按 


钮 ， 输 入 wiggle(8,.25)， 如 图 3.10 所 示 。 


到 3.6 设置 Prod (发 生 器 ) 选项 组 参数 
图 设置 Producer (发 选项 ek 


国 要 时 展开 Particle ( 粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle 
Type ( 粒子 类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Lens 
Convex ( 凸透镜 ) 类 型 ， 设 置 Birth Size ( 产生 粒 
子 大 小 ) 数值 为 0.21，Death Size ( 死亡 粒子 大 
小 ) 数值 为 0.46， 如 图 3.11 所 示 ， 效 果 如 图 3.12 所 


图 3.7 设置 参数 后 效果 


国 到 四 展开 Physics ( 物理 学 ) 选项 组 ， 从 
Animation (动画 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 
Direction Axis ( 沿 轴 发 射 ) ， 设 置 Gravity ( 重 
力 ) 数值 为 0， 如 图 3.8 所 示 ， 效 果 如 图 3.9 所 示 。 


图 3.11 设置 Particle (粒子 ) 选项 组 参数 


图 3.8 设置 Physics (物理 学 ) 选项 组 参数 


图 3.12 设置 参数 后 效果 


国明 时 为 了 使 粒子 达到 模糊 效果 ， 继 续 添加 特效 。 
选中 “内 部 线条 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 展 
开 [ 模糊 和 锐 化 ] 特效 组 ， 双 击 【 快速 方 框 模糊 】 
特效 ， 如 图 3.13 所 示 。 

图 3.9 设置 参数 后 效果 国 于 【效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 模糊 


# 径 】 数值 
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为 41， 效 果 如 图 3.14 所 示 。 |【 纯色】 命令 ,打开 [ 纯色 设置 】 对话 框 ,设置 


【 名称】 为 “分 散 线条 ”，[【 颜色 】 为 白色 ， 如 医 
3.17 所 示 。 


EE 


er | 
书 


图 3.13 添加 【快速 方 框 模糊 】 特 效 


图 3.17 【纯色 设置 】 对 话 框 


国 于 EE 选中 “分 散 线条 ” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 】 面 
板 中 展开 【 模拟 ] 特效 组 ， 双 击 CC Particle World 
: ER 为 了 使 粒子 产生 一 些 扩散 线条 的 效果 ， 在 ， ( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 ， 如 图 3.18 所 示 。 

: 【效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 【 模糊 和 锐 化 】 特效 

: 组 ， 然 后 双击 CC Vector Blur ( CC 矢量 模糊 ) 特 效果 和 预 设 

: 效 ， 如 图 3.15 所 示 。 CC Particle World 


图 3.14 设置 参数 后 效果 


le] Cc Particle Worid 
四 


图 3.18 添加 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 


ee vetor 512: | ee 
ee EBD 加 【 效果 控件 ) 面板 中 ,设置 Birth Rate 
四 ( 出 生 率 ) 数值 为 1.7，Longevity ( 寿命 ) 数值 
图 3.15 添加 CC Vector Blur (CC 矢量 模糊 ) 特效 为 1.17; 展开 Producer ( 发 生 器 ) 选项 组 ， 设 置 


Position X ( X 轴 位 置 ) 数值 为 -0.36，Position Z 
( Z 轴 位 置 ) 数值 为 0，Radius Y ( Y 轴 半径 ) 数值 
为 0.22，Radius Z ( Z 轴 半径 ) 数值 为 0.015， 如 
图 3.19 所 示 ， 效 果 如 图 3.20 所 示 。 


国 于 加 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 Amount ( 数 
量 ) 数值 为 88， 从 Property ( 参数 ) 右 侧 的 下 拉 列 
表 框 中 选择 Alpha ( 通道 ) ， 如 图 3.16 所 示 。 


图 3.16 设置 参数 
这 样 “内 部 线条 ”就 制作 完成 了 ， 下 面 来 图 3.19 设置 Producer (发 生 器 ) 选项 组 参数 


制作 分 散 线条 。 执 行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 |【 新 建 】 
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Type ( 粒子 类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Lens 
Convex (凸透镜 ) ， 设 置 Birth Size ( 产生 粒 
子 颜色 ) 数值 为 0.1，Death Size ( 死亡 粒子 颜 
色 ) 数值 为 0.1，Size Variation ( 大 小 随机 ) 数 
值 为 61%，Max Opacity ( 最 大 透明 度 ) 数值 为 
100%， 如 图 3.24 所 示 ， 效 果 如 图 3.25 所 示 。 


图 3.20 设置 参数 后 效果 


国正 展开 Physics ( 物理 学 ) 选项 组 ， 从 
Animation (动画 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 
Direction Axis ( 沿 轴 发 射 ) ， 设 置 Gravity ( 重力 ) 
数值 为 0， 如 图 3.21 所 示 ， 效 果 如 图 3.22 所 示 。 


图 3.21 设置 Physics〈 物 理学 ) 选项 组 参数 a 
图 3.24 设置 Particle (粒子 ) 选项 组 参数 


2 设置 参数 后 效果 图 3.25 设置 参数 后 效果 


ER) 选中 “分 散 线条 ” 层 ， 在 时 间 线 面板 中 按 住 . a 
Alt 键 的 同时 单 击 Velocity ( 速度 ) 左 侧 的 码 表 图 按 。 上 加 为 了 使 梳子 达到 模 视 效果 ， 继 续 添加 特效 。 
钮 ， 输 入 Wiggle(8,.4)， 如 图 3.23 所 示 。 选中 “分 散 线条 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面 板 中 展 
开 【 模糊 和 锐 化 ] 特效 组 ， 双 击 【 快速 方 框 模糊 】 
特效 ， 如 图 3.26 所 示 。 


哆 | 


效果 和 预 设 三 
快速 方 杠 


厌 糊 各 锐 化 
[2] 条 还 方 框 祭 禄 


图 3.23 设置 表达 式 
图 3.26 添加 【快速 方 框 模糊 】 特 效 


要 日 展开 Particle ( 粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle 
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在 【效果 控件 ] 面板 中 设置 【 模糊 半径 】 数 
值 为 40， 效 果 如 图 3.27 所 示 。 


图 3.27 设置 参数 后 效果 


苹 邢 ] 为 了 使 粒子 产生 一 些 扩散 线条 的 效果 ， 在 
; 【效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 【 模糊 和 锐 化 】 特效 
组 ， 然 后 双击 CC Vector Blur ( CC 矢量 模糊 ) 特 ， 攻 于 3 选 中 “点 光 ” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 面板 中 
: 效 ， 如 图 3.28 所 示 。 展开 【 模拟 ] 特效 组 ， 然 后 双击 CC Particle World 
( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 ， 如 图 3.31 所 示 。 


图 3.30 【纯色 设置 】 对 话 框 


效果 和 预 设 = 
or Blur 效果 和 预 设 = 
EF artice 

[可 cc Vector Biur 
司 


[la cc Particle World 
本 


图 3.28 添加 CC Vector Blur (CC 矢量 模糊 ) 特效 


:: 区 在 【效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 Amount ( 数 
; 量 ) 数值 为 25， 从 Property (参数) 右 侧 的 下 拉 列 |， EE 有 在 | 效果 控件 】 面板 中 ， 设 置 Birth Rate 
表 框 中 选择 Alpha ( 通道 ) ， 如 图 3.29 所 示 。 (出生率 ) 数值 为 0.1，Longevity ( 寿命 ) 数值 
为 2.79; 展开 Producer ( 发 生 器 ) 选项 组 ， 设 置 
Position X ( X 轴 位 置 ) 数值 为 -0.45，Position Z 
( Z 轴 位 置 ) 数值 为 0，Radius Y ( Y 轴 半径 ) 数值 
为 0.3，Radius Z ( Z 轴 半径 ) 数值 为 0.195， 如 图 
3.32 所 示 ， 效 果 如 图 3.33 所 示 。 


图 3.31 添加 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 


图 3.29 设置 参数 


国 现 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | [ 新 建 ] | [ 纯 
色 】 命 令 ， 打 开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 
称 】 为 “点 光 ”，[【 颜色 】 为 ， 如 图 3.30 所 


To 


图 3.32 设置 Producer (发 生 器 ) 选项 组 参数 


图 3.33 设置 参数 后 效果 


国 涵 展开 Physics ( 物理 学 ) 选项 组 ， 从 
Animation (动画 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 
Direction Axis ( 沿 轴 发 射 ) ， 设 置 Velocity ( 速 
度 ) 数值 为 0.25，Gravity ( 重力 ) 数值 为 0， 如 图 
3.34 所 示 ， 效 果 如 图 3.35 所 示 。 


图 3.34 设置 Physics( 物 理学) 选项 组 参数 


图 3.35 设置 参数 后 效果 


国 现 | 展开 Particle ( 粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle 
Type ( 粒子 类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Lens 
Convex (凸透镜 ) ， 设 置 Birth Size ( 产生 粒子 颜 
色 ) 数值 为 0.04，Death Size ( 死亡 粒子 颜色 ) 数 
值 为 0.02， 如 图 3.36 所 示 ， 效 果 如 图 3.37 所 示 。 
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图 3.36 设置 Particle (粒子 ) 选项 组 参数 


图 3.37 设置 参数 后 效果 
国 现 选中 “点 光 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 
00:00:00:22 帧 的 位 置 ， 按 Alt+[ 组 合 键 将 其 入 点 调 
整 到 开始 位 置 ， 如 图 3.38 所 示 。 


图 3.38 设置 层 入 点 


区 拖 动 “点 光 ” 层 后 面 的 边缘 ， 使 其 与 “分 
线条 ”的 尾部 对 齐 ， 如 图 3.39 所 示 。 


图 3.39 层 设置 


国 瑟 将 时 间 调 整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 选 中 
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“点 光 ” 层 ， 按 T 键 展开 Opacity ( 不 透明 度 ) 属 
性 ,设置 Opacity ( 不 透明 度 ) 数值 为 0， 单 击 码 
表 轿 按 钮 ， 在 当前 位 置 添 加 关键 帧 ; 将 时 间 调整 到 
00:00:00:09 帧 的 位 置 ， 设 置 Opacity ( 不 透明 度 ) 
数值 为 100% ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 3.40 


图 3.43 网 格 变形 效果 


国 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ,设置 【 行 数 ] 数值 
为 4，[ 列 数 ] 数值 为 4， 如 图 3.44 所 示 ， 调 整 后 的 
网 格 形状 如 图 3.45 所 示 。 


图 3.40 设置 关键 帧 


国 到 |] 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 | 【 新 建 】| [ 调整 
: 图 层 】 命 令 ,创建 “调整 图 层 1” 层 ， 如 图 3.41 所 


图 3.44 设置 参数 


图 3.41 新 建 “调整 图 层 1” 层 


:ER 选 中 “调整 图 层 1” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 
面板 中 展开 【 扭曲 ] 特效 组 ， 双 击 【 网 格 变形 ] 特 
效 ， 如 图 3.42 所 示 ， 效 果 如 图 3.43 所 示 。 


图 3.45 调整 后 的 网 格 效果 
图 3.42 添加 【网 格 变形 】 特 效 


: 莱 到 ) 这 样 “ 光 线 ” 合 成 就 制作 完成 了 ， 按 小 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 中 的 几 帧 动画 效果 ， 如 图 3.46 所 示 。 


图 3.46 其 中 几 帧 动画 效果 


< 


， BE 从 | 项 目 ] 面板 拖 动 “背景 jpg、 光 线 ” 素 


377 CO Te 


国友 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | [ 新 建 合成 ] 命 
令 ， 打 开 【 合成 设置 ] 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 ] 


为 “ 蒙 版 合成 ”，[【 宽度 】 数值 为 1024px，【 高 
【 持续 


度 】 数值 为 576px，【 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ， 
对 间 】 为 00:00:03:00 秒 ， 如 图 3.47 所 示 。 


图 3.47 【合成 设置 】 对 话 框 


国 到 加 执行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【导入 ]| 【 文 
件 】 命令， 打开 [ 导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文 


件 中 的 “工程 文件 \ 第 3 章 \ 魔 戒 \ 背 景 .jpg”、 光 线 素 ， 


材 ， 如 图 3.48 所 示 。 单 击 【 导入 】 按钮 ， 素 材 将 导 
入 到 [项目 ] 面板 中 。 


mm 


OO 
可 -一 caaax 

zw 有 TD 

rx | Ea ms 


图 3.48 【导入 文件 】 对 话 框 


本 本本 本 本 本 


动漫 影视 魔幻 特效 合成 ”第 


材 到 “ 蒙 版 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 如 图 3.49 所 示 。 


图 3.49 添加 素材 


国 于 选中 “光线 ” 层 ， 按 Enter 键 重新 命名 为 
“光线 1”， 并 将 其 模式 设置 为 【 屏幕 】， 如 图 
3.50 所 示 。 


图 3.50 设置 图 层 模式 


ED 选中 “光线 1” 层 ， 按 P 键 展开 [ 位 置 ] 属 
”性 ,设置 【位置 ] 数值 为 (366，-168 ) ; 按 R 键 


展开 【 旋转 】 属性， 设置 【 旋转 】 数值 为 -100， 如 
图 3.51 所 示 。 


图 3.51 设置 参数 


， 国 要 时 选中 “光线 1”， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 中 


展开 【 颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 曲线 】 特效 ， 如 
图 3.52 所 示 ; 默认 曲线 形状 如 图 3.53 所 示 。 


效果 和 预 设 


图 3.52 添加 【曲线 】 特 效 
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图 3.53 默认 曲线 形状 


国 至 在 | 效果 控件 ] 面板 中 调整 曲线 形状 ， 如 
3.54 所 示 。 


图 3.56 【绿色 】 通 道 曲线 调整 


网 


| 图 3.57 【 蓝 色 】 通 道 曲 线 调 整 

| ED 选中 “光线 1” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面板 
国 于 从 | 通道 】 右 侧 下 拉 列 表 框 中 选择 【 红 ， 中 展开 [ 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 色调 】 特效 ， 
色 】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 3.55 所 示 。 | 如 图 3.58 所 示 。 在 【 效果 控件 】 面板 中 设置 [ 着色 
数量 ] 为 50%， 效 果 如 图 3.59 所 示 。 


图 3.54 【RGB】 通 道 曲线 调整 


图 3.55 【红色 】 通 道 曲 线 调整 


ER 从 [ 通道 ] 右 侧 下 拉 列 表 框 中 选择 [ 绿 ， 

色 】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 3.56 所 示 。 : 

EBD 从 ( 通道 ] 右 侧 下 拉 列 表 框 中 选择 【 蓝 ， 
】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 3.57 所 示 。 


图 3.59 设置 参数 后 效果 


本 本 本 本本 | | 3 
动漫 影 视 魔 刀 特效 合成 。” 第 ”ee 诽 


国 桂 园 选中 “光线 1” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 链 复 制 出 ， 国 说 四 选中 “光线 2” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 
“光线 2” 层 ， 如 图 3.60 所 示 。 ; “光线 3” 层 ， 如 图 3.62 所 示 。 


图 3.62 复制 图 层 
ER 四 ED 选中 “光线 3” 层 ， 按 P 键 展开 [位置 ] 属 
EBD 选中 “光线 2” 层 ， 按 P 键 展开 【 位置] 属 ”性 ,设置 【位置 ] 数值 为 (596，-138 ) ; 按 R 键 


性 , 设置 [位置 ] 数值 为 (480，-204 ) ， 按 R 键 ， 展开 【 旋转 】 属性 ,设置 【 旋转 ] 数值 为 -64， 如 


展开 【 旋转 ] 属性 ， 设 置 【 旋转 ] 数 信 为 -81， 如 ， 图 3.63 所 示 
图 3.61 所 示 。 ! 


图 3.60 复制 图 层 


图 层 名 称 模式 


+ 看; Oe] wm 


2 
RR 


图 3.63 设置 参数 
图 3.61 设置 参数 


373 WC 


国 到 ] 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | [ 新 建 合成 ] 命 ! 
令 ， 打 开 [ 合成 设置 】 对 话 框 ,设置 [ 合成 名 称 】 | 
为 “总 合成 ”，【 宽度 ] 数值 为 1024px，【 高 度 】 
数值 为 576px，【 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 ， 
间 】 为 00:00:03:00 秒 。 | 
ER 从 | 项 目 ] 面板 拖 动 “ 背 景 .jpg、 蒙 版 合 ， 
成 ”素材 到 【 总 合成 】 时 间 线 面板 中 ， 如 图 3.64 所 ， 


To 


总 合成 


图 3.65 绘制 矩形 蒙 版 


> 和 es 日 WF i 式 开 Hat ! 
2 ED 将 时 间 调整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 拖 
9 | 动 蒙 版 上 方 两 个 锚 点 向 下 移动 ， 直 到 看 不 到 光线 为 
图 3.64 添加 素材 ; 止 ， 单 击 码 表 轩 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 


,时 间 调 整 到 00:00:01:18 帧 的 位 置 ， 拖 动 蒙 版 上 方 两 
国 园 选中 “ 蒙 版 合成 ”合成 ， 选 择 工具 栏 中 的 ， 个 锚 点 向 上 移动 ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 效 果 如 
【 矩形 工具 ] 着， 在 【总 合成 ] 窗口 中 绘制 矩形 蒙 ， 一 

图 3.66 所 示 。 
版 ， 如 图 3.65 所 示 。 | 
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图 3.66 动画 效果 


国友 选中 “ 蒙 版 1” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽化 】 属性， 设置 【 蒙 版 羽化 】 数值 为 ( 50，50 ) 像素 ， 如 
图 3.67 所 示 。 


源 名 称 模式 
二 区 Se] 下 党 


TY 目 必 去 


图 3.67 设置 【 蒙 版 羽化 】 参 数 


:ED 这 样 “ 魔 戒 ” 动 画 就 制作 完成 了 ， 按 小 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 中 的 几 帧 动画 效果 ， 如 图 3.68 所 示 。 


图 3.68 其 中 几 帧 动画 效果 


52 四 


。 实例 说 明 
本 例 主要 讲解 CC Particle World ( CC 粒子 仿真 世界 ) 、CC Vector Blur ( CC 矢量 模糊 ) 特效 的 应 
及 蒙 版 的 使 用 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 3.69 所 示 。 


本 本 本 本 本 本 
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图 3.69 动画 流程 画面 


。 学 习 目 标 
通过 本 例 的 制作 ， 学 习 CC Particle World ( CC 粒子 仿真 世界 ) 与 CC Vector Blur ( CC 矢量 模糊 ) 
特效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ; 掌握 烟雾 的 制作 。 


。 操作 步 又 


dal 


执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 ， 木 .png” 素 材 ， 如 图 3.71 所 示 。 单 击 [ 导入】 按 
令 ， 打开 | 合成 设置 】 对话 框 ， 设置 [ 合成 名 称 】 ; 钮 ，“ 人 物 .png、 树 木 .png” 素 材 将 导入 到 【 项 
为 “烟雾 ”，【 宽度 】 数值 为 1024px，【 高 度 ] 数 ， 目 ] 面板 中 。 


值 为 576px，【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 


为 00:00:05:00 秒 ， 如 图 3.70 所 示 。 GO Her , ne, ash 加 
起 兴 ” 。 新 汗 六 村 -Wo 
最 近 这 司 的 位 是 “ 
| 
:| ud 区 
5 rr 
tan 
各 +e (Cc 
二 mao 
sna 
Ft 
Daman 
a 
Sn 
区 | 门 创建 宫 成 
| 


图 3.71 【导入 文件 】 对 话 框 
图 3.70 【合成 设置 】 对 话 框 


: 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| 【 新 建 ] | [ 纯 
执行 菜单 栏 中 的 [文件] | 【导入 ] | 【 文 ， 色 】 命令 ， 打 开 [ 纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 [名 
件 】 命令 ， 打 开 [ 导入 文件 】 对话 框 ， 选 择 下 载 ， 称 ] 为 “外 部 烟雾 、，【 颜色 ] 为 黑色 ， 如 图 3.72 
文件 中 的 “工程 文件 \' 第 3 章 \ 烟 老人 \ 人 物 .png、 树 ， 所 示 。 
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图 3.75 设置 参数 后 效果 


' 国 归 时 展开 Physics ( 物理 学 ) 选项 组 ， 设 置 
，Velocity ( 速度 ) 数值 为 0.7，Gravity ( 重力 ) 数 
| 值 为 0，Extra ( 追加 ) 数值 为 0.5，Extra Angle 
( 追加 角度 ) 数值 为 1x， 如 图 3.76 所 示 ， 效 果 如 图 

; 3.77 所 示 。 
ED 划 选中 “外 部 烟雾 ” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 ] 面 ; 
板 中 展开 [ 模拟 】 特效 组 ， 双 击 CC Particle World ，! 
( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 ， 如 图 3.73 所 示 。 ! 


图 3.72 【纯色 设置 】 对 话 框 


图 3.73 添加 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 图 3.76 设置 Physics (物理 学 选项 组 参数 
国 更 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 Birth Rate | 

( 出生率 ) 数值 为 7，Longevity ( 寿命 ) 数值 Wi 

为 1; 展开 Producer ( 发 生 器 ) 选项 组 ， 设 置 \ 
Position X (X 轴 位 置 ) 数值 为 0.15，Position Y 
(Y 轴 位 置 ) 数值 为 0.17， Radius Y (Y 轴 半径 ) 
数值 为 0.15， 如 图 3.74 所 示 ， 效 果 如 图 3.75 所 示 。 


图 3.77 设置 参数 后 效果 


ED 展开 Particle ( 粒子 ) 选项 组 ， 从 Partic 
Type ( 粒子 类 型 ) 右 侧 下 拉 列 表 框 中 选择 Len 
Convex (凸透镜 ) ， 如 图 3.78 所 示 ， 效 果 如 
3.79 所 示 。 


oO 


网 


图 3.74 设置 Producer (发 生 器 ) 选项 组 参数 


本 本 本 本 本 本 
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; 层 , 在 【效果 和 预 设 】 面板 中 展开 【 模糊 和 锐 化 】 
; 特效 组 ， 双 击 CC Vector Blur ( CC 矢量 模糊 ) 特 
， 效 ， 如 图 3.82 所 示 ， 效 果 如 图 3.83 所 示 。 


效果 和 预 设 三 


图 3.82 添加 CC Vector Blur (CC 矢量 模糊 ) 特效 


图 3.78 设置 Particle (粒子) 选项 组 参数 


图 3.83 CC 矢量 模糊 效果 
图 3.79 设置 参数 后 效果 | EBD 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 Amount ( 数 


， 量 ) 数值 为 10， 从 Property ( 参数 ) 右 侧 下 拉 列 表 
下 面 对 粒 子 进行 模糊 效果 。 选 中 “外 部 烟 


， 框 中 选择 Alpha ( Alpha 通 道 ) ， 如 图 3.84 所 示 ， 
雾 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 【 模糊 和 锐 ， 


效果 如 图 3.85 所 示 。 
化 ] 特效 组 ， 然 后 双击 【 快速 方 框 模糊 】 特效， 如 ， 


图 3.80 所 示 。 


效果 和 预 设 


快速 方 杠 


图 3.80 添加 【快速 方 框 模 糊 】 特 效 


| 图 3.84 设置 参数 
ED 在 【效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 模糊 半径 ] 数 ， 
值 为 14， 如 图 3.81 所 示 。 


图 3.81 设置 【模糊 半径 】 参 数 


ED 为 粒子 添加 模糊 特效 。 选 中 “外 部 烟 去 
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国 可 网 制作 内 部 烟雾 。 执 行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 ; 
|【 新 建 ] | [ 纯色】 命令 ， 打 开 【 纯色 设置 ] 对话 ， 
框 ， 设 置 【 名 称 】 为 “内 部 烟雾 ”， 颜色 】 为 黑 

， 如 图 3.86 所 示 。 | 
国 于 由 选中 “内 部 烟雾 ” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 ] 面 ， 
板 中 展开 【 模拟 】 特效 组 ， 双 击 CC Particle World | 
( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 ， 如 图 3.87 所 示 。 


图 3.89 设置 参数 后 效果 


，EEEE 展开 physics ( 物理 学 ) 选项 组 ， 设 置 
; Velocity ( 速度 ) 数值 为 0.7，Gravity ( 重力) 数 
， 值 为 0，Extra ( 追加 ) 数值 为 0.5，Extra Angle 

( 追加 角度 ) 数值 为 1x+0， 如 图 3.90 所 示 ， 效 果 如 


图 3.91 所 示 。 
fe] cc Particle rozld| ! 图 3.90 设置 physics (物理 学 ) 选项 组 参数 


图 3.87 添加 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 


国 B] 在 【 效果 控件 】 面板 中 ， 设 置 Birth Rate ， 
( 出生率 ) 数值 为 8，Longevity ( 寿命 ) 数值 ， 
为 1; 展开 Producer ( 发 生 器 ) 选项 组 ,设置 ， 
Position X ( X 轴 位 置 ) 数值 为 0.15，Position Y ， 
(Y 轴 位 置 ) 数值 为 0.16，Radius Y (Y 轴 半径 ) 
数值 为 0.16， 如 图 3.88 所 示 ， 效 果 如 图 3.89 所 示 。 


图 3.91 设置 参数 后 效果 


， 国 于 晤 展开 Particle ( 粒子 ) 选项 组 ， 从 Partic 
，Type ( 粒子 类 型 ) 右 侧 下 拉 列 表 框 中 选择 Len 

Convex (凸透镜 ) ， 如 图 3.92 所 示 ， 效 果 如 
| 3.93 所 示 。 


oO 


区 


图 3.88 设置 Producer (发 生 器 ) 选项 组 参数 


本 本本 本 本 本 
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图 3.97 所 示 。 
图 3.92 设置 Particle (粒子) 选项 组 参数 
图 3.97 设置 参数 后 效果 
~ | 在 【效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 Amount ( 数 


| 量 ) 数值 为 91， 从 Property ( 参数 ) 右 侧 下 拉 列 表 
| 框 中 选择 Alpha ( Alpha 通 道 ) ， 如 图 3.98 所 示 ， 
区 尖 惕 选中 “内 部 烟雾 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面 ' 效果 如 图 3.99 所 示 。 

板 中 展开 【 模糊 和 锐 化 ] 特效 组 ， 然 后 双击 【快速 方 ， 

框 模糊 】 特效， 如 图 3.94 所 示 。 | 


图 3.93 设置 参数 后 效果 


效果 和 预 设 
快速 方 框 
酚 辣 IEEEEIEEE3 
四 
图 3.94 添加 【快速 方 框 模糊 】 特 效 


加 四 在 [ 效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 模糊 半径 ] 数 ; 
值 为 14， 如 图 3.95 所 示 。 | 


图 3.98 参数 设置 


图 3.95 设置 【模糊 半径 】 参 数 


加 且 选中 “外 部 烟雾 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面 ， 
展开 【 模糊 和 锐 化 】 特效 组 ， 双 击 CC Vector ， 
Blur ( CC 矢量 模糊 ) 特效 ， 如 图 3.96 所 示 ， 效 果 如 ， 


图 3.99 设置 参数 后 效果 


中 


ED 选 


E22 


为 “总 合成 ”， 


数值 为 576px， 
间 ] 为 00:00:05:00 秒 ， 如 图 3.101 所 示 。 


让 这 样 就 完成 了 “烟雾 ”合成 的 制作 ， 其 中 几 帧 动画 效果 如 图 3.100 所 示 。 


上 
a | 


和 


执行 菜单 栏 中 的 【 合成 】 | [ 新 建 合成 ] 命 
令 ， 打 开 【 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 


h 
图 3.100 其 中 几 帧 动画 效果 


py 


医 呈 区 选中 “信物 ” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽化 】 
属性 ， 设 置 [【 蒙 版 羽化 】 数值 为 ( 50，50 ) 像素 ， 


【 宽度】 数值 为 1024px，[【 高 度 】 ; 如 图 3.104 所 示 。 
【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，[ 持续 时 


图 3.101 【合成 设置 】 对 话 框 


在 【项 目 】 面板 中 选择 “人 物 .png、 树 ， 
木 .png” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 [ 总 合成 】 时 间 线 面板 ， 


“人 物 ” 层 ， 选 择 工具 栏 


， 如 图 3.102 所 示 。 


图 3.102 添加 素材 


图 3.103 绘制 矩形 蒙 版 


图 3.104 设置 【 蒙 版 羽化 】 参 数 


z 等 时 间 调 整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 单 
击 [ 蒙 版 路 径 】 左 侧 的 码 表 图 按 钮 ， 在 当前 位 置 添 
加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:02:03 帧 的 位 置 ， 
出 ， 拖 动 蒙 版 下 方 的 两 个 锚 点 向 上 方 移动 ， 直 到 把 人 物 
遮盖 住 为 止 ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 效 果 如 图 
3.105 所 示 。 


的 【 矩形 工 


具 】 盯 ， 在 【总 合成 】 窗 口中 绘制 一 个 矩形 蒙 版 ， 
如 图 3.103 所 示 。 


二 本 可可 可 本 3 
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图 3.108 色调 效果 


ER 在 [ 效果 控件 面板 中 ， 设 置 [ 将 黑色 
射 到 ] 为 灰色 ( R:207; G:207; B:207) ， 如 
3.109 所 示 ， 效 果 如 图 3.110 所 示 。 


圆 恨 


图 3.105 蒙 版 动画 


ER 在 | 项 目 】 面板 中 选择 “烟雾 ”合成 ， 将 
其 拖 动 到 【 总 合成 】 时 间 线 面板 中 ， 如 图 3.106 所 


To 


图 3.106 添加 合成 


国 于 地 选中 “烟雾 ”合成 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 ， 


中 展开 【 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 色调 】 特 效 ， 图 3.110 设置 参数 后 效果 
如 图 3.107 所 示 ， 效 果 如 图 3.108 所 示 。 | [步骤 0 选中 “烟雾 ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 钢笔 工 


， 具 1 图 ,在 [ 总 合成 ] 窗口 中 绘制 一 个 闭合 蒙 版 ， 
， 如 图 3.111 所 示 。 


效果 和 预 设 三 


图 3.107 添加 【色调 】 特 效 


图 3.111 绘制 闭合 蒙 版 


鸭 强 品 选中 “ 蒙 版 1” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽 ， 
化 】 属 性 ， 设 置 【 蒙 版 羽化 】 数值 为 (50，50 ) 像 
.112 所 示 。 | 


区 
CD 


素 ， 如 


图 3.112 设置 【 蒙 版 羽化 】 参 数 


将 时 间 调 整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 单 击 
【 蒙 版 路 径 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 
关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:02:03 帧 的 位 置 ， 拖 
动 蒙 版 向 上 方 移动 ， 直 到 把 人 物 庶 盖 住 为 止 ， 系 统 
会 自动 创建 关键 帧 ， 效 果 如 图 3.113 所 示 。 


图 3.113 蒙 版 动画 


国 了 于 这 样 就 完成 了 “烟雾 人 ”动画 的 制作 ， 按 小 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 中 的 几 帧 动画 效果 ， 如 图 3.114 
所 示 。 


图 3.114 其 中 几 帧 动画 效果 


J .aa 
车 芝 直 魔法 师 的 火球 


。 实 例 说 明 


本 例 主要 讲解 CC Vector Blur ( CC 矢量 模糊 ) 、【 色调 】 及 CC Particle World ( CC 粒子 仿真 
界 ) 特效 的 应 用 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 3.115 所 示 。 


嘻 


图 3.115 动画 流程 画面 


。 学 习 目标 
通过 本 例 的 制作 ， 学 习 CC Vector Blur ( CC 矢量 模糊 ) 特效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ; 掌握 光线 外 轮 
廓 的 制作 。 


。 操 作 步 又 


ST » 


执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 执行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【 导入】|【 文 汪汪 
令 ， 打 开 【 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 ; 件 】 命令， 打开 【 导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 汪汪 


为 “火球 ”， [ 宽度 】 数值 为 1024px， [ 高 度 ] 数 ; 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 3 章 \ 魔 法 师 的 火球 \ 背 景 图 
值 为 576px，【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 片 .png” 素 材 ， 如 图 3.117 所 示 。 单 击 [ 导入 】 按 
为 00:00:05:00 秒 ， 如 图 3.116 所 示 。 钮 ，“ 背 景 图 片 .png” 素 材 将 导入 到 【 项 目 】 面板 
中 。 
| 
G+ Iexe DIE Pp 
尖 织 ” 。 部 建 文件 夫 瑟 v" 加 @ 
es 】 这 
Fe 
EN 有 四 Fna op 


图 3.116 【合成 设置 】 对 话 框 
图 3.117 【导入 文件 】 对 话 框 
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国 到 于 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | 【 新建 ] | [ 纯 
色 】 命令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ， 设置 【名 
称 】 为 “背景 导 ”，[【 颜色 】 为 白色 ， 如 图 3.118 


所 示 。 ce Perticie worid 
导 


图 3.120 添加 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 


图 3.121 CC 粒子 仿真 世界 效果 


ee 在 【效果 控件 】 面板 中 ， 设 置 Birth Rate 
(出生率 ) 数值 为 1，Longevity ( 寿命 ) 数值 为 
1， 如 图 3.122 所 示 ， 效 果 如 图 3.123 所 示 。 


3 图 3.118 “背景 层 ”纯色 设置 
:区 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 | [ 新 建 ] | 【 纯 
二 色 】 命 令 ， 打 开 [ 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 名 
; 称 】 为 “火球 外 光 ”，[【 颜色 ] 为 黑色 ， 如 图 
3.119 所 示 。 


图 3.122 设置 参数 


册 | 让 
图 3.123 设置 参数 后 效果 
| ER 展开 Physics ( 物理 学 ) 选项 组 ， 设 置 


| Velocity ( 速度 ) 数值 为 0.15，Gravity ( 重力 ) 数 
值 为 0， 参 数 如 图 3.124 所 示 ， 效 果 如 图 3.125 所 示 。 


图 3.119 【纯色 设置 】 对 话 框 


国 要 于 选中 “火球 外 光 ” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 ] 面 
板 中 展开 【 模拟 】 特效 组 ， 双 击 CC Particle World 
(CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 ， 如 图 3.120 所 示 ， 此 时 
画面 效果 如 图 3.121 所 示 。 


图 3.124 设置 physics〈 物 理学 ) 选项 组 参数 


于 


图 3.125 设置 参数 后 效果 


展开 Particle ( 粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle ， 
Type ( 粒子 类 型 ) 右 侧 下 拉 列表 框 中 选择 Lens ， 
Convex (凸透镜 ) ， 如 图 3.126 所 示 ， 效 果 如 图 ; 


3.127 所 示 。 


图 3.126 设置 Particle 〈 粒 子 ) 选项 组 参数 


入 


图 3.127 设置 参数 后 效果 


| 改变 粒子 颜色 。 在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 
， 开 【 颜色 校正 ] 特效 组 ， 双 击 【 色调 】 特效 ， 如 
| 3.131 所 示 。 


， 到 ] 为 栖 黄 色 ( R:225; G:171; B:55 ) ， 效 果 如 


本 本 本 本 本 本 


动漫 影视 魔幻 特效 合成 ” 第 


| 在 【效果 和 预 设 】 面板 中 展开 【 模糊 和 锐 
， 化 】 特 效 组 ， 双 击 【 快速 方 框 模糊 】 特 效 ， 如 
| 3.128 所 示 。 


效果 和 祯 设 


图 3.128 添加 【快速 方 框 模糊 】 特 效 


EBD 在 | 效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 模糊 半径 ] 数 
， 值 为 20， 效 果 如 图 3.129 所 示 。 


可 


图 3.129 设置 参数 后 效果 


: 为 了 使 后 面 图 像 显示 的 更 加 清楚 ， 选 中 “ 背 
， 景 层 ”， 按 Ctrl+Shift+Y 组 合 键 ， 重 新 设置 该 层 颜 
， 色 为 黑色 ， 如 图 3.130 所 示 。 


图 3.130 设置 颜色 图 层 


弄 


区 | 


图 3.131 添加 【色调 】 特 效 
着 Ej 在 【 效果 控件 ] 面板 中 设置 【 将 黑色 映射 


加 


3.132 所 示 。 
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图 3.132 设置 参数 后 效果 图 3.136 发 光 效果 


区 区 在 [ 效果 和 预 设 】 面板 中 展开 【 模糊 和 锐 国 届 选中 “火球 外 光 ” 层 ， 按 P 键 展开 【 位置】 
化 】 特 效 组 ， 然 后 双击 CC Vector Blur ( CC 矢量 属性 ， 设 置 [ 位 置 ] 数值 为 (521，300 ) ， 如 区 
:模糊 ) 特效 ， 如 图 3.133 所 示 。 3.137 所 示 。 


效果 和 
CC Vector Blur 
模糊 和 锐 化 


和 acc Vector Blur 
局 


图 3.137 设置 【位 置 】 参 数 


图 3.133 添加 CC Vector Blur (CC 矢量 模糊 ) 特效 


” “车 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 | [ 新 建 ] | [ 纯 
: 葬 在 1 效果 控件 】 面板 中 设置 Amount ( 数 ， 色 ] 命令 ， 打 开 [ 纯色 设置 ] 对 话 框 , 设置 【名 
; 量 ) 数值 为 100， 效 果 如 图 3.134 所 示 。 称 ] 为 “火球 内 光 ”，[ 颜色 ] 为 黑色 ， 如 加 


3.138 所 示 。 


图 3.134 设置 参数 后 效果 


:EBD 在 | 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 【 风格 化 ] 特 
: 效 组 ， 双 击 【 发 光 】 特效 ， 如 图 3.135 所 示 ， 不 更 
改 任何 数值 ， 效 果 如 图 3.136 所 示 。 


效果 和 预 设 = 
发 光 Xx 图 3.138 【纯色 设置 】 对 话 框 
国 要 里 选中 “火球 内 光 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 
分 形 


面板 中 展开 【 杂 色 和 颗粒 】 特 效 组 ， 双 击 
图 3.135 添加 【发 光 】 特 效 色 】 特效 ， 如 图 3.139 所 示 。 


图 3.139 添加 【分 形 杂 色 】 特 效 


国 弄 ] 在 【效果 控件 】 面板 中 ， 设置 【对比度 】 数 
值 为 200，【 亮度 】 数 值 为 16; 展开 【 变换 】 选 项 
组 ， 设 置 [ 缩放 】 数值 为 20， 如 图 3.140 所 示 ， 效 
果 如 图 3.141 所 示 。 


允许 HDR 结 生 


图 3.141 设置 参数 后 效果 


苹 到 ] 选中 “火球 内 光 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 
00:00:00:22 帧 的 位 置 ， 设 置 【 演化 】 数值 为 0， 单 
击 码 表 图 按 钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 
整 到 00:00:02:22 帧 的 位 置 ， 设 置 【 演化 】 数值 为 
2x， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 3.142 所 示 。 


国 到 选择 工具 栏 中 的 【 椭圆 工具 ] 图 ， 按 住 
， Shift 键 在 “火球 内 光 ” 合 成 中 绘制 正 圆 蒙 版 ， 效 果 


. EE 


本 本 本 本 本 本 
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如 图 3.143 所 示 。 


图 3.143 绘制 正 圆 蒙 版 


国 开 选中 “ 蒙 版 1” 层 ， 按 F 键 展开 [ 蒙 版 羽 
化 】 属 性 ， 设 置 [ 蒙 版 羽化 ] 数值 为 ( 60，60 ) ， 
如 图 3.144 所 示 。 


图 3.144 设置 【 蒙 版 羽化 】 参 数 


将 时 间 调 整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 选 
中 “火球 内 光 ” 层 ， 按 S 键 展开 Scale ( 缩放 ) 属 
性 ， 设 置 Scale ( 缩放 ) 数值 为 (0，0 ) ， 单 击 码 
表 力 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ， 将 时 间 调 整 到 
00:00:00:22 帧 的 位 置 ， 设 置 Scale ( 缩放 ) 数值 为 
(60，60 ) ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 3.145 


所 示 。 


图 3.145 设置 Scale 〈 缩 放 ) 参数 


基 到 按 P 键 展开 [ 位 置 】 属 性， 设置 [ 位 置 ] 数 
值 为 (516，302 ) ， 如 图 3.146 所 示 。 


图 3.142 设置 【演化 】 关 键 帧 


图 3.146 设置 【位 置 】 参 数 
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本 3 选中 “火球 内 光 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面 | BE 在 [ 效果 和 预 设 】 面板 中 展开 [ 风格 化 ] 特 
板 中 展开 【 模糊 和 锐 化 ] 特效 组 ， 双 击 CC Vector ， 效 组 ， 双 击 【 发 光 】 特效 ， 如 图 3.151 所 示 ， 效 果 
Blur ( CC 矢量 模糊 ) 特效 ， 如 图 3.147 所 示 。 图 3.152 所 示 。 

国 纲 ) 在 | 效果 控件 ] 面板 中 设置 Amount ( 数 
量 ) 数值 为 8， 效 果 如 图 3.148 所 示 。 和 


CC Vector Blur 


和 锐 化 图 3.151 添加 【发 光 】 特 效 
bec vecto: 515: | 
本 


图 3.147 添加 CC Vector Blur (CC 矢量 模糊 ) 特效 


图 3.152 发 光 效 果 


国 BE) 在 | 效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 发 光 半径 ) 数 
值 为 34， 如 图 3.153 所 示 ， 效 果 如 图 3.154 所 示 。 


图 3.148 设置 参数 后 效果 


国光 3 在 [ 效果 和 预 设 】 面板 中 展开 【 颜色 校 于 
特效 组 ， 双 击 【 色调 】 特效 ， 如 图 3.149 所 示 。 


图 3.149 添加 【色调 】 特 效 


: 葬 ] 在 | 效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 将 黑色 映射 
到 】 为 橘 黄色 ( R:241; G:214; B:105 ) ， 效 果 
如 图 3.150 所 示 。 


图 3.153 设置 参数 


图 3.150 设置 参数 后 效果 图 3.154 设置 参数 后 效果 
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国有 到 这 样 就 完成 了 “火球 ”合成 的 制作 ， 其 中 几 帧 的 动画 效果 如 图 3.155 所 示 。 


图 3.155 其 中 几 帧 动画 效果 


E 选 中 “背景 ” 层 ， 按 Delete 键 删除 ， 如 图 3.156 所 示 。 


Il 


源 名 称 禄 共 
火球 内 天 下 
火球 因 无 下 将 


图 3.156 删除 “背景 ” 层 


3332 Ulla 


鳞 硬 j 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合 
成 ] 命令 ,打开 [ 合成 设置 】 对话 框 ， 设 置 
【 合成 名 称 】 为 “总 合成 ”，[ 宽度 】 数 值 
为 1024px，[【 高 度 】 数 值 为 576px，[【 帧 速 
率 】 为 25 帧 / 秒 ，[ 持续 时 间 ] 为 00:00:05:00 
秒 。 
国 在 | 项目 ] 面板 中 ， 选 择 “ 背 景 医 
片 .png、 火 球 ”素材 ， 将 其 拖 动 到 【 总 合成 】 
时 间 线 面板 中 ， 如 图 3.157 所 示 。 

图 选中 “火球 ”合成 ， 按 P 键 展开 【 
置 ] 属性 ， 设 置 【 位 置 】 数值 为 ( 586， 
368 ) ， 如 图 3.158 所 示 。 
攻取] 这 样 就 完成 了 “魔法 师 的 火球 ”动画 的 
整体 制作 ， 按 小 键盘 上 的 0 键 即 可 在 合成 窗 
中 预览 动画 ， 如 图 3.159 所 示 。 


Er 


图 3.159 其 中 几 帧 动画 效果 
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ey 数字 人 物 


。 实例 说 明 


本 例 主 要 讲解 【 勾画 】、 三 色调 】 和 [ 发 光 】 特效 的 应 用 ， 以 及 文字 属性 动画 EE 枉 辐 命令 中 的 【 位 


置 ] 、[【 字符 位 移 】 的 设置 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 3.160 所 示 。 


图 3.160 动画 流程 画面 


提 通过 本 例 的 制作 ， 学 习 文 字 属性 中 动画 国 圣 同 命 令 的 ， 以 及 【勾画 】、[【 三 色调 】 和 [发 光 】 特 
: 效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ; 掌握 文字 的 聚集 与 光线 制作 。 
“。 操 作 步 又 


ER se sr 


加 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 】 | 【 新 建 合成 】 命 
: 令 ， 打 开 [ 合成 设置 】 对话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 
为 “数字 ”，[【 宽度 】 数值 为 1024px，【 高 度 ] 数 
值 为 576px， 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 

六 ”为 00:00:05:00 秒 ， 如 图 3.161 所 示 。 

:ED 执行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【导入 ] | 【 文 

泣 件 】 命令， 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 
: 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 3 章 \ 数 字 人 物 \ 人 物 .png” 
3 素材， 如 图 3.162 所 示 。 单 击 【 导入 】 按钮 ，“ 人 

2 物 ,png” 素 材 将 导入 到 【 项 目 ] 面板 中 。 


图 3.162 【导入 文件 】 对 话 框 
国 思 打开 “数字 ”合成 ,在 【 项 目 ] 面板 中 选择 


“人 物 .png” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “数字 ”合成 的 时 ， 


间 线 面板 中 ， 如 图 3.163 所 示 。 


多 原名 称 


CCT £* 


图 3.163 添加 素材 
ER 选中 “信物 .png” 


层 ， 按 P 键 展开 【 位置 】 


属性 ， 设置 【 位 置 ] 数值 为 (525，286 ) ; 按 S ; 


键 展开 【 缩放 】 属性， 设置 【 缩放 】 数 值 为 ( 57， 
57 ) ， 如 图 3.164 所 示 。 


图 3.164 设置 参数 


国王 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | [ 新 建 ] | [ 文 
本 】 命 令 ， 并 重 命名 为 “数字 蒙 版 ”， 在 “数字 ” 
的 中 输入 “1234567890” 任 意 组 合 的 数 


合成 窗 
字 ， 直 到 覆盖 住人 物 为 主 ， 设 置 字体 为 【 Arial 】， 
字号 为 【 10 像 素 】， 字 体 颜色 为 白色 ， 其 他 参数 如 
图 3.165 所 示 ， 效 果 如 图 3.166 所 示 。 


| ED 选中 “数字 蒙 
， 钮 ， 在 时 间 线 面板 中 展开 文字 层 ， 然 后 单 击 【 文 


本 本 本 本 本 本 
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图 3.165 字体 设置 


图 3.166 效果 数字 参数 


” 层 ， 打 开 运 动 模糊 轿 按 


本 】 右 侧 的 动画 国 BB 对 国 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
【 启用 逐 字 3D 化 】 命令， 将 “数字 蒙 版 ” 层 开 启动 
画 的 三 维 层 设置 ， 如 图 3.167 所 示 。 


图 3.167 开启 动画 的 三 维 层 


国 到 对 在 时 间 线 面板 中 展开 文字 层 ， 然 后 单 击 【 文 
本 】 右 侧 的 动画 EEE 和 本国 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
【位 置 ] 命令 ， 如 图 3.168 所 示 。 


图 3.168 添加 【位 置 】 属 性 


' 国 要 时 将 时 间 调整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 
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置 【位 置 ] 数值 为 ( 0，0，-1500 ) ， 单 击 码 表 ; 位 置 ， 设 置 【 字符 位 移 】 数 信 为 50， 系 统 会 自动 创 
图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 ， 建 关键 帧 ， 如 图 3.171 所 示 。 

00:00:03:00 帧 的 位 置 ， 设 置 【位置 ] 数值 为 (0 

0，0 ) ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 3.169 所 示 。 
ER 单 击 【 动画 制作 工具 1 】 右 侧 的 添 jnEEEED 
按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 【 属性 ] | [ 字符 位 移 】 


命令 ， 如 图 3.170 所 示 。 


图 3.171 设置 关键 帧 
| EDj 选择 “数字 蒙 版 ” 层 ， 展 开 【 文本 】| [ 动画 
， 制 作 工具 1 】| [ 范围 选 ee A 
【形状 】 右 侧 的 下 人 【上 和 斜坡】， 
; 置 [ 随机 排序 ] 为 【 开 】， 如 图 3.172 所 示 。 


图 3.170 字符 位 移 
图 3.172 设置 参数 


PE 将 时 间 调整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 置 0 we 
字符 位 移 | 数值 为 10， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 加 选择 “人 物 ” 层 ， 设 置 其 | 轨道 这 时 ] 为 
位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调整 到 00:00:04:24 帧 的 【Alpha 让 晶 “ 数 字 蒙 版 ”】， 如 图 3.173 所 示 。 


图 3.173 设置 【轨道 遮 单 】 


137 新 建 “ 数 字 人 物 ' 合成 


国友] 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | [ 新 建 合成 命令， 打开 [ 合成 设置 ] 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 ] 为 “ 数 
字 人 物 ”，【 宽度 】 数值 为 1024px， [ 高 度 】 数值 为 576px， [ 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 为 
00:00:05:00 秒 。 
国 到 轨 在 | 项 目 ] 面板 中 选择 “数字 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 “数字 人 物 ” 合 成 的 时 间 线 面 板 中 ， 如 图 3.174 所 示 。 


数字 人 物 = 
0:00:00:00 


源 名 称 


obea Ds 


»- 画 1 


网 甸 大 


图 3.174 添加 素材 


选中 “数字 ” 
属性 ， 将 时 


层 ， 按 S 键 展开 


按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 
00:00:03:00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 缩放 
( 100，100 ) ， 系 统 会 自动 创 


间 调 整 到 00:00:00:00 帧 的 
置 [ 缩放 】 数 值 为 ( 500，500 ) ， 单 


间 调 整 到 


建 关 键 帧 


本 本 本 本 本 本 


性 动漫 影视 魔幻 特效 合成 


【 缩放 】 
位 置 ， 设 
击 码 表 图 


图 3.178 设置 参数 


】 数 值 为 
， 选 择 两 


网 


3.175 所 


个 关键 帧 并 按 F9 键 ， 使 关键 帧 平滑 ， 如 


To 


数字 人 物 三 


0:00:03;00 


ea 四 


': Olz Ex 
wn 


图 3.175 设置 关键 帧 


回归 选中 “数字 ” 


图 


如 


区 


3.176 所 示 ， 效 果 如 


3.177 所 示 。 


区 


| 效果 和 预 设 


- 三 色调 


图 3.176 添加 【三 色调 】 特 效 


图 3.177 三 色调 效果 


层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面 板 中 
展开 [ 颜色 校正 ] 特效 组 ， 双 击 【 三 色调 】 特效， 


图 3.179 设置 参数 后 效果 


加 选中 “数字 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 中 
展开 【 风格 化 】 特效 组 ， 双 击 【 发 光 】 特 效 ， 如 
3.180 所 示 ， 效 果 如 图 3.181 所 示 。 


UD 


网 


效果 和 预 设 = 
D- 发 光 


EBD 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 【 中 间 调 】 2 

颜色 为 绿色 ( R:75; G:125; B:125 ) ， 设置 【与 图 3.181 发 光 效果 

原始 图 像 混合 ] 为 9%， 如 图 3.178 所 示 ， 效 果 如 图 

3.179 所 示 。 ED 选中 “数字 ” 层 ， 单 击 快速 模糊 按 馈 固 ， 将 
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该 层 快速 模糊 打开 ， 如 图 3.182 所 示 。 国 到 天 在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 展开 [ 生成 】 特效 
组 ， 双 击 【 勾画 ] 特效 ， 如 图 3.186 所 示 。 

赤 了 一 二 -= 国事 思 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 从 【 描 边 】 右 侧 
5 el ， 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【 蒙 版 /路 径 】， 如 图 3.187 所 
图 3.182 打开 快速 模糊 效果 和 预 设 三 


国 更 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| [ 新 建 ] | [ 纯 
色 】 命令， 打开 【 纯色 设置 】 对话 框 ,设置 [名 
称 ] 为 “ 描 边 ”，[【 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 3.183 所 


示 。 
于 
: 工具 ] 
; 版 ， 


选中 “ 描 边 ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 钢笔 
] 图 ,在 “数字 人 物 ” 合 成 窗口 中 绘制 闭合 蒙 
3.184 所 示 。 


如 


出 


图 3.187 设置 参数 


国 于 时 展开 [ 片段 ] 选项 组 ,设置 【 片段 】 数值 为 
1，【 长 度 】 数值 为 0.15， 如 图 3.188 所 示 。 


图 3.183 【纯色 设置 】 对 话 杠 


图 3.188 设置 【片段 】 选 项 组 参数 


国民 ] 将 时 间 调整 到 00:00:03:00 帧 的 位 置 ， 设 置 
【 旋转 】 数值 为 -226， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 
置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调整 到 00:00:04:00 帧 的 位 
置 ， 设 置 【 旋转 】 数值 为 -1 x -221， 如 图 3.189 
所 示 。 


图 3.184 绘制 闭合 蒙 版 


车] 选中 “ 描 边 ” 层 ， 设 置 其 模式 为 【 屏幕 】， 
如 图 3.185 所 示 。 


图 3.189 设置 关键 帧 


匡 可 日 展开 [ 正在 泻 染 ] 选项 组 ,设置 [ 颜色) 为 
青色 ( R:128; G:236; B:237 ) ，[ 宽度 ] 数值 


图 3.185 设置 图 层 模式 
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为 3.5， 如 图 3.190 所 示 ， 效 果 如 图 3.191 所 示 。 旬 在 【 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 【 发 光 闭 值 】 
数值 为 15，【 发 光 半 径 】 数值 为 25， [ 发 光 强度 】 
数值 为 1.5， 从 【 发 光 颜 色 】 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 
选择 【 A 和 B 颜 色 】， [ 颜色 A 】 为 青色 ( R:13; 
G:252; B:255 ) ，[【 颜色 B 】 为 绿色 ( R:11; 
G:147; B:117 ) ， 如 图 3.194 所 示 ， 效 果 如 医 
3.195 所 示 。 


图 3.190 设置 【正在 泻 染 】 选 项 组 参数 


图 3.194 设置 参数 


图 3.191 设置 参数 后 效果 


四 3 选中 “ 描 边 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 
展开 【 风格 化 】 特效 组 ， 双 击 【 发 光 】 特效， 如 图 
3.192 所 示 ， 效 果 如 图 3.193 所 示 。 


图 3.195 设置 参数 后 效果 


EBD 这 样 就 完成 了 “数字 人 物 ” 动 画 的 整体 制 
作 ， 按 小 键盘 上 的 0 键 即 可 在 合成 窗口 中 预览 动画 ， 
效果 如 图 3.196 所 示 。 


图 3.192 添加 【发 光 】 特 效 


图 3.193 发 光 效果 


图 3.196 其 中 几 帧 动画 效果 


movie /4.1 墙 皮 脱 落 .avi 
movie /4.2 大 
movie /4.3 老 电 


内 容 摘 要 


本 章 讲解 动漫 影视 自然 特效 合成 的 制作 ， 主 要 利用 粒子 特效 制作 真实 的 白色 云雾 ， 利 用 破碎 特效 制作 墙 
皮 脱 落 效 果 ， 利 用 调 色 特效 制作 夜幕 降临 效果 。 


教学 目标 
O 【设置 这 军 ] 特效 O 【曲线 ] 特效 
O 【闪光 1] 特效 O 【调整 图 层 ] 层 


四 本 墙 皮 脱落 


。 实 例 说 明 


本 例 主要 讲解 【碎片 】、【[【 设置 庆 测 】、[ 简单 阻塞 工具 】 及 Particular ( 粒子 ) 特效 的 应 用 。 完 成 的 
动画 流程 画面 如 图 4.1 所 示 。 


一 


图 4.1 动画 流程 画面 
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。 学 习 目 标 


通过 本 例 的 制作 ， 学 习 【 碎片 】 特效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ; 掌握 墙 皮 脱落 动画 的 制作 。 


。 操 作 步 又 
EE 制作 “ 墙 皮 阴 影 " 合 


执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 。 ED 在 | 项 目 ] 面板 中 选择 “ 墙 皮 脱落 ” 合 

令 ， 打 开 【 合成 设置 ] 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 ， 按 Ctrl+K 组 合 键 打开 [ 合成 设置 ] 对 话 框 ， 修 改 持 
为 “ 墙 皮 阴影 ”， [ 宽度 】 数值 为 720px，【 高 ， 续 时 间 00:00:06:00 秒 。 打 开 “ 墙 皮 阴影 ”合成 ， 
度 ] 数值 为 576px，【 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 ， 选择 “ 墙 皮 / 墙 皮 脱 落 .psd” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “ 墙 
时 间 】 为 00:00:06:00 秒 ， 如 图 4.2 所 示 。 皮 阴 影 ” 合 成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 4.4 所 示 。 

: 加 执行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【导入 ]| 【 文 
兴 件 】 命令 ， 打 开 [ 导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文 : 
党 件 中 的 “工程 文件 第 4 章 \ 墙 皮 脱 藻 \ 墙 皮 脱 落 .psd” ， [村 生生 ee 

素材 ， 如 图 4.3 所 示 。 单 击 【 导入 ] 按钮 ，“ 墙 皮 脱 ， 虑 
落 .psd” 素 材 将 以 合成 的 形式 导入 到 【 项 目 ] 面板 


中 


墙 皮 阴影 


全 四 


图 4.4 添加 素材 


国 要 加 选中 “ 墙 皮 / 墙 皮 脱落 .psd” 层 ， 在 【 效果 
和 预 设 】 面板 中 展开 【 模拟 】 特 效 组 ， 双 击 【 碎 
片 ] 特效 ， 如 图 4.5 所 示 ， 效 果 如 图 4.6 所 示 。 


效果 和 预 设 = 


图 4.6 碎片 效果 


苹 到 可 因为 当前 图 像 的 显示 视图 为 线 框 ， 所 以 在 图 
像 中 看 到 的 只 是 线 框 效果 。 在 【 效果 控件 ] 面板 中 
图 4.3 【导入 文件 】 对 话 框 选择 【 碎片 ] 特效 ， 从 【 视图 】 右 侧 的 下 拉 列 表 框 


a | 本 本 本 本 本 本 


| 动漫 影视 自然 特效 合成 ” 第 


中 选择 【 已 浑 染 】 ， 从 【 泻 染 ] 右 侧 下 拉 列 表 框 中 
选择 【 块 】， 展开 [ 形状 ] 选项 组 ， 从 【 图 案 ] 右 
i cy i i 图 下 拉 : 中 有 六 说 
et 【 玻 现 】， 设置 [重复] 数 的 类 型 ， 可 以 根据 自己 的 喜好 及 画面 需求 进行 
.7 所 示 。 
ED 展开 [ 作用 力 1 ] 选项 组 ， 设 置 【 深度 ] 数 
值 为 0.1， [ 半径 ] 数值 为 0.2，【 强度 ] 数值 为 5。 
将 时 间 调 整 到 00:00:00:00: 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 位 
置 ] 数值 为 ( -36，222 ) ， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当 
前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调整 到 00:00:03:08 帧 
的 位 置 ， 设 置 【 位 置 ] 数值 为 ( 594，222 ) ， 系 统 
会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 4.8 所 示 。 


最 归 地 展开 【 物理 学 ] 选项 组 ， 设 置 【 重力 】 数值 
为 50， 如 图 4.9 所 示 ， 效 果 如 图 4.10 所 示 。 


图 4.9 设置 【物理 学 】 选 项 组 参数 


图 4.10 设置 参数 后 效果 
图 4.8 设置 【作用 力 1】 选 项 组 参数 


医 呈 司 这 样 “ 墙 皮 阴 影 ”合成 就 制作 完成 了 ， 其 中 
几 帧 的 动画 效果 如 图 4.11 所 示 。 


图 4.11 其 中 几 帧 动画 效果 
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EE “ 墙 皮 小 碎片 ”合成 
执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 


令 ， 打 开 [ 合成 设置 】 对话 框 ， 设置 [ 合成 名 称 
令 ， 打 开 [ 合成 设置 ] 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 ] 人 


为 “ 墙 皮 小 碎片 ”，【 宽度 ] 数值 为 720pXx，【 高 具 ] 相似 ， 只 能 作用 于 Alpha 通 道 ， 使 用 增 
数值 为 576px，【[【 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，[ 持续 量 缩小 或 扩大 蒙 版 的 边界 ， 以 此 创建 蒙 版 效 
时 间 】 为 00:00:06:00 秒 。 果 。 


在 【 项 目 ] 面板 中 选择 “ 墙 皮 / 墙 皮 脱 

落 .psd” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “ 墙 皮 小 碎片 ”合成 时 ， EBD 在 | 效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 阻塞 庶 单 ] 数 
间 线 面板 中 ， 如 图 4.12 所 示 。 值 为 4， 使 其 边缘 变 小 ， 如 图 4.15 所 示 ， 效 果 如 图 
4.16 所 示 。 


图 4.12 添加 素材 


:ED 选中 “ 墙 皮 / 墙 皮 脱落 .psd” 层 ， 在 【效果 图 4.15 设置 【阻塞 不 日 】 参 数 
泣 “ 和 预 设 ] 面板 中 展开 【 遮 章 ] 特效 组 ， 然 后 双击 


: 【 简单 阻塞 工具 】 特 效 ， 如 图 4.13 所 示 ， 效 果 如 图 
; 4.14 所 示 。 


效果 和 预 设 = 
简单 阻塞 工具 
9 还 时 
苗 
习 


图 4.13 添加 【简单 阻塞 工具 】 特 效 


图 4.16 设置 参数 后 效果 


国 要 时 在 | 效果 和 预 设 】 面板 中 展开 [ 通道 ] 特效 
组 ， 双 击 【 反 转 】 特效 ， 如 图 4.17 所 示 ， 效 果 如 图 
4.18 所 示 。 


国 4114 重音 用 帮工 其 效果 图 4.17 添加 【 反 转 】 特效 


ER 在 | 效果 控件 】 面板 中 
效 的 参数 ， 村 【 通道 】 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 
如 图 4.19 所 示 ， 效 果 如 医 


图 4.18 反 转 效果 


= | 
十 小 | 


图 4.21 添加 【设置 遮 单 】 特 效 


【 反 转 】 特 效 可 以 将 指定 通道 的 颜色 反 转 
成 相应 的 补 色 。 


修改 【 反 转 】 特 


反 转 


在 【 效果 控件 】 面板 中 修改 [ 设 时 ] 特 


辐 4.23 所 示 ， 效 果 如 


图 4.19 设置 【 反 转 】 参 数 


图 4.20 设置 参数 后 效果 


为 了 达到 小 碎片 的 效果 ， 在 【 效果 和 预 设 】 


R 开 【 通道 】 特效 组 ， 双 塌 


6 【 设置 遮 曾 】 特 
4.21 所 示 ， 效 果 如 图 4.22 所 示 。 


图 4.24 设置 参数 后 效果 


边缘 的 物体 制作 破碎 效果 ， 在 【 效 
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片 ] 特效 ， 如 图 4.25 所 示 ， 效 果 如 图 4.26 所 示 。 


效果 和 预 设 = 


图 4.25 添加 【碎片 】 特 效 


图 4.26 碎片 效果 


:EDU 因为 当前 图 像 的 显示 视图 为 线 框 ， 所 以 从 图 
泣 ， 像 中 看 到 的 只 是 线 框 效果 。 在 【 效果 控件 ] 面板 中 
: 选择 【 碎片 ] 特效 ， 从 【 视图 ] 右 侧 的 下 拉 列 表 框 
中 选择 【 已 泻 染 】， 从 【 泻 染 ] 右 侧 的 下 拉 列 表 框 
中 选择 【 块 】; 展开 形状 】 选项 组 ， 从 【 图 案 
右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【 玻璃 ) ， 设 置 【 重复 】 
数值 为 50， 如 图 4.27 所 示 。 


图 4.27 设置 【形状 】 选 项 组 参数 


国标 加 展开 【 作用 力 1 】 选 项 组 ， 设 置 [ 深度 ] 数 
: 值 为 0.1，【 半径 】 数值 为 0.2，【[ 强度 】 数值 为 5; 
将 时 间 调 整 到 00:00:00:00: 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 位 
置 ] 数值 为 ( -36，222 ) ， 单 击 码 表 圈 按 钮 ， 在 当 


果 和 预 设 】 面板 中 展开 【 模拟 】 特 效 组 ， 双 击 【 碎 


前 位 置 添 加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:03:08 帧 
pe 设置 【位置 ] 数值 为 (594，222 ) ， 系统 
动 创建 关键 帧 ， 如 图 4.28 所 示 。 


图 4.28 设置 【作用 力 1】 选 项 组 参数 


国 吾 园 展开 [ 物理 学 】 选项 组 ， 设 置 [ 旋转 速度 】 
数值 为 1，【 随机 性 】 数 值 为 1，[ 粘度 】 数值 为 
0.1，【 重力 】 数值 为 25， 如 图 4.29 所 示 ， 效 果 如 
图 4.30 所 示 。 


图 4.29 设置 【物理 学 】 选 项 组 参数 


图 4.30 设置 参数 后 效果 


国土 二 展开 [ 灯光 ] 选项 组 ， 设 置 [ 环境 光 ] 数值 
为 0.48， 如 图 4.31 所 示 ， 效 果 如 图 4.32 所 示 。 


本 号 可 可可 本 
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图 4.31 设置 【灯光 】 选 项 组 参数 图 4.32 设置 参数 后 效果 


皮 小 碎片 ”合成 就 制作 完成 了 ， 其 中 的 几 帧 动画 效果 如 图 4.33 所 示 。 


图 4.33 其 中 几 帧 动画 效果 


3 制 [F 旧 全 成 


国友 | 执行 菜单 栏 中 的 【 合成] | 【 新建 合 成 ] 命 ， 国 到 旷 为 了 使 烟雾 更 加 清楚 ， 执 行 菜单 栏 
令 ， 打开 【 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 层 】| 【新 建 】 | [ 纯色 】 命 令 ， 打 开 【 
为 “ 烟 合成 ”， | 宽度] 数值 为 720px， 【 高 度 】 话 框 ， 设 置 [ 名 称 ] 为 “ : 黑 潍 最" 
数值 为 576px，【[【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，[ 持续 时 ; 色 ， 如 图 4.35 所 示 。 

间 】 为 00:00:06:00 秒 ， 如 图 4.34 所 示 。 


图 4.34 【合成 设置 】 对 话 框 图 4.35 【纯色 设置 】 对 话 框 
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国 到 到 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | 【 新建 ] | [ 纯 
色 】 命 令 ， 打 开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 
称 ] 为 “烟雾 ”， [ 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 4.36 所 
示 。 


纯色 设置 


图 4.36 【纯色 设置 】 对 话 框 


:ED 选中 “烟雾 ” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 ] 面板 
: 中 展开 RG Trapcode 特 效 组 ， 双 击 Particular ( 粒 
子 ) 特效 ， 如 图 4.37 所 示 。 


效果 和 预 设 = 


east:cu: | 
己 


图 4.37 添加 Particular (粒子 ) 特效 


国友 在 【效果 控件 】 面板 中 展开 Emitter 
: (Master) (发 射 器 ) 选项 组 ， 从 Emitter Type 
( 发 射 器 类 型 ) 右 侧 下 拉 列 表 框 中 选择 Box ( 盒 
子 ) ， 设 置 Position (位 置 ) 数值 为 ( 396，650， 
0) ，Emitter Size X (发 射 器 X 轴 大 小 ) 数值 为 
487，Emitter Size Y ( 发 射 器 Y 轴 大 小 ) 数值 为 
304，Emitter Size Z ( 发 射 器 Z 轴 大 小 ) 数值 为 

467， 如 图 4.38 所 示 ， 效 果 如 图 4.39 所 示 。 


图 4.38 设置 【发 射 器 】 选 项 组 参数 


图 4.39 设置 参数 后 效果 


ED 为 了 使 效果 图 显示 更 清楚 ， 选 中 


“ 黑 背 景 ” 


层 ， 按 Ctrl+Shift+Y 组 合 键 ， 在 弹出 的 【 纯色 设 


置 】 对 话 框 中 修改 【 颜 


To 


] 为 


， 如 


图 4.40 所 
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选中 “ 黑 背 景 ” 层 ， 按 Enter 刍 对 该 层 重 命 ， 
背景 ”， 如 图 4.41 所 示 。 


图 4.41 重 命名 设置 


ER 选择 “烟雾 ” 层 ， 在 【 效果 控件 ] 面板 ， 
中 展开 Particle ( Master ) ( 粒子 ) 选项 组 , 从 | 
Particle Type ( 粒子 类 型 ) 右 侧 下 拉 列 表 框 中 选 

择 Cloudlet ( 云 ) ， 设 置 Size ( 大 小 ) 数值 为 48， ， 
Size Random ( 大 小 随机 ) 数值 为 100; 展开 Size ， 
over Life ( 生命 期 的 大 小 变化 ) 选项 组 ， 单 击 图 ， 
像 右 侧 的 第 4 个 形状 ， 设置 Opacity ( 不 透明 度 ) ， 
数值 为 12，Opacity Random ( 不 透明 度 随机 ) ， 
数值 为 100; 展开 Opacity over Life ( 生命 期 的 : 
不 透明 度 变化 ) 选项 组 ， 单 击 图 像 右 侧 的 第 4 个 形 ， 
状 ， 设 置 Color ( 颜色 ) 为 灰色 ( R:155; G:155; 
B:155 ) ， 如 图 4.42 所 示 ， 效 果 如 图 4.43 所 示 。 


图 4.42 设置 参数 


图 4.43 设置 参数 后 效果 


嫩江 时 这样 就 完成 了 “ 烟 合成 ”的 制作 ， 其 中 的 几 帧 动画 效果 如 图 4.44 所 示 。 最 后 将 “ 白 背 景 ” 层 删除 。 


> ~ .2 os 


图 4.44 其 中 几 帧 动画 效果 


4.1.4 S 


由 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 】 命令， 打开 [【 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 ] 为 


墙 皮 脱落 ”， [ 宽度 】 数值 为 720px， [ 高 度 】 数 值 为 576px，【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 为 
00:00:06:00 秒 。 
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ED 在 | 项目] 面板 中 选择 “背景 / 墙 皮 脱 | 
落 .psd” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “ 墙 皮 脱落 ”合成 时 间 
线 面 板 中 ， 如 图 4.45 所 示 。 


增 皮 脱落 


oO 有 eB 时 = 源 名 称 


图 4.45 添加 素材 
因由 选中 “背景 / 墙 皮 脱落 .psd” 层 , 在 【效果 |; 


和 预 设 】 面板 中 展开 [ 颜色 校正 ] 特效 组 ， 双 击 加 
【 曲线 ] 特效 ， 如 图 4.46 所 示 。 默 认 的 曲线 形状 如 
图 4.47 所 示 。 ， 国 要 时 在 | 项 目 ] 面板 中 选择 


果 
“ 墙 皮 阴影 


影 ” 合 


将 其 拖 动 到 “ 墙 皮 脱落 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 并 将 


其 


图 4.46 添加 【曲线 】 特 效 


| 效 ， 


图 4.47 默认 的 曲线 形状 


国 到 了 在 【 效果 控件 】 面板 中 修改 曲线 形状 ， 如 
4.48 所 示 ， 效 果 如 图 4.49 所 示 。 


区 


| 设 ] 面板 中 


图 4.50 添加 合 


命名 为 “ 墙 皮 阴 影 1” 合 成 ， 


成 


如 图 4.51 所 示 ， 效 果 如 图 4.52 所 示 。 


图 4.52 填充 效 


果 


如 图 4.50 所 示 。 


EREEDB 选中 “ 墙 皮 阴 影 1” 合成， 在 【 效果 和 预 
展开 【 生成 ] 特效 组 ， 双 击 【 填 充 ] 特 


图 4.48 修改 曲线 形状 | [步骤 在 【效果 控件 】 面板 + 


设置 【 颜 


色 】 为 黑 


， 如 


4.53 所 示 ， 效 果 如 图 4.54 所 示 。 


区 


图 4.54 设置 参数 后 效果 


四 为 了 使 阴影 更 加 真实 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面 ， 
板 中 展开 【 模糊 和 锐 化 ] 特效 组 ， 双 击 CC Radial ， 


Blur ( CC 放射 模糊 ) 特效 ， 如 图 4.55 所 示 。 


国耻 在 【 效果 控件 ] 面板 中 ， 从 Type (模糊 方 ， 
式 ) 右 侧 的 下 拉 列表 框 中 选择 Fading Zoom (缩放 ， 
衰减 ) ， 设 置 Amount ( 数量 ) 数值 为 19，Center ， 


( 模糊 中 心 ) 为 (332，-40 ) ， 如 图 4.56 所 示 。 


1cc Fadial Bivr 
本 


图 4.55 添加 CC Radial Blur (CC 放射 模糊 ) 特效 


图 4.56 设置 参数 


， 效 ， 如 图 


4 
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， 拖 动 到 “ 墙 


ES 选中 “ 培 


， 国 到 再 次 将 | 项 目 ] 面板 中 的 “ 墙 皮 阴影 ”合成 
皮 脱 落 ” 合 成 时 间 线 面板 中 ， 并 将 其 


， 命名 为 “ 墙 皮 阴影 2” 合 成 ， 如 图 4.57 所 示 。 


图 4.57 添加 合成 


皮 阴 影 2” 合 成 ， 在 【 效果 和 预 


， 设 】 面板 中 展开 【 生成 】 特效 组 ， 双 击 【 填充 】 特 


4.58 所 示 ， 效 果 如 


| 图 4.59 填充 效果 
”轩辕 在 | 效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 颜色 ] 为 黑 


图 


4.59 所 示 。 


4.60 所 示 ， 效 果 如 


， 色 ， 如 图 


图 4.60 设置 【颜色 】 参 数 


图 


4.61 所 示 。 
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| 四 将 | 项目】 面板 中 的 “ 墙 皮 / 墙 皮 脱 
， 落 .psd” 素 材 ， 拖 动 到 “ 墙 皮 脱落 ”合成 时 间 线 面 
! 4.65 所 示 。 


水 
尘 
党 
网 


图 4.65 添加 素材 


0 ”本 选中 “ 墙 皮 / 墙 皮 脱落 .psd” 层 ， 在 【 效果 
ED 在 | 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 [ 模糊 和 锐 ， 和 预 设 ] 面板 中 展开 [ 模拟 】 特效 组 ， 双 击 【 碎 
化 ] 特效 组 ， 双 击 CC Radial Blur ( CC 放射 模糊 ) ， 片 】 特效 ， 如 图 4.66 所 示 ， 效 果 如 图 4.67 所 示 。 
特效 ， 如 图 4.62 所 示 。 ! 
四 于 ] 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 从 Type ( 模糊 方 | 
式 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Fading Zoom (缩放 ， 
衰减 ) ， 设 置 Amount ( 数量 ) 数值 为 9，Center ， 
( 模糊 中 心 ) 为 (342，-108 ) ， 如 图 4.63 所 示 。 


效果 和 预 设 


加 4.66 添 片 】 特 
效果 和 预 设 图 添加 【碎片 】 特 效 


图 4.67 碎片 效果 


图 4.63 设置 参数 | EBD 因为 当前 图 像 的 显示 视图 为 线 框 ， 所 以 从 

区 项目 ) 面板 中 的 “ 墙 皮 小 碎片 ”合成 ， 像 中 看 到 的 只 是 线 框 效果 。 在 【 效果 控件 ] 面板 

拖 动 到 “ 载 皮 脱落 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 4.64 ， 选择 | 碎片] 特效 ， 丛 【视图 } 夏 仙 的 下 拉 列 表 
所 示 。 ， 中 选择 【 已 泻 染 】 ; 展开 【 形状 ] 选项 组 ， 从 【 
， 案 ] 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【 玻璃 ] ， 设 置 [ 

， 复 ] 数值 为 20， 如 图 4.68 所 示 。 

es de ele 痢 。 ER 展开 [ 作用 力 1 ] 选项 组 ,设置 【 深度 ] 数 
Hs = | ， 值 为 0.1，【 半径 】 数值 为 0.2，[ 强度 】 数值 为 5; 

-ee 号 ， 将 时 间 调整 到 00:00:00:00: 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 位 
一 : 岂 寺 因 。 置 ] 数值 为 ( -36，222 ) ， 单 击 码 表 图 按钮， 在 当 

， 前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调整 到 00:00:03:08 帧 

; 的 位 置 ， 设 置 【位置 ] 数值 为 (594，222 ) ， 系 统 


上 肌 圆 前 刁 回 


图 4.64 添加 合成 


a4 4 
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动 创建 关键 帧 ， 如 图 4.69 所 示 。 


图 4.72 添加 素材 


' 国 静 选中 “ 烟 合成 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 
，00:00:02:00 帧 的 位 置 ， 按 Alt+ [组 合 键 切断 前 面 的 
， 素材 ;将 时 间 调整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 按 [组 
; 合 键 ， 使 素材 的 入 点 为 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 如 
| 图 4.73 所 示 。 


图 4.68 设置 【形状 】 选 项 组 参数 


图 4.73 层 设置 


图 4.69 设置 【作用 力 1】 选 项 组 参数 
， 国 选择 工具 栏 中 的 【 矩形 工具 】 状 按 钮 ， 在 


国 E 展开 | 物理 学 ] 选项 组 ， 设 置 【 重力 ] 数值 。 “ 墙 皮 脱落 ”合成 窗口 中 绘制 矩形 蒙 版 ， 如 图 4.74 
为 50， 如 图 4.70 所 示 ， 效 果 如 图 4.71 所 示 。 | 所 示 。 


图 4.70 设置 【物理 学 】 选 项 组 参数 


图 4.74 绘制 矩形 蒙 版 


， 国 现 ) 选中 “ 莹 版 1” 层 ， 按 F 键 取消 [ 莹 版 羽 
”化 ] 的 【约束 比例 ] 图 ， 设 置 [ 蒙 版 羽化 ] 数值 为 


(300，0 ) ， 效 果 如 图 4.75 所 示 。 


图 4.71 设置 参数 后 效果 | 
国 开 ] 将 [项 目 ) 面板 中 的 “ 烟 合成 ” 拖 动 到 “ 墙 : 


皮 脱 落 ” 合 成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 4.72 所 示 。 


After Effects cs © 
渴 、 影 视 特 效 后 期 合成 秘技 


图 4.75 蒙 版 羽化 效果 图 4.76 路 径 运 动 


国 开 将 时 间 调整 到 00:00:00:11 帧 的 位 置 ， 单 击 ， 攻 E 玫 加 将 时 间 调 整 到 00:00:00:04 帧 的 位 置 ， 选 中 

【 蒙 版 路 径 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 “ 烟 合成 ” 层 ， 按 T 键 展开 【 不 透明 度 】 属 性 ， 设 置 
关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:02:23 帧 的 位 置 ， 拖 【 不 透明 度 】 数值 为 0， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 
动 路 径 向 有 移动 ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 路 径 运 ， 位 置 添加 关键 帧 ， 将 时 间 调整 到 00:00:00:08 帧 的 
动 如 图 4.76 所 示 。 位 置 ， 设 置 【 不 透明 度 】 数值 为 100% ， 系 统 会 自 
动 创建 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:03:02 帧 的 位 
置 ， 设 置 [ 不 透明 度 】 数值 为 100%; 将 时 间 调 整 
到 00:00:03:08 帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透明 度 】 数值 
为 0， 如 图 4.77 所 示 。 


图 4.77 设置 【不 透明 度 】 关 键 帧 


睛 现 ) 这 样 “ 墙 皮 脱落 ”动画 就 制作 完成 了 ， 按 小 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 中 的 几 帧 动画 效果 ， 如 图 4.78 所 


To 


图 4.78 其 中 几 帧 动画 效果 


4.2 a 


。 实 例 说 明 


本 例 主 要 讲解 【 闪光 】 和 【 镜头 光 暴 】 特 效 的 应 用 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 4.79 所 示 。 


。 学 习 目标 


通过 本 例 的 制作 ， 学 习 【 闪光 】 特 效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ; 掌握 闪电 的 制作 原理 。 


。 操 作 步 又 


本 本 可可 可可 
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图 4.79 动画 流程 画面 


EZ ‘ne’ er 


国 到 执行 菜单 栏 中 
令 ， 打 开 [ 合成 设置 】 
为 “内 电 ”，【 宽度 ]】 


的 【 合成 ] | 【 新 建 合 成 ] 命 
对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 


数值 为 1024px， 


值 为 576px，【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ， 


为 00:00:05:00 秒 ， 如 


图 4.80 所 示 。 


【高 


【持续 


度 】 数 
寺 间 】 


图 4.80 【合成 设置 】 对 话 框 


中 二 
es ge J 


执行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【导入 】 | 【文件 】 命令 , 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文件 中 的 


“工程 文件 \ 第 4 章 \ 闪 电 \ 背 景 .jpg” 素 材 ， 如 图 4.81 所 示 。 


击 [ 导入 】 按钮 ， 


“背景 .jpg” 素 材 将 导入 到 


【 项 目 ] 面板 中 。 


To 


GO IE me, mm EE Pp 
ro PE 
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图 4.81 【导入 文件 】 对 话 框 


4.2.2 


To 


图 4.83 【纯色 设置 】 对 话 框 
国 到 选中 “ 角 光 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面 板 中 | 


图 4.84 所 示 。 


在 【 项 目 ] 面板 中 选择 “背景 .jpg” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “闪电 ” 


执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| 【新建 ] | 【 纯 ， 
色 】 命令 , 打开 [ 纯色 设置 ] 对话 框 , 设置 名， 
称 ] 为 “ 角 光 ”，【 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 4.83 所 


;数值 为 


展开 【 生成 】 特效 组 ， 双 击 【 镜头 光量 ] 特效 , 如 ， 


合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 4.82 所 


图 层 名 称 模式 


ECE 并 = 


图 4.82 添加 素材 


图 4.84 添加 【镜头 光学 】 特 效 


【 镜头 光 晕 】 特 效 可 以 模拟 强 光 照射 镜 
头 ， 在 图 像 上 产生 光 晕 效果 。 


加 在 【 效果 控件 】 面板 中 ， 设 置 [ 光 晕 中 心 】 
-8，-2) ， 从 【镜头 类 型 】 右 侧 的 下 拉 列 
表 框 中 选择 【 105 毫 米 定 焦 】 ， 如 图 4.85 所 示 ， 效 


， 果 如 图 4.86 所 示 。 


图 4.85 设置 参数 


图 4.86 设置 参数 后 效果 


ER 选中 “ 角 光 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 
00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 光 晤 亮度 】 数值 为 
0， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 
时 间 调 整 到 00:00:00:11 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 光 暴 亮 
度 】 数值 为 186， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ; 将 时 间 


调整 到 00:00:00:21 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 光 暴 亮 度 】 
数值 为 


15， 如 图 4.87 所 示 。 


图 4.87 设置 关键 帧 


【 镜头 类 型 ) 有 3 种 透镜 焦距 : 【 50- 
300 毫 米 变焦 】 产生 光 晕 并 模仿 太阳 光 的 效 
果 ; 【 35 毫米 定 焦 】 只 产生 强烈 的 光 ， 没 有 
光 晕 ; 105 毫 米 定 焦 产生 比 前 一 种 镜头 更 强 的 
光 。 


国 于 选中 “ 角 光 ” 层 ， 在 【 效果 和 
展开 【 颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 
图 4.88 所 示 ， 效 果 如 图 4.89 所 示 。 


预 设 】 面板 中 
线 】 特效 ， 如 


” 


本 本 可 本 可 号 
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图 4.89 曲线 效果 


固 E 在 [ 效果 控件 】 面板 中 ， 从 【 通道 】 右 侧 
下 拉 列 表 框 中 选择 【 RGB 】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 
4.90 所 示 。 

国 至 坟 从 | 通道 ] 右 仙 下 拉 列 表 框 中 选择 [ 红 
色 】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 4.91 所 示 。 


图 4.90 【RGB】 通 道 曲线 调整 


图 4.91 【红色 】 通 道 曲线 调整 
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从 【 通道 ] 右 侧 下 拉 列 表 框 中 选择 【 蓝 
】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 4.92 所 示 。 此 时 的 画面 
效果 如 图 4.93 所 示 。 


图 4.93 调整 曲线 后 效果 


国 于 时 选中 “ 角 光 ” 层 ， 设 置 其 模式 为 【 相 加 】， 
如 图 4.94 所 示 。 


图 4.92 【 蓝 色 】 通 道 曲线 调整 


图 4.94 设置 图 层 模 式 


EAE 


:本 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| [ 新 建 ] | [ 纯 效果 和 预 设 = 
; 色 】 命令 ,打开 【纯色 设置 ] 对 话 杠 ， 设置 [ 名 


称 】 为 “电光 1”，[【 颜色 ] 为 黑色 ， 如 图 4.95 所 

示 。 
: 国明 选中 “电光 1” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 
”中 展开 【 过 时 】 特 效 组， 双击 【 闪光 】 特效 ， 如 图 图 4.96 添加 【闪光 】 特效 
: 4.96 所 示 。 


国 到 时 选中 “电光 1” 层 ， 设 置 其 模式 为 【 相 
加 】， 效 果 如 图 4.97 所 示 。 


纯色 设置 


图 4.97 相 加 模式 效果 


国 到 加 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 [ 起 始点 ] 数 
值 为 (2，-14) ，【 区 段 ] 数值 为 9，【 振幅 ] 数 
值 为 13，【 分 支线 段 】 数值 为 14，【 核心 宽度 ] 数 
值 为 0%，[ 外 部 颜色 】 为 青色 ( R:150; G:255; 
B:255 ) ，【 拉力 】 数值 为 18， 其 他 参数 设置 如 医 
4.98 所 示 ， 效 果 如 图 4.99 所 示 。 


图 4.95 【纯色 设置 】 对 话 框 
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图 4.100 设置 起 点 


国 表 轩 将 时 间 调 整 到 00:00:00:14 帧 的 位 置 ， 在 时 
， 间 线 面板 中 设置 【 结束 点 】 数值 为 (44，88 ) ， 单 
， 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添 加 关键 帧 ; 将 时 间 调 

整 到 00:00:01:00 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 结束 点 ] 数值 
， 为 (140、372 ) ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 
，4.101 所 示 。 


图 4.101 设置 关键 帧 


， ED 选中 “电光 1” 层 ， 按 T 键 展开 【 不 透明 度 】 
， 属性 ， 将 时 间 调 整 到 00:00:01:11 帧 的 位 置 ， 设 置 
| 【不 透明 度 ] 数值 为 100%， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当 
前 位 置 添加 关键 帧 ， 将 时 间 调整 到 00:00:01:19 帧 的 
; 位 置 ， 设 置 [ 不 透明 度 】 数值 为 20% ， 系 统 会 自动 
创建 关键 帧 ， 将 时 间 调 整 到 00:00:02:08 帧 的 位 置 ， 
国 卫 选中 “电光 1” 层 ， 将 其 起 点 设置 为 ， 设置 [ 不 透明 度 ] 数值 为 0， 如 图 4.102 所 示 。 
00:00:00:14 帧 的 位 置 ， 如 图 4.100 所 示 。 ! 


图 4.99 设置 参数 后 效果 


图 4.102 设置 【不 透明 度 】 关 键 帧 


7 制 人 电光 2 | 


国友 ] 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| [ 新 建 】 | 【 纯色 】 命 令 ， 打 开 [ 纯色 设置 】 对话 框 , 设置 【 名 称 ] 为 “ 电 
光 2”，【 颜色 ] 为 黑色 ， 如 图 4.103 所 示 。 
国 到 静 选中 “电光 2” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 【 过 时 】 特效 组 ， 双 击 【 闪光 】 特效 ， 如 图 4.104 
所 示 。 


网 
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图 4.104 添加 【闪光 】 特 效 


国 了 于 选中 “电光 2” 层 ， 设 置 其 模式 为 【 相 
加 】， 效 果 如 图 4.105 所 示 。 


图 4.107 设置 参数 后 效果 


EBD 选中 “电光 2” 层 ， 将 该 层 的 入 点 设置 为 


00:00:00:14 帧 的 位 置 ， 如 图 4.108 所 示 。 


“~ 


图 4.105 相 加 模式 效果 
国 现 ] 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 [ 起 始点 ] 数 


值 为 (-10，-2) ，【 区 段 】 数值 为 15，[ 外 部 颜 
色 】 为 青色 ( R:150; G:255; B:255 ) ， 其 他 参 图 4.108 设置 入 点 
数 设置 如 图 4.106 所 示 ， 效 果 如 图 4.107 所 示 。 


轿 本 将 时 间 调 整 到 00:00:00:14 帧 的 位 置 ， 在 时 
间 线 面板 中 设置 【 结束 点 】 数值 为 ( 144，116 ) ， 
单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 
调整 到 00:00:01:00 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 结束 点 】 数 
值 为 ( 434，276 ) ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 医 
4.109 所 示 。 
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图 4.109 设置 关键 帧 


EU 将 时 间 调 整 到 00:00:01:11 帧 的 位 置 ， 选 中 
“电光 2” 层 ， 按 T 键 展开 [ 不 透明 度 ] 属性 ， 设 置 
不 透明 度 】 数值 为 100%， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 
当前 位 置 添加 关键 帧 ， 将 时 间 调整 到 00:00:01:19 en 
帧 的 位 置 ， 设 置 [ 不 透明 度 ] 数值 为 20%， 系 统 国 4112 答 抽 闭合 要 版 

会 自动 创建 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:02:08 帧 ， 国 于 ) 选中 “ 蒙 版 1” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 
的 位 置 ， 设 置 【 不 透明 度 】 数值 为 0， 如 图 4.110 ; 羽化 ] 属 性， 设置 [ 蒙 版 羽化 ] 数值 为 ( 119， 
所 示 。 119 ) ， 如 图 4.113 所 示 。 


图 4.110 设置 【不 透明 度 】 关 键 帧 


ERERB 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 | [ 新 建 ] | 【 纯 

色 ] 命令 ,打开 【 纯色 设置 ] 对 话 框 ,设置 [ 名 ， 攻 出 选中 “白光 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 中 
称 】 为 “白光 ”，[【 颜色 ] 为 白色 ， 如 图 4.111 所 ， 展 开 【 风格 化 ] 特效 组 ， 双 击 【 发 光 】 特效 ， 如 图 
示 。 4.114 所 示 ， 效 果 如 图 4.115 所 示 。 


图 4.113 设置 【 蒙 版 羽化 】 人 参数 


图 4.114 添加 【发 光 】 特 效 


图 4.111 【纯色 设置 】 对 话 框 


国 于 选中 “白光 ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 钢笔 工 
具 ]】 圆 ， 在 “闪电 ”合成 窗口 中 绘制 闭合 蒙 版 ， 义 
图 4.112 所 示 。 | 基 殉 选中 “白光 ” 层 ， 设 置 其 模式 为 【 相 加 】， 
效果 如 图 4.116 所 示 。 


图 4.115 发 光 效 果 
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图 4.116 相 加 模式 效果 


国 于 眉 将 时 间 调整 到 00:00:01:22 帧 的 位 置 ， 按 T 
键 展开 【 不 透明 度 】 属性， 设置 【 不 透明 度 】 数值 


5” Ca 


ED 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| 【 新 建 ] | 【 纯 
: 色 】 命令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [名 
称 ] 为 “电光 3”，【 颜色 ] 为 黑色 ， 如 图 4.118 所 


:ED 选中 “电光 3” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 ] 面板 
中 展开 【 过 时 】 特效 组 ， 双 击 【 闪光 ] 特效 ， 如 图 
4.119 所 示 。 


纯色 设置 


图 4.118 【纯色 设置 】 对 话 框 


为 0， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添 加 关键 帧 ; 
将 时 间 调 整 到 00:00:02:03 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 不 透 
明度 】 数值 为 100% ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ; 将 
时 间 调 整 到 00:00:02:08 帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透明 


度 】 数值 为 0， 如 图 4.117 所 示 。 


图 4.117 设置 【不 透明 度 】 关 键 帧 


效果 和 预 设 = 


图 4.119 添加 【闪光 】 特 效 


ER 罗 选中 “电光 3” 层 ， 
加 】， 效 果 如 图 4.120 所 示 。 


设置 其 模式 为 【 相 


一 起 3 


图 4.120 相 加 模式 效果 


国 到 3 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 【 起 始点 】 
数值 为 ( 304，592 ) ，【 区 段 】 数值 为 17，【 振 
幅 】 数值 为 8.8，[ 外 部 颜色 】 为 青色 ( R:150; 

G:255; B:255 ) ， 其 他 参数 设置 如 图 4.121 所 示 ， 

效果 如 图 4.122 所 示 。 
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图 4.123 设置 入 点 


国 要 轩 将 时 间 调整 到 00:00:02:05 帧 的 位 置 ， 在 时 间 
; 线 面板 中 设置 [ 结束 点 】 数值 为 (220，594 )， 单 击 
码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 
00:00:02:07 帧 的 位 置 ， 设 置 【 结束 点 】 数值 为 ( 170， 
| 一 19 ) ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 4.124 所 示 。 


图 4.121 设置 参数 


图 4.124 设置 关键 帧 


国 至 地 将 时 间 调 整 到 00:00:03:00 帧 的 位 置 ， 选 中 
“电光 3” 层 ， 按 T 键 展开 【 不 透明 度 】 属 性 ， 设 置 
【 不 透明 度 ] 数值 为 100%， 单 击 码 表 图 按 钮 ， 在 
当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:03:17 
帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透明 度 】 数值 为 0， 系 统 会 自动 
创建 关键 帧 ， 如 图 4.125 所 示 。 


图 4.122 设置 参数 后 效果 


国 I 二 选中 “电光 3” 层 ， 设 置 该 层 的 入 点 为 
00:00:02:05 帧 的 位 置 ， 如 图 4.123 所 示 。 


图 4.125 设置 【不 透明 度 】 关 键 帧 
其 中 的 几 帧 动画 效果 ， 如 图 4.126 所 示 。 
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4.3 医 二 二 亏 


。 实 例 说 明 


本 例 主要 讲解 【 色相 /饱和 度 】 和 【 曲线 】 特效 及 【 调整 图 层 】 层 命令 的 使 用 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 
4.127 所 示 。 


区 


图 4.127 动画 流程 画面 


。 学 习 目 标 
通过 本 例 的 制作 ， 学 习 【 调整 图 层 】 层 、【 色相 /饱和 度 】 特 效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ; 掌握 颜色 的 


。。 操作 步 又 


有 3 忆 


3 区 0 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 ; 执行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【导入 】| 【 文 
3 令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 [ 合成 名 称 】 ， 件 】 命 令 ， 打 开 【 导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文 
: 为 “ 老 电影 ”，【 宽度 】 数值 为 1024px，【 高 度 】 ; 件 中 的 “工程 文件 第 4 章 \ 老 电影 \Old Film.mov、 
数值 为 576px，【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，[ 持续 时 ; 素材 .AVI” 素 材 ， 如 图 4.129 所 示 。 单 击 [ 导入 】 
间 ] 为 00:00:06:00 秒 ， 如 图 4.128 所 示 。 按钮 ，“Old Film.mov、 素 材 .AVI” 素 材 将 导入 到 
; 【项 目 ] 面板 中 。 

| 


SO" * Tax , we , ren gE 


BR” 


Ca AEP 


Od Fimmov | ERaep 


ET 


所 在 可 委 和 的 文件 (prpraj"t 了 
ESx=] 蔚 = 


图 4.128 【合成 设置 】 对 话 框 


图 4.129 【导入 文件 】 对 话 框 
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四 在 【项目 】 面板 中 选择 “素材 .AVI” 素 材 ， ; 虑 下 在 | 效果 控件 】 面板 中 调节 曲线 形状 ， 如 
将 其 拖 动 到 “ 老 电 影 ” 合 成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 ， 4.134 所 示 ， 此 时 画面 效果 如 图 4.135 所 示 。 


4.130 所 示 。 


图 4.130 添加 素材 


加 观 ] 选择 “素材 .AVI” 层 ， 按 S 键 展开 [ 缩放 】 | 
属性 ， 设 置 [ 缩放 ] 数值 为 ( 105，105 ) ， 如 图 ， 
4.131 所 示 。 


图 4.131 设置 【缩放 】 参 数 


EBD 选择 “素材 .AVI” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 】 ， 
面板 中 展开 【 颜色 校正 ] 特效 组 ， 双 击 【 曲线 ] 特 | 
效 ， 如 图 4.132 所 示 。 默 认 的 曲线 形状 如 图 4.133 ， 


图 4.135 曲线 效果 


EBD 选中 “素材 .AVI” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 
| 出 另 一 个 素材 层 ， 并 按 Enter 键 重新 命名 为 “素材 蒙 
， 版 .AVI” 层 ， 如 图 4.136 所 示 。 


图 4.132 添加 【曲线 】 特 效 


图 4.136 复制 并 重 命名 


ED 选中 “素材 蒙 版 .AVI” 层 ， 在 工具 栏 中 双击 
| 【椭圆 工具 ] 图 ， 创 建 一 个 椭圆 蒙 版， 如 图 4.137 


图 4.133 默认 的 曲线 形状 
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| EU 选 中 “素材 蒙 版 .AVI” 层 ， 在 【 效果 和 预 
， 设 ] 面板 中 展开 [ 模糊 和 锐 化 ] 特效 组 ， 双 击 [ 快 
， 速 方 框 模糊 ] 特效 ， 如 图 4.139 所 示 。 
ED 在 效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 模糊 半径 ] 数 
， 值 为 50， 如 图 4.140 所 示 。 


效果 和 预 设 = 


快速 方 杠 
图 4.137 绘制 椭圆 蒙 版 


国 到 晤 展开 【 蒙 版 1 】 选 项 组 ， 选 中 [ 反 转 】 复 
选 框 ， 设 置 【 蒙 版 扩展 】 数值 为 -119 像 素 ， 如 图 ， 
4.138 所 示 。 | 图 4.139 添加 【快速 方 框 模糊 】 特 效 


的 着 EEEEIEEE3 
加 


网 


径 】 少 
图 4.138 设置 参数 图 4.140 设置 【模糊 半径 】 参 数 


本 I 老 电 % 交 果 


RE 在 | 项 目 】 面板 中 选择 “Old Film.mov” 素 ， EBDB 设置 “Old Film.mov” 层 的 模式 为 【 相 
材 ， 将 其 拖 动 到 “ 老 电影 ”合成 时 间 线 面板 中 ,如 ， 乘 】， 如 图 4.143 所 示 。 
图 4.141 所 示 。 | 


局: 
Sioia rile wor 要 


图 4.143 设置 图 层 模式 


， 国 3 执行 荣 单 栏 中 的 【 图 层 】 | [ 新 建 】 | [ 调整 图 
ED 选中 “Old Film.mov” 层 ， 按 S 键 展开 【 缩 ， 层 】 命令 ， 此 时 该 层 会 自动 创建 到 时 间 线 面板 中 。 
放 】 属 性， 取消 [ 约束 比例 ] 图 按钮 ， 设 置 [ 缩 ， 加 选中 “调整 图 层 1” 层 ， 按 Enter 键 
放 】 数值 为 ( 155，120 ) ， 如 图 4.142 所 示 。 ， 名 为 “调节 ” 层 ， 如 图 4.144 所 示 。 


图 4.141 添加 素材 


图 4.142 设置 【缩放 】 参数 : 图 4.144 重 命名 设置 
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四 选中 “调节 ” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 ] 面板 中 |， EE 


选中 “调节 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面 板 中 
展开 【 颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 色相 /饱和 度 特效 ， ;展开 | 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 曲线 ] 特效 ， 义 
如 图 4.145 所 示 ， 效 果 如 图 4.146 所 示 。 4.149 所 示 。 默 认 的 曲线 形状 如 图 4.150 所 示 。 


加 


全 甸 ESEEE 
恒 


图 4.145 添加 【色相 /饱和 度 】 特 效 


图 4.146 色相 / 饱 合 度 效果 


加 ED 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 选 中 【 彩色 化 
复 选 框 ， 设 置 [ 着 色色 相 】 数值 为 25，【 着 色 饱和 


.150 默认 的 曲线 形状 
度 ] 数值 为 20， 如 图 4.147 所 示 ， 效 果 如 图 4.148 国 4150 和 的 向 罗素 
所 示 。 


轿 EE 玖 在 【 效果 控件 】 面板 中 调整 曲线 形状 ， 如 
4.151 所 示 ， 画 面 效果 如 图 4.152 所 示 。 


区 


图 4.148 设置 参数 后 效果 


图 4.152 曲线 效果 


这 样 就 完成 了 “老生 
所 示 。 


EE 机 
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动画 的 制作 ， 按 小 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 


图 4.153 其 中 几 帧 动画 效果 


的 几 帧 动画 效果 ， 如 


4.153 


movie /5.1 神 
movie /5.2 伤 ; i 
movie /5.3 脸 上 的 蠕虫 .avi 


恐怖 特效 合成 


内 容 摘 要 


本 章 讲解 影视 恐怖 特效 合成 的 制作 ， 主 要 利用 [ 分 形 杂 色 】、CC Sphere ( CC 球体 ) 特效 制作 睛 体 效 
果 , 利用 【 简单 阻塞 工具 】 特 效 制 作 伤口 鳄 合 效果 ， 利 用 【 CC 玻璃 ] 特效 及 蒙 版 工具 ， 制 作 里 虫 候 动 的 效 
果 。 


教学 目标 


〇 了 解 蒙 版 工具 的 使 用 与 图 层 模式 
OO 【分 形 杂 色 ] 特效 
O CC Sphere ( CC 球体 ) 特效 


思 汉 是 神奇 的 眼睛 


。 实例 说 明 
本 例 主要 讲解 [ 分 形 杂 色 ] 和 CC Sphere ( CC 球体 ) 特效 的 应 用 及 蒙 版 工具 的 使 用 。 完 成 的 动画 流 各 
画面 如 图 5.1 所 示 。 


图 5.1 动画 流程 画面 


。 学 习 目标 


RE 


| 


通过 本 例 的 制作 ， 学 习 【 分 形 杂 色 】 特效 与 轨道 庆 尝 的 设置 及 使 用 方法 ; 掌握 眼睛 血丝 的 制作 。 


。 操 作 步 又 


到 


令 ， 打 开 [ 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 ] 
为 “眼球 ”，【 宽度 】 数 值 为 800px，[【 高 度 ] 数 
值 为 400px，【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 
为 00:00:05:00 秒 ， 如 图 5.2 所 示 。 


图 5.2 【合成 设置 】 对 话 框 


执行 菜单 栏 中 的 【文件 】 | 【导入 】| 【 文 
件 】 命令 , 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文 ， 
件 中 的 “工程 文件 \ 第 5 章 \ 神 奇 的 眼睛 \eye.png、 头 ， 


部 .png” 素 材 ， 如 图 5.3 所 示 。 单 击 【 导入 】 按钮， 


“eye.png、 头 部 .png” 素 材 将 导入 到 【项 目 ] 面 ， 


板 中。 
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图 5.3 【导入 文件 】 对 话 框 


p 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 电 
| 色 】 


称 】 


py 


执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| 【 新 建 ] | 【 纯 
命令 ， 打 开 [ 纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 [ 名 
为 “背景 ”，【 宽度 】 数值 为 800 像 素 ， 


【 高 度 ] 数值 为 400 像 素 ，[ 颜色 】 为 淡 蓝 
(R:233; G:250; B:251 ) ， 如 图 5.4 所 示 。 


图 5.4 【纯色 设置 】 对 话 框 


扫 在 【 项 目 ] 面板 中 选择 “eye.png” 素 材 ， 
每 其 拖 动 到 “眼球 ”合成 的 时 间 线 面板 中 ， 效 果 如 


图 5.5 所 示 。 


@ 


图 5.5 添加 素材 效果 


国 杏 时 选中 “eye.png” 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 【向 


后 平移 ( 锚 点 ) 工具 ] 圈 ， 将 “eye.png” 层 的 中 
; 心 点 移 到 眼睛 上 ， 效 果 如 图 5.6 所 示 。 
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图 5.9 绘制 圆 形 蒙 版 


图 5.6 移动 中 心 点 到 眼睛 上 [步骤 


展开 【 蒙 版 1 】 选项 组 ， 在 【 蒙 版 1 】 右 侧 
国王 按 P 键 展开 [ 位 置 ] 属性 ， 设置 [ 位 置 ] 数 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【 相 减 】， 设 置 [ 蒙 版 羽化 】 
值 为 (400，200 ) ; 按 S 键 展开 【 缩放 】 属 性 ， 数值 为 ( 20，20 ) 像素 ，[ 蒙 版 扩展 】 数值 为 8 像 


设置 【 缩放 ] 数值 为 ( 119，119 ) %， 如 图 5.7 所 ， 素 ， 如 图 5.10 所 示 。 


To 


图 5.10 设置 【 蒙 版 1】 选 项 组 参数 


力 玫 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| [ 新 建 ] | 【 纯 
ER 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | 【新 建 ] |【 纯 ; 色 】 命令 ， 打 开 [ 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 名 
色 】 命 令 ， 打 开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设置 [ 名 ; 称 】 为 “血丝”，[【 颜色 】 为 暗 红色 ( R:83; 
称 】 为 “ 红 蒙 版 ”，【 颜色 】 为 红色 ( R:208; G:18; B:25 ) ， 如 图 5.11 所 示 。 


图 5.7 设置 【位 置 】 参 数 


G:5; B:29 ) ， 如 图 5.8 所 示 。 ， ES 选 中 “血丝 ” 层 ， 在 [效果 和 预 设 ] 面板 中 
展开 【 杂 色 和 上 颗粒 ] 特效 组 ， 双 击 [ 分 形 杂 色 】 特 
| 效 ， 如 图 5.12 所 示 。 


图 5.8 【纯色 设置 】 对 话 框 
国 要 时 选中 “ 红 蒙 版 ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【椭圆 ， 
工具 ] 国 ， 在 “眼球 ”合成 中 绘制 一 个 圆 形 蒙 版 ， ， 图 5.11 【纯色 设置 】 对 话 杠 
如 图 5.9 所 示 。 ! 


0| 


图 5.12 添加 【分 形 杂 色 】 特 效 


值 为 211， 


如 图 5.14 所 示 。 


5.14 设置 参数 后 效果 


化 】 特效 组 ， 双 击 CC Vector Blur ( CC 矢量 模 
糊 ) 特效 ， 如 图 5.15 所 示 。 


效果 和 预 设 = 


bee vector 5:5= | 
| 


图 5.15 添加 CC Vector Blur (CC 矢量 模糊 ) 特效 


量 ) 为 12， 如 图 5.16 所 示 。 


现在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 [ 对 比 度 ] 数 ; 
【 亮度 ] 数值 为 -36; 展开 【变换 ] 选项 ， 
组 ， 设 置 [ 缩放 ] 数值 为 19， 如 图 5.13 所 示 ， 效 果 


在 【效果 控件 】 面板 中 设置 Amount ( 数 ， 


图 5.16 设置 参数 


: 选中 “ 红 蒙 版 ” 层 ， 设 置 其 【 轨道 遮 罩 ] 为 
【 亮度 庶 淖 “血丝 ”】， 如 图 5.17 所 示 ， 效 果 如 图 


| 5.18 所 示 。 
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图 5.17 设置 【轨道 遮 单 】 
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图 5.18 设置 参数 后 效果 


ED 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | 【 新 建 ] | [ 纯 
EBD 在 | 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 【 模糊 和 锐 ， pp ee 
， 称 ] 为 “ 眼 肉 ”， 颜色 ] 为 红色 (R:186; G:3; 


，B:24 ) ， 如 图 5.19 所 示 。 


打开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 [ 名 


“ 眼 肉 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面板 中 


， 展开 【 杂 色 和 颗粒 ] 特效 组 ， 双 击 【 分 形 杂 色 ] 特 
， 效 ， 如 图 5.20 所 示 。 


前 着 EEEEE 
| 


图 5.20 添加 【分 形 杂 色 】 特 效 


国 于 8 在 【效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 【复杂 度 】 数 
值 为 5.5， 从 【 混合 模式 】 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 
【 相 乘 】， 如 图 5.21 所 示 ， 效 果 如 图 5.22 所 示 。 


图 5.21 设置 参数 


图 5.22 设置 后 参数 效果 
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国 归 时 选中 “有 眼 肉 ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 椭 区 
具 ] 轩 ， 在 “ 眼 肉 ”合成 中 绘制 一 个 圆 形 蒙 版 ， 如 
图 5.23 所 示 。 
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图 5.23 绘制 圆 形 蒙 版 


国光 ] 展开 [ 蒙 版 11 选项 组 ， 在 【 蒙 版 1 】 右 侧 
的 下 拉 列 表 框 中 选择 【 相 减 】， 设 置 【 蒙 版 羽化 】 
数值 为 ( 82，82 ) 像素 ，[【 蒙 版 扩展 】 数值 为 -35 
像素 ， 如 图 5.24 所 示 。 


图 5.24 设置 【 蒙 版 1】 选 项 组 参数 


苹 缠 ) 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | [ 新 建 ] | [ 纯 


色 ]】 命令 , 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 [ 名 
称 】 为 “ 眼 体 ”，[【 颜色 】 为 暗 红色 ( R:104; 


G:25; B:35 ) ， 如 图 5.25 所 示 。 


After Effects Cs © 
渴 、 影 视 特 效 后 期 合成 秘技 


0 


选中 “ 眼 体 ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 椭 国 于 展开 【 蒙 版 1 选项 组 ,在 【 蒙 版 1 】 右 侧 
具 ] 团 ， 在 “ 眼 体 ”合成 中 绘制 一 个 圆 形 蒙 版 ， 丸 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【 相 减 】， 设 置 【 蒙 版 羽化 】 
图 5.26 所 示 。 数值 为 (60，60 ) 像素 ，【 蒙 版 扩展 】 数 值 为 55 像 


素 ， 如 图 5.27 所 示 。 


国 527 设置 【 莹 版 1】 选项 组 参加 
图 5.26 绘制 贺 形 莹 版 人 


Ess 


:EBD 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 】 | 【 新 建 合成 ] 命 ， 属 性 ， 设 置 【位置 ] 数值 为 (664，178 ) ; 按 S 
; 令 ， 打开 [合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 合成 名 称 】 键 展开 【 缩放 】 属 性， 设置 【 缩放 】 数值 为 ( 31 
为 “总 合成 ”，【 宽度 】 数值 为 1024px，【 高 度 】 ; 31 ) ， 如 图 5.30 所 示 。 

数值 为 576px， 【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，[【 持续 时 
: 间 ] 为 00:00:05:00 秒 ， 如 图 5.28 所 示 。 

: EBD 在 | 项 目 ) 面板 中 选择 “有 眼球” 合成， 将 其 
: 拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 并 重 命名 为 “ 眼 
球 1” 合成， 如 图 5.29 所 示 。 


图 5.30 设置 参数 


图 ] 选中 “眼球 1” 合 成 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面 
板 中 展开 【 透视 】 特效 组 ， 双 击 CC Sphere (CC 
球体 ) 特效 ， 如 图 5.31 所 示 ， 效 果 如 图 5.32 所 示 。 


图 5.31 添加 CC Sphere (CC 球体 ) 特效 


图 5.29 添加 合成 


“眼球 1” 合 成 ， 按 P 键 


展开 图 5.32 CC 球体 效果 


bb 


影视 恐怖 特效 合成 。 第 el 章 ， 


展开 Light (灯光 ) | 
选项 组 ， 设 置 Light Intensity ( 灯光 亮度 ) 数值 为 | 
0， 如 图 5.33 所 示 ， 效 果 如 图 5.34 所 示 。 © 


图 5.36 设置 参数 后 效果 


， 国 于 展开 Rotation ( 旋转 ) 选项 组 ， 将 时 间 调 整 
;到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 置 Rotation X ( X 轴 旋 
， 转 ) 数值 为 35， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 
”关键 帧 ;将 时 间 调整 到 00:00:01:13 帧 的 位 置 ， 设 
; 置 Rotation X ( X 轴 旋转 ) 数值 为 0， 系 统 会 自动 创 
， 建 关键 帧 ， 如 图 5.37 所 示 。 


图 5.33 设置 Light (灯光 ) 选项 组 参数 


图 5.37 设置 关键 帧 


再 次 在 【项 目 】 面板 中 选择 “眼球 ”合成 ， 
， 将 其 拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 并 重 命名 为 
展开 Shading ( 阴影 ) 选项 组 ， 设 置 ， “眼球 2” 合 成 ， 如 图 5.38 所 示 。 

Ambient ( 环境 光 ) 数值 为 90，Diffuse ( 漫 射 光 ) 
数值 为 0，Specular ( 高 光 ) 数值 为 0， 如 图 5.35 所 
示 ， 效 果 如 图 5.36 所 示 。 | 


图 5.34 设置 参数 后 效果 


图 5.38 添加 合成 


由 选中 “眼球 2” 合 成 ， 按 P 键 展开 【 位置 】 
， 属 性 ， 设 置 [ 位 置 ) 数值 为 ( 348，173 ) ; 按 S 
; 键 展开 【 缩放 】 属 性 ， 设 置 【 缩放 】 数值 为 ( 31， 
”31 ) %， 如 图 5.39 所 示 。 


图 5.35 设置 Shading (阴影 选项 组 参数 


图 5.39 设置 参数 


选中 “有 眼球 2” 合 成 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 
板 中 展开 【 透视 】 特效 组 ， 然 后 双击 CC Sphere 
( CC 球体 ) 特效 ， 如 图 5.40 所 示 ， 效 果 如 图 5.41 
所 示 。 


图 5.43 设置 参数 后 效果 


图 5.40 添加 CC Sphere (CC 球体 ) 特效 


图 5.41 CC 球体 效果 


在 【效果 控件 】 面板 中 展开 Light ( 灯光) 
选项 组 ， 设 置 Light Intensity ( 灯光 亮度 ) 数值 为 
0， 如 图 5.42 所 示 ， 效 果 如 图 5.43 所 示 。 

展开 Shading ( 阴影 ) 选项 组 ， 设 置 
Ambient ( 环境 光 ) 数值 为 90，Diffuse ( 漫 射 光 ) 
数值 为 0，Specular ( 高光) 数值 为 0， 如 图 5.44 所 
示 ， 效 果 如 图 5.45 所 示 。 


图 5.44 设置 Shading (阴影 选项 组 参数 


图 5.45 设置 参数 后 效果 


在 【项 目 】 面板 中 选择 “ 头 部 .png” 素 材 ， 
| 将 其 拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 如 图 5.46 
， 所 示 。 


图 5.42 设置 Light (灯光 ) 选项 组 参数 


5.46 添加 素材 


国 二 加 这 样 “ 神 奇 的 眼睛 ”动画 就 制作 完成 了 ， 按 小 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 中 的 几 帧 动画 效果 ， 如 
所 示 。 
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图 5.47 其 中 几 帧 动画 效果 


皮 E 伤 底 例 合 


。 实 例 说 明 
本 例 主要 讲解 简单 阻塞 工具 】 和 [ 曲线 特效 的 应 用 及 轨道 这 志 的 使 用 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 
5.48 所 示 。 


图 5.48 动画 流程 画面 


。 学 习 目 标 


通过 本 例 的 制作 ， 学 习 【 简单 阻塞 工具 】 特 效 的 参数 设置 及 使 用 方法 。 


。 操 作 步 又 


S23 a 


执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 】 命令 , 打开 [【 合成 设置 】 对 话 框 ,设置 [ 合成 名 称 】 为 
“伤痕 ”，【 宽度 】 数 值 为 1024px，[【 高 度 】 数值 为 576px， [ 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 为 
00:00:05:00 秒 ， 如 图 5.49 所 示 。 

执行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【导入 】| 【文件 】 命令 ， 打 开 【 导入 文件 】 对话 框 ， 选 择 下 载 文件 中 的 
"工程 文件 \ 第 5 章 \ 伤 痕 愈 合 \ 背 景 图片 .jpg、 伤 痕 .jpg” 素 材 ， 如 图 5.50 所 示 。 单 击 【 导入 】 按钮 ，“ 背 景 
jpg、 伤 痕 .jpg” 素 材 将 导入 到 【 项 目 】 面板 中 。 


区 | 


图 5.49 【合成 设置 】 对 话 框 
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图 5.50 【导入 文件 】 对 话 框 


执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 | [新建] | [ 纯 
ea 


称 】 为 “ 蒙 版 1”， [ 宽度 】 数值 为 300 像 素 ，【 高 
度 】 sh 【颜色 】 为 黑色 ， 如 图 5.51 
所 示 ， 画 面 效果 如 图 5.52 所 示 。 


图 5.51 【纯色 设置 】 对 话 框 


| 在 [ 
， 将 其 拖 动 到 “伤痕 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 5.53 
所 示 。 


| 性， 设置 【位置 ] 数值 为 ( 555，271 ) ， 如 
| 5.54 所 示 。 


工具 ] 图 ， 在 合成 窗 
所 示 。 


图 5.52 “ 蒙 版 1” 效 果 


项 目 ] 面板 中 选择 “ 划 痕 .jpg” 素 材 ， 


图 5.53 添加 素材 


选中 “ 划 痕 ” 层 ， 


按 P 键 展开 【 位 置 ] 属 


区 


图 5.54 设置 【位 置 】 参 数 


选中 “ 蒙 版 1” 


层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 钢笔 
中 绘制 闭合 蒙 版 ， 如 图 5.55 


= 


图 5.55 绘制 闭合 蒙 版 


展开 【 缩放】 属性 ， 
信 为 (85， 85 ) %; 按 P 键 展开 


设置 【 缩放 】 数 
【 位 置 】 属性 ， 
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设置 【位置 】 数值 为 ( 548，268 ) ,如 
所 示 。 
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图 5.56 设置 参数 


ER 选中 “ 蒙 版 1” 层 ， 设 置 其 [ 轨道 让 雷 ] 为 
亮度 反 转 遮 牧 “[ 划 痕 .jpg]” 】， 如 图 5.57 所 示 ， 
效果 如 图 5.58 所 示 。 


图 5.60 默认 的 曲线 形状 


网 


， 妇 到 在 【[ 效果 控件 】 面 板 中 调整 曲线 形状 ， 如 
， 5.61 所 示 ， 些 时 画面 效果 如 图 5.62 所 示 。 


网 


Aipha 如 “| 大 pq)" 
Aipha 天 二 "[AIjpgl" 
Re “Rjpgy 

| 这 素 AM 妆 jpgi 下 


图 5.57 设置 【轨道 迹 单 】 


图 5.61 调整 曲线 形状 


图 5.58 设置 参数 后 效果 


选中 “ 划 痕 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 ] 面板 中 < 
展开 【 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 曲线 ] 特效 , 如 


图 5.59 所 示 。 上 默认 的 曲线 形状 如 图 5.60 所 示 。 | 六 


图 5.62 曲线 效果 


， ED 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| 【新建 ] | 【 纯 
， 色 ] 命令 ， 打 开 [ 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 名 
图 5.59 添加 【曲线 】 特 效 ; 称 】 为 “ 蒙 版 2”， [ 宽度 】 数 值 为 300 像 素 ，[ 高 
， 度 】 数值 为 300 像 素 ，[ 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 5.63 
所 示 ， 画 面 效果 如 图 5.64 所 示 。 
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国 台 了 选中 “ 蒙 版 2” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 钢笔 
; 工具 ] 圆 ， 在 合成 窗口 中 绘制 闭合 蒙 版 ， 如 图 5.67 
， 所 示 。 


图 5.67 绘制 闭合 蒙 版 


图 5.63 【纯色 设置 】 对 话 框 国 于 是 按 S 键 展开 [ 缩放 】 属性， 设置 【 缩放 ] 数 
值 为 ( 85，85 ) %; 按 P 键 展开 【位置 】 属性 ， 设 
置 [ 位 置 ] 数值 为 (523，254 ) ; 按 R 键 展开 【 旋 

， 转 】 属 性 ， 设 置 【 旋转 】 数值 为 244， 如 图 5.68 


i 图 5.64 “ 蒙 版 2” 效 果 
:EBD 再 次 在 [ 项 目 ] 面板 中 选择 “ 划 痕 .jpg" 
素材 ， 将 其 拖 动 到 “伤痕 ”合成 时 间 线 面板 中 , 并 ， 
命名 为 “ 划 痕 2.jpg” 层 ， 如 图 5.65 | 


图 5.68 设置 参数 


| ER 选中 “ 蒙 版 2” 层 ， 设 置 该 层 的 【 轨道 遮 
| 罩 】 为 【亮度 反 转 遮 音 “ 划 痕 2.jpg” 】， 如 图 5.69 
; 所 示 ， 效 果 如 图 5.70 所 示 。 


下 
图 5.65 添加 素材 ! 一 一 鹿 : EE 
| Aipha 带 浊 “好 柄 2jpg" 
刘 jpha 再 寺 这 下 “ 划 癌 2jpg” 
“各 闹 : 


国 下 选中 “ 划 痕 2” 层 ， 按 P 键 展开 [ 位 置 ] 
性 , 设置 [ 位 置 】 数值 为 ( 530，257 ) ; 按 R 键 
开 【 旋转 】 属 性 ， 设 置 【 旋转 】 数值 为 244， 如 
5.66 所 示 。 


六 放 所 站 这 齐 “ 划 病 2jp0” |[、 


贺 珊 说 


图 5.69 设置 【轨道 遮 单 】 


图 5.66 设置 参数 
图 5.70 设置 参数 后 效果 


本 本 本 可 本 
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加 量 届 选中 “ 划 痕 2” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 ， 
中 展开 【 颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 曲线 ] 特效 ， ， 
如 图 5.71 所 示 。 默 认 的 曲线 形状 如 图 5.72 所 示 。 


图 5.71 添加 【曲线 】 特 效 


图 5.73 调整 曲线 形状 


图 5.72 默认 的 曲线 形状 


图 5.74 曲线 效果 


始 玛 轩 在 【 效果 控件 】 面 板 中 调整 曲线 形状 ， 如 
5.73 所 示 ， 些 时 画面 效果 如 图 5.74 所 示 。 


网 


5.2.2 » 


上 面 的 操作 已 制作 好 了 “伤痕 ”合成 ， 下 面 来 制作 “伤痕 动画 ”合成 。 执 行 菜单 栏 中 的 【 合成 】 
| 【 新建 合成 】 命令， 打开 [ 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 为 “ 划 痕 动画 ”， [ 宽度 】 数 值 为 
1024px，【 高 度 ] 数值 为 576px， [ 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 为 00:00:05:00 秒 。 

国 玉 在 【项目 】 面板 中 选择 “伤痕 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 “ 划 痕 动画 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 5.75 所 示 。 


划 痕 动画 


图 5.75 添加 合成 


选择 “伤痕 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 【 庶 旱 】 特效 组 ， 双 击 【 简单 阻塞 工具 】 特 效 ， 如 
图 5.76 所 示 ， 效 果 如 图 5.77 所 示 。 


效果 和 | 间 调 整 到 00:00:01:03 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 阻塞 这 
溢 单 朋 塞 工具 ; ， 罩 】 数值 为 1 ;将 时 间 调整 到 00:00:01:16 帧 的 位 


; 置 ， 设 置 【 阻塞 庶 章 ] 数值 为 1.5; 将 时 间 调整 到 

上 ;00:00:02:06 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 阻塞 庶 音 ] 数值 为 

;2; 将 时 间 调 整 到 00:00:02:20 帧 的 位 置 ， 设 置 【 阻 

图 5.76 添加 【简单 阻塞 工具 】 特 效 : 塞 遮 罩 】 数 值 为 3; 将 时 间 调 整 到 00:00:03:08 帧 的 


; 位 置 ， 设 置 [ 阻塞 遮 罩 】 数值 为 5， 将 时 间 调整 到 
;00:00:03:22 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 阻塞 庶 章 】 数值 为 
| 7.7， 如 图 5.78 所 示 。 


NC. 


由 


图 5.78 设置 关键 帧 


图 5.77 简单 阻塞 工具 效果 
在 时 间 线 面板 中 ， 将 时 间 调 整 到 ， 


00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 阻塞 遮 二 ] 的 数值 | [简单 明天 工具 】 特效 主要 对 带 有 Alpha 
为 0， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ， pe ee 全 
将 时 间 调整 到 00:00:00:15 帧 的 位 置 ， 设置 [ 阻塞， : 

遮 罩 ] 数值 为 0.6， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ; 将 时 ， 


令 ， 打 开 【 合成 设置 ] 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 
为 “总 合成 ”， [ 宽度 ] 数值 为 1024px，【 高度】 
数值 为 576px， [ 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，[ 持续 时 
间 ] 为 00:00:05:00 秒 。 : 图 580 隐藏 “ 划 阅 动画 ” 层 

四 在 【 项 目 】 面 板 中 选择 “背景 图 片 jpg、 划 ， 

痕 动 画 ”素材 ， 将 其 拖 动 到 “总 合 成 时 间 线 面板 ， 民 EU 选中 “背景 图 片 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面 
中 ， 如 图 5.79 所 示 。 ; 板 中 展开 【 风格 化 】 特 效 组 ， 双 击 CC Glass (CC 
， 玻璃 ) 特效 ， 如 图 5.81 所 示 ， 效 果 如 图 5.82 所 示 。 


效果 和 预 设 = 


图 5.79 添加 素材 


茹 时 选中 “ 划 痕 动画 ” 层 ， 单 击 隐藏 国 按 钮 , 将 ， 图 5.81 添加 CC Glass (CC 玻璃 ) 特效 
“ 划 痕 动画 ” 层 隐藏 ， 如 图 5.80 所 示 。 


二 本 本 本 本 本 D 


图 5.82 CC 玻璃 效果 图 5.86 设置 参数 后 效果 


| 步骤 罗 | 在 【 效果 控件 】 面板 中 展开 Surface ( 表 EE 选中 “ 划 痕 动画 ” 层 ， 单 击 隐藏 图 按钮 ， 显 
面 ) 选项 组 ， 从 Bump Map ( 四 号 贴图 ) 右 侧 的 ， 示 “ 划 瘦 动 画 ” 层 ， 并 设置 其 模式 为 【 经 典 颜色 加 
下 拉 列 表 框 中 选择 【 1. 划 痕 动 画 】， 设 置 Softness 深 】 ， 如 图 5.87 所 示 。 

( 柔 化 ) 数值 为 0，Height ( 高度) 数值 为 -5， 
Displacement ( 置换 ) 数值 为 50， 如 图 5.83 所 a 
示 ， 效 果 如 图 5.84 所 示 。 


hs 日 和， 图 层 各 称 
站 | 


* 国 :> 网 ! 可 二 加 片 jpzj IF: 
图 5.87 设置 图 层 模式 


BE 在 | 效果 和 预 设 】 面板 中 展开 【 颜色 校正 】 
特效 组 ， 双 击 [ 色调 ] 特效 ， 如 图 5.88 所 示 ， 效 果 
如 图 5.89 所 示 。 


图 5.84 设置 参数 后 效果 


国 下 展开 Light ( 灯光 ) 选项 组 ， 设 置 Light 
Height ( 灯光 高 度 ) 数值 为 50，Light Direction 性 \ 
( 灯光 方向 ) 数值 为 -31， 如 图 5.85 所 示 ， 效 果 如 图 5.89 色调 效果 
图 5.86 所 示 。 


国 要 时 在 | 效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 将 黑色 映射 
到 ] 为 深 红色 ( R:108; G:34; B:34 ) ， 如 图 5.90 
所 示 ， 效 果 如 图 5.91 所 示 。 


图 5.85 设置 Light (灯光 ) 选项 组 参数 


图 5.90 设置 【将 黑色 映射 到 】 颜 色 
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设置 参数 后 效 3 
图 5.91 设置 参数 后 效果 图 5.96 色调 效果 


BE 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 [ 模糊 和 锐 国有 在 | 效果 控件 ] 面板 中 设置 【 将 黑色 映射 
ft ] 特效 组 ， 然 后 双击 【 快速 方 框 模糊 ] 特效 ， 如 到 ] 为 深 红色 ( R:72; G:0; B:0) ， 如 图 5.97 所 


.9 ， 示 ， 效 果 如 图 5.98 所 示 。 


效果 和 预 设 = 


本 
前 外 EEC 
本 


图 5.92 添加 【快速 方 框 模糊 】 特 效 


国 于 惠 在 【 效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 模糊 半径 ] 数 
值 为 2， 如 图 5.93 所 示 。 


图 5.93 设置 【模糊 半径 】 参 数 


独到 再 次 在 【 项 目 ] 面板 中 选择 “ 划 痕 动画 " 素 ， 图 5.98 设置 参数 后 效果 

材 ， 将 其 拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 按 Enter ， EBD 选中 “ 划 关 动画 2" 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 ] 

ae “ 划 盖 动 画 2” 层 ， 并 设置 其 模式 为 【 经 面板 中 展开 【 模糊 和 锐 化 ] 特效 组 ， 双 击 【 快速 方 
a dd ， 框 模糊 ] 特效 ， 如 图 5.99 所 示 。 


图 5.94 添加 素材 


图 5.99 添加 【快速 模糊 】 特 效 

EE 选中 “ 划 痕 动画 2” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 
在 【效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 模糊 半径 ] 数 

面板 中 展开 【 颜色 校正 ] 特效 组 ， 双 击 【色调 ] 特 ， Cd ee el 和 

5.95 所 示 ， 效 果 如 图 5.96 所 示 。 | - 


效 ， 如 图 


司 吕 梧 梧 可 模 5 
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EE 国 届 选中 “ 划 痕 动画 2” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 ; 国 球 如 选中 “ 蒙 版 1” 层 ， 按 F 键 展开 [ 蒙 版 羽 
面板 中 展开 【 风格 化 】 特效 组 ， 双 击 【 发 光 】 特 ; 化】 属性 ,设置 [ 蒙 版 羽化 】 数值 为 60， 效 果 如 
效 ， 如 图 5.101 所 示 。 5.105 所 示 。 

在 【效果 控件 ] 面板 中 设置 【 发 光 半 径 ] 数 
值 为 0， 如 图 5.102 所 示 。 


图 5.105 蒙 版 羽化 效果 


国光 再 次 选择 工具 栏 中 的 【 椭圆 工具 】 园 ， 
在 “总 合成 ”窗口 中 绘制 椭圆 蒙 版 2， 如 图 5.106 
所 示 。 


图 5.102 设置 【发 光 半 径 】 参 数 


国 于 旧 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| 【 新建] | [ 纯 
色 】 命令 ， 打开 【 纯色 设置 ] 对 话 框 ,设置 [ 名 
称 】 为 “ 蓝 色 蒙 版 ”，【 宽度 】 数 值 为 720 像 素 ， 
【 高度】 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 】 为 黑色 。 
外 选中 “ 蓝 色 蒙 版 ” 层 ， 按 T 键 展开 【 不 透明 
度 】 属 性 ， 设 置 【 不 透明 度 ] 数值 为 40% ， 并 修改 

其 图 层 模 式 为 【 柔 光 】， 如 图 5.103 所 示 。 图 5.106 绘制 椭圆 蒙 版 2 


国光 选中 “ 蒙 版 2” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽化 】 
属性 ， 设 置 【 蒙 版 羽化 ] 数值 为 (60，60 ) ,效果 
如 图 5.107 所 示 。 


图 5.103 设置 参数 


鲜 观 | 选中 “ 蓝 色 蒙 版 ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 椭 
圆 工具 】 国 ， 在 “总 合成 ”窗口 中 绘制 椭圆 蒙 版 ， 
如 图 5.104 所 示 。 


图 5.107 蒙 版 羽化 效果 


国 玫 这 样 就 完成 了 “伤痕 愈合 ”动画 的 整体 制 
作 ， 按 小 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 动画 。 


。 实例 说 明 
本 例 主要 讲解 CC Glass ( CC 玻璃 ) 和 [ 曲线 ] 特效 的 应 用 及 蒙 版 工具 的 使 用 。 完 成 的 动画 流程 画面 
如 图 5.108 所 示 。 


| SEA 
图 5.108 动画 流程 画面 


。 学 习 目 标 


通过 本 例 的 制作 ， 学 习 CC Glass ( CC 玻璃 ) 特效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ; 掌握 脸 上 蠕虫 的 制作 
方法 。 


。 操 作 步 又 


5 


执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 
令 ， 打开 【合成 设置 】 对话 框 ,设置 [ 合成 名 称 】 
为 “ 蒙 版 ”，[【 宽度 】 数 值 为 1024px，【 高 度 】 数 
值 为 576px，[【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，[ 持续 时 间 】 
为 00:00:05:00 秒 ， 如 图 5.109 所 示 。 


图 5.109 【合成 设置 】 对 话 框 


菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【 导入 ]| [ 文 ， 


本 本本 本 本 本 


影视 悉 怖 特效 合成 ” 第 


蒙 版 1” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 


件 ] 命 命令 ,打开 
件 中 的 “工程 文件 \ 第 5 章 \ 脸 上 的 蠕虫 \ 背 景 .jpg” 


景 jpg” 素 材 将 导入 到 【 项 目 】 面板 中 。 


GO Te me Etoes 


nr WE "gme 


只 加 


EZ a 


图 5.110 【导入 文件 】 对 话 框 


在 【 项目 ] 面板 中 选择 “背景 jpg” 素 ， 
版 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 ， 


材 ， 将 其 拖 动 到 “ 蒙 
5.111 所 示 。 


图 5.111 添加 素材 


称 ] 为 “白色 蒙 版 1”，【 宽度 ] 数值 为 1024 像 ， 
，【 高 度 ] 数值 为 576 像 素 ，【 颜色 ] 为 白色 ， ， 
ee i ， 建 关键 帧 ;将 时 间 调 整 到 00:00:01:18 帧 的 位 置 
， 设 置 【位置 ] 数值 为 ( 469，256 ) ; 

， 到 00:00:02:15 帧 的 位 置 ， 
(506, 85) 


图 5.112 【纯色 设置 】 对 话 框 


【 导入 文件 】 对话 框 ， 选择 下 载 文 


， 化】 属性， 设置 【 蒙 版 羽化 ] 数值 为 ( 10 
| 素 ， 如 图 5.114 所 示 。 


， 度 
; 展开 【位 置 】 
| 的 位 置 ， 设 置 [位置 ] 数值 为 ( 541， 
ED 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | [ 新 建 ] | [ 纯 ， 的 位 置 ， 设 置 [位置 ] 数值 为 5 
色 | 命令 ,打开 【 纯色 设置 ] 对 话 框 ， 设 置 [ 名 | 码 表 力 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帕 。 
g , ”国有 将 时 间 调整 到 00:00:00:19 帧 的 位 置 ， 设 


| 置 [位置 ] 数值 为 ( 513，423 ) ， 系 统 会 自动 创 


[ 和 ] 国 ， 在 合成 窗口 中 心 绘制 一 个 椭圆 蒙 


， 版 ， 如 图 5.113 所 示 。 
素材 ， 如 图 5.110 所 示 。 单 击 【 导 入 ] 按钮 ，“ 背 | 


图 5.113 绘制 椭圆 蒙 版 


ED 选中“ 


色 蒙 版 1” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽 
10 ) 像 


图 5.114 设置 【 蒙 版 羽化 】 参 数 


选中 “白色 蒙 版 1” 层 ， 按 T 键 展开 | 不 透明 
属性 ， 设 置 [ 不 透明 度 】 数值 为 60%; 按 P 键 
属性 ， 将 时 间 调 整 到 00:00:00:00 帧 
594 ) ， 单 击 


将 时 间 调 整 
设置 【 位 置 】 数值 为 
， 如 图 5.115 所 示 。 


图 5.115 设置 关键 帧 
击 鼠 标 右键 ， 从 弹 


县 上 


白色 蒙 版 1” 


出 的 快捷 菜单 中 选择 【 变换 】| [ 自动 定向 】 命 令 
; 打开 【 
; 选 按钮 ， 单 击 【 确定 】 按钮 ， 如 图 5.116 所 示 。 


动 方向 】 对 话 框 ， 选 中 【 沿路 径 定向 】 单 
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， 值 为 -84， 如 图 5.117 所 示 。 


| 图 5.117 设置 【旋转 】 参 数 
图 5.116 【自动 方向 】 对 话 框 ' Ej 观看 “ 


EU 按 R 键 展开 【 旋转 】 属性 ,设置 [ 旋转 ] 数 ， 5.118 所 示 。 


蒙 版 1” 层 的 运动 动画 ， 如 图 


Es Abe A i Wn\ (ub. A 
图 5.118 “白色 蒙 版 1” 运 动 动画 

国 玉 加 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 | [ 新 建 ] | [ 纯色 ] 命令 ,打开 [ 纯色 设置 ] 对 话 框 , 设置 [ 名称】 为 “ 白 

: 色 蒙 版 2”，【 宽度 ] 数值 为 1024 像 素 ，[ 高 度 ] 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 】 为 白色 ， 如 图 5.119 所 示 。 


由 国 于 目 选中 “白色 蒙 版 2” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 椭圆 工具 ] 圈 ， 在 合成 窗口 中 绘制 一 个 椭圆 蒙 版 ， 如 图 
5.120 所 示 。 


图 5.119 【纯色 设置 】 对 话 框 图 5.120 绘制 椭圆 蒙 版 


国 了 于 选中 “白色 蒙 版 2” 层 ， 按 F 键 展 
开 【 蒙 版 羽化 】 属 性， 设置 【 蒙 版 羽化 】 


数值 为 (10， 10 ) 像素 ， 如 图 5.121 所 一 -一 Ee] 
不 。 "a 


图 5.121 设置 【 蒙 版 羽化 】 参 数 


ER 选中 “白色 蒙 版 2” 层 ， 按 T 键 展开 [ 不 透明 | 
度 】 属性 ， 设 置 [ 不 透明 度 ] 数值 为 60%; 将 时 间 


调整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 按 P 键 展开 【 位 置 】 


表 苹 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 。 
将 时 间 调 整 到 00:00:00:19 帧 的 位 置 ， 设 


本 本 本 本 本 本 
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打开 【 


选 按钮 ， 


属性 ， 设 置 【 位 置 】 数值 为 ( 559，564 ) ， 单 击 码 | 


置 【位置 ] 数值 为 (517，360 ) ; 将 时 间 调 整 
到 00:00:01:07 帧 的 位 置 ， 设 置 【 位 置 ] 数值 为 
(518，299 ) ; 将 时 间 调 整 到 00:00:01:18 帧 的 位 | 
置 , 设置 [位置] 数值 为 (566，268 ) ; 将 时 间 调 ， 


整 到 00:00:02:15 帧 的 位 置 ， 设 置 [【 位 置 ] 数值 为 ， 


(524，55 ) ， 如 图 5.122 所 示 。 


图 5.122 设置 关键 帧 


出 的 快捷 菜单 中 选择 [ 变换 ] | [ 自动 定向 】 命令， 


过 汪 二 4 


BEB) 在 “白色 蒙 版 2” 层 上 单 击 鼠标 右键 ， 从 弹 。 EBD 观看 “白色 蒙 版 2” 层 的 运动 动画 ， 如 图 


动 方向 】 对 话 框 ， 选 中 【 沿路 径 定 向 】 自 
单 击 【 确定 】 按钮 ， 如 图 5.123 所 示 。 


图 5.123 【自动 方向 】 对 话 框 


展开 【 旋转 】 属性， 设置 [ 旋转 】 数 
， 如 图 5.124 所 示 。 


图 5.124 设置 【旋转 】 参 数 


: 5.125 所 示 。 


“区 EE 
ss i 


图 5.125 “白色 蒙 版 2” 运 动 动画 


素 ，【 高 度 ] 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 】 为 白色 ， 
如 图 5.126 所 示 。 


126 【纯色 设置 】 对 话 框 


EEEEJ 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | 【新 建 ] | 【[ 纯 ; 
色 】 命 令 ， 打 开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 | 
称 】 为 “白色 蒙 版 3”，[【 宽度 ] 数值 为 1024 像 | 


节选 中 “白色 蒙 版 3” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 


【 椭圆 工具 ] 圈 ， 在 合成 窗口 中 绘制 一 个 椭圆 蒙 


版 ， 如 图 


5.127 所 示 。 


图 5.127 绘制 椭圆 蒙 版 


“白色 蒙 版 3” 层 ， 按 F 键 展开 


”化 属性， 设置 【 蒙 版 羽化 ] 数值 为 (10，10 ) 像 


; 素 ， 如 轿 


5.128 所 示 。 
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， 国标 汪 在 “白色 蒙 版 3” 层 上 单 击 鼠 标 右键 ， 从 弹 

;出 的 快捷 菜单 中 选择 【 变换 】| [ 自动 定向 】 命 令 ， 

， 打 开 [ 自动 方向 】 对 话 框 ， 选 中 【 沿路 径 定向 ] 单 
选 按钮 ， 单 击 【 确定 】 按钮 ， 如 图 5.130 所 示 。 


图 5.128 设置 【 蒙 版 羽化 】 参 数 


多 选中 “白色 蒙 版 3” 层 ， 按 T 键 展开 【 不 透明 ， 
度 】 属 性， 设置 【 不 透明 度 ] 数值 为 60%; 将 时 间 ， 
调整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 按 P 刍 展开 【 位置】 ， 
属性 ， 设 置 【 位 置 ] 数 信 为 (565，638 ) ， 单 击 码 ， 
表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 。 | 
国 陈 ] 将 时 间 调 整 到 00:00:00:19 帧 的 位 置 , 设 ， 图 5.130 【自动 方向 】 对 话 框 
置 【 位 置 】 数值 为 ( 544，480 ) ; 将 时 间 调 整 
到 00:00:01:07 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 位 置 | 数值 为 ER 按 R 刍 展开 【 旋转 】 属性 ， 设 置 【 旋转 ] 数 
(510，393 ) ; 将 时 间 调整 到 00:00:01:18 帧 的 位 ， 信 为 -84， 如 图 5.131 所 示 。 
置 ， 设 置 [ 位 置 ] 数值 为 ( 499，325 ) ; 将 时 间 调 | 


整 到 00:00:02:15 帧 的 位 置 ， 设 置 【 位 置 ] 数值 为 ， 


(530，129 ) ， 如 图 5.129 所 示 。 


图 5.131 设置 【旋转 】 参 数 


”2 观看 “白色 蒙 版 3” 层 的 运动 动画 ， 如 
| 5.132 所 示 。 


四 


| \ sib i We\ Wiha | A \ 


图 5.132 “白色 蒙 版 3” 运 动 动画 


国 邓 ] 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | 【新建 ] | [ 纯 
色 】 命令 ,打开 【 纯色 设置 ] 对 话 框 ， 设 置 [ 名 
称 ] 为 “ 遮 曾 层 ”，【 宽度 ] 数值 为 1024 像 素 ， 
【高度 ] 数值 为 5676 像素，【 颜色 ] 为 白色 ， 如 图 
5.133 所 示 。 


图 5.133 【纯色 设置 】 对 话 框 


影视 铠 怖 特效 合成 ”第 D 


蝶 避 时 选中 “人 遮 罩 层 ”， 选 择 工具 栏 中 的 【 钢笔 工 ， 医 县 汉 选中 “ 庆 淖 层 ” 层 ， 设 置 其 模式 为 【 轮廓 
具 ] 贺 ， 在 合成 窗口 下 方 绘制 一 个 闭合 蒙 版 ， 如 图 ， Alpha 】， 如 图 5.137 所 示 。 
5.134 所 示 。 


四 
sD 


图 5.137 设置 图 层 模 式 


人 使 用 [ 钢笔 工具 ] 绘制 下 方 的 蒙 版 要 遮盖 
住人 物 的 衣 领 ， 上 方 的 蒙 版 要 让 盖 住 头发。 


图 5.134 绘制 下 方 蒙 版 


选中 “背景 .jpg” 层 ， 单 击 其 左 侧 的 显示 与 
国 玛 再 次 选择 工具 栏 中 的 【 钢笔 工具 ] 图 ， 隐藏 园 按 钮 ， 将 其 隐藏 ， 如 图 5.138 所 示 。 
在 合成 窗口 上 方 绘制 一 个 闭合 蒙 版 ， 如 图 5.135 

所 示 。 

下 刘 选中 “ 蒙 版 1、 蒙 版 2” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 
版 羽化 】 属 性 ， 设 置 【 蒙 版 羽化 】 数值 为 (5，5 ) 
像素 ， 效 果 如 图 5.136 所 示 。 


图 5.138 隐藏 “背景 jpg” 层 


这 样 就 完成 了 “ 蒙 版 ”合成 的 制作 ， 其 中 的 
几 帧 动画 效果 如 图 5.139 所 示 。 


“i 1 


图 5.135 绘制 上 方 蒙 版 


Bde 


图 5.136 蒙 版 羽化 效果 
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ED “变形 ”合成 


内 行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 ， 国 到 邮 在 [ 效果 控件 】 面板 中 ， 从 【 通道 】 下 拉 列 
令 ， 打 开 [【 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 表 框 中 选择 【 Alpha 】， 调整 曲线 形状 ， 如 图 5.143 
为 “变形 ”，[【 宽度 】 数 值 为 1024px，[【 高 度 ] 数 ; 所 示 ， 效 果 如 图 5.144 所 示 。 

值 为 576px，【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 
为 00:00:05:00 秒 。 

国友 在 | 项 目 】 面板 中 选择 “ 蒙 版 ”合成 ， 将 


其 拖 动 到 “变形 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 5.140 
所 示 。 


图 5.140 添加 合成 


:车 选中 “ 蒙 版 ”合成 ， 在 [ 效果 和 预 设 ] 面板 
中 展开 【 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 曲线 】 特 效 ， 
如 图 5.141 所 示 。 默 认 的 曲线 形状 如 图 5.142 所 示 。 


图 5.143 调整 曲线 形状 


图 5.141 添加 【曲线 】 特 效 


图 5.144 曲线 效果 


图 5.142 默认 的 曲线 形状 


33 


执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 】 命令, 打开 [【 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 ] 为 
“总 合成 ”，【 宽度 】 数值 为 1024px，【 高 度 】 数值 为 576px，【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 ] 为 
00:00:05:00 秒 。 


如 


bbbb 
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ED 在 | 项 目 】 面板 中 选择 “背景 jpg” 素 材 、 ， 
“ 蒙 版 ”合成 ， 分 别 拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 ， 
中 ， 如 图 5.145 所 示 。 ! 


图 5.148 设置 Surface (表面 ) 选项 组 参数 


图 5.145 添加 素材 : 
BE 选中 “背景 jpg” 层 ， 在 【效果 和 预 设 ] 面 ， 
板 中 展开 【 风格 化 】 特效 组 ， 双 击 CC Glass (CC ; 
玻璃 ) 特效 ， 如 图 5.146 所 示 ， 效 果 如 图 5.147 ;| 
所 示 。 | 
s i i,\ 


图 5.149 设置 参数 后 效果 
图 5.146 添加 CC Glass (CC 玻璃 ) 特效 | Ey 展开 Light ( 灯光 ) 选项 组 ， 设 置 Light : 


;Intensity ( 灯光 强度 ) 数值 为 80，Light Height 
™ 3 | (灯光 高 度 ) 数值 为 33， 如 图 5.150 所 示 ， 效 果 如 
; 图 5.151 所 示 。 
MS \ 


图 5.150 设置 Light (灯光 ) 选项 组 参数 


力 EE 在 | 效果 控件 ] 面板 中 展开 Surface ( 表 ， 
面 ) 选项 组 ， 从 Bump Map ( 凹凸 贴图 ) 右 侧 的 下 ， 
拉 列 表 框 中 选择 【 1. 蒙 版 ] ， 从 Property ( 特性 ) 

右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Alpha ( Alpha 通 道 ) ， ; 
设置 Softness (和 桑 化 ) 数值 为 1，[ 高度】 数值 | 
为 21，Displacement ( 置换 ) 数值 为 20， 如 图 ! 
5.148 所 示 ， 画 面 效果 如 图 5.149 所 示 。 ! 


| 图 5.151 设置 参数 后 效果 
EBD 展开 Shading ( 阴影 ) 选项 组 ， 设 置 
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Ambient ( 环境 光 ) 数值 为 73，Diffuse ( 漫 射 ， 
光 ) 数值 为 43，Specular ( 反射 ) 数值 为 17， 

Roughness ( 粗糙 度 ) 数值 为 0.064， 如 图 5.152 ， 
所 示 ， 效 果 如 图 5.153 所 示 。 | 


加 


图 5.152 设置 Shading (阴影 选项 组 参数 


图 5.157 特效 默认 参数 


EBD 在 | 效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 颜色 平衡 特 
| 效 的 参数 ， 如 图 5.158 所 示 ， 效 果 如 图 5.159 所 示 。 


图 5.153 设置 参数 后 效果 


ER 选中 “ 蒙 版 ” 层 ， 单 击 其 左 侧 的 显示 与 隐藏 : 
图 按钮 ， 将 该 层 隐藏 ， 如 图 5.154 所 示 。 | 


图 5.158 设置 参数 


图 5.154 隐藏 “ 蒙 版 ” 层 - 4 本 AI 
于 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | 【 新 建 ] | [调整 
图 层 ] 命令 ， 在 “总 合成 ”时 间 面板 中 按 Enter 键 重 ， | 
新 命名 为 “颜色 调节 ” 层 ， 如 图 5.155 所 示 。 : 9 
本 ~ 


图 5.159 设置 参数 后 效果 
， 国 吾 加 继续 添加 特效 调节 颜色 ， 选 中 “颜色 调节 ” 


图 5.155 重 命名 设置 


国王 选中 “颜色 调节 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面 ， 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 [ 颜色 校正 ] 特 
板 中 展开 【 颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 颜色 平衡 】 ， 效 组 ， 双 击 【 曲线 】 特效， 如 图 5.160 所 示 。 默 认 
特效 ， 如 图 5.156 所 示 ， 默 认 参 数 如 图 5.157 所 示 。 ; 的 曲线 形状 如 图 5.161 所 示 。 


可 a | 5 
影视 息 视 特效 合成 。 第 el 章 ， 


图 5.164 添加 合成 


”EE) 选中 “ 蒙 版 ” 层 ， 按 Enter 键 重新 命名 为 
“ 蒙 版 颜色 ” 层 ， 如 图 5.165 所 示 。 


图 5.161 默认 的 曲线 形状 图 5.165 重 命名 设置 


国有 在 [ 效果 控件 ] 面板 中 调整 曲线 形状 ， 如 图 ， EE 加 选中 “ 蒙 版 颜色 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 
5.162 所 示 ， 效 果 如 图 5.163 所 示 。 ， 面板 中 展开 【 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 [ 曲线 ] 特 
， 效 ， 如 图 5.166 所 示 。 默 认 的 曲线 形状 如 图 5.167 所 


| 示 。 


区 


图 5.166 添加 【曲线 】 特 效 


图 5.167 默认 的 曲线 形状 


| 人 加 在 【 效果 控件 面板 中 ， 从 【 通道 】 下 拉 列 
图 5.163 曲线 效果 ; 表 框 中 选择 【 Alpha 】 通 道 ， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 

于 在 | 项 目 ] 面板 中 选择 “ 蒙 版 ” 合成， 将 ” 5.168 所 示 ， 效 果 如 图 5.169 所 示 。 

其 拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 如 图 5.164 ， 

所 示 。 ! 
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国 至 申 制作 阴影 层 。 在 【 项 目 】 面板 中 选择 “ 蒙 
版 ”合成 ， 将 其 拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 


如 图 5.172 所 示 。 


图 5.172 添加 合成 


a EBD 选中 “ 蒙 版 ” 层 ， 按 Enter 键 重新 命名 为 
图 5.168 调整 曲线 形状 “阴影 ”， 按 P 键 展开 【 位 置 ] 属性 ， 设 置 [ 位 
置 】 数值 为 ( 517，285 ) ， 如 图 5.173 所 示 。 


图 5.173 重 命名 设置 


国 E 选中 “阴影 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 中 
展开 【 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 曲线 ] 特效 ， 如 

图 5.169 曲线 效果 图 5.174 所 示 。 默 认 的 曲线 形状 如 图 5.175 所 示 。 
BE 选中 “颜色 调节 ” 层 ， 设 置 其 [ 轨道 遮 备 】 
为 【Alpha 庶 淖 “ 蒙 版 颜色 ” 】， 如 图 5.170 所 
示 ， 效 果 如 图 5.171 所 示 。 


图 5.174 添加 【曲线 】 特 效 


图 5.170 设置 【轨道 遮 单 】 


mh 


图 5.175 默认 的 曲线 形状 


世 ] 在 | 效果 控件 ] 面板 的 【 通道 ] 下拉 列表 
框 中 选择 【 RGB 】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 5.176 所 
LW a 

国 双 在 [ 通道 ] 下 拉 列 表 框 中 选择 [ Alpha ] ， 
图 5.171 设置 参数 后 效果 调整 曲线 形状 ， 如 图 5.177 所 示 。 


本 本 本 可 本 
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图 5.176 【RGB 】 通道 曲线 调整 


wm 


图 5.181 设置 参数 后 效果 


| 时 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 【 模糊 和 锐 
， 化 ] 特效 组 ， 双 击 【 快速 方 框 模糊 】 特效 ， 如 图 
; 5.182 所 示 。 
在 【效果 控件 】 面板 中 设置 【 模糊 度 ] 数值 
更 改 颜色 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 ， 为 15， 如 图 5.183 所 示 。 

【 颜色 校正 特效 组 ， 双 击 【 色调 ] 特效， 如 图 | 
5.178 所 示 ， 效 果 如 图 5.179 所 示 。 


图 5.177 【Alpha】 通 道 曲 线 调整 


水 平和 生 直 


| 图 5.183 设置 【模糊 半径 】 参 数 
， 国 3 选中 “阴影 ” 层 ， 设 置 其 模式 为 【 琶 加 】 ， 


步 村 
如 图 5.184 所 示 。 


要 
\ 3 
图 5.179 色调 效果 
在 [ 效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 将 黑色 映射 ， 
到 】 为 黑色 ， 如 图 5.180 所 示 ， 效 果 如 图 5.181 所 ， 
示 。 


图 5.184 设置 图 层 模式 
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国事 四 在 | 项目 】 面板 中 选择 “ 蒙 版 ”合成 , 将 其 ， 


拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 如 图 5.185 所 示 。 


图 5.185 添加 合成 


ER 选中 “ 蒙 版 " 层 ， 按 Enter 键 重新 命名 为 
“ 蒙 版 阴影 ” 层 ， 如 图 5.186 所 示 。 


图 5.189 【RGB】 通 道 曲 线 调整 


图 5.186 重 命 名 设置 


ER 选中 “ 蒙 版 阴影 层 ， 在 【效果 和 预 设 ] 面 ， 
板 中 展开 【 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 曲线 ] 特效 ， 
如 图 5.187 所 示 。 默 认 的 曲线 形状 如 图 5.188 所 示 。 


图 5.190 【Alpha】 通 道 曲线 调整 


ER 选中 “阴影 ” 层 ， 设 置 其 [ 轨道 迹 界 ] 为 
， 【 Alpha 反 转 遮 置 “ 蒙 版 阴影 】， 如 图 5.191 所 
; 示 ， 效 果 如 图 5.192 所 示 。 


图 5.187 添加 【曲线 】 特 效 


讼 及 h 表 到 划 
Aipha 进 尘 “ 划 ERR 
Apha FREE 天 本 |、 


内 
图 5.188 默认 的 曲线 形状 
攻 到 | 在 | 效果 控件 ] 面板 的 【 通道 ] 下 拉 列表 框 中 ， Vm 
选择 [ RGB 】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 5.189 所 示 。 | 攻 
国 玫 到 在 | 通道 ) 下 拉 列 表 框 中 选择 [Alpha] ， ， 图 5.192 设置 参数 后 效果 
调整 时 线形 杖 ， 各 图 S590 ” 国 EE 制作 变形 。 在 | 项 目 ) 面板 中 选择 “变形 ” 


合成 ， 将 其 拖 动 到 “总 合成 ”的 时 间 线 面板 中 ， 如 
图 5.193 所 示 。 


pppp pe 与 
影视 恐怖 特效 合成 。 第 el 章 ， 


| EEEE 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设置 [ 置换 图 层 】 
， 为 【 2. 蒙 版 变形 ] ， 从 【 用 于 水 平 置 换 】 右 侧 的 下 
， 拉 列表 框 中 选择 【 明亮 度 】， [ 最 大 水 平 置换 ] 数 
， 值 为 6， 从 【 用 于 垂直 置换 】 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选 
， 择 【 明亮 度 】， [ 最 大 垂直 置换 ] 数值 为 -8， 如 图 
图 5.193 添加 合成 : 5.198 所 示 ， 效 果 如 图 5.199 所 示 。 

国 玫 选中 “变形 ” 层 ， 按 Enter 键 重新 命名 为 ， 

“ 蒙 版 变形 ” 层 ， 如 图 5.194 所 示 。 | 


图 5.194 重 命 名 设置 


四 独 ] 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 | 【 新 建 】 | 【 调整 | 


图 层 】 命令 ， 在 “总 合成 ”时 间 面板 中 按 Enter 键 重 吕 
新 命名 为 “变形 ” 层 ， 如 图 5.195 所 示 。 | 
问 这 起 过 开 
LS 


图 5.195 重 命名 设置 | 

| 图 5.199 设置 参数 后 效果 
攻 E 选中 “变形 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 中 加 
展开 【 担 曲 ] 特效 组 ， 双 击 [ 置换 图 ] 特效 ， 如 图 ， 国生 选中 “ 蒙 版 变形 ” 层 ， 单 击 其 左 侧 的 显示 与 


5.196 所 示 ， 效 果 如 图 5.197 所 示 。 ”隐藏 图 按钮 ， 将 该 层 隐藏， 如 图 5.200 所 示 ， 效 果 


;如 图 5.201 所 示 。 


国 (再 二 ipel 


图 5.200 隐藏 “ 蒙 版 变形 ” 层 


图 5.197 置换 图 效果 


这 样 就 完成 了 “ 脸 上 的 蠕虫 ”动画 的 制作 ， 按 小 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 中 的 几 帧 动画 效果 ， 如 图 
5.202 所 示 。 


图 5.202 其 中 几 帧 动画 效果 
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Chapter 


movie /6.1 
movie /6.2 证 


内 容 摘 要 


本 章 讲解 影视 烟雾 及 爆炸 特效 合成 的 制作 ， 主 要 学 习 以 灯 光 层 作为 粒子 的 运动 路 径 ， 制 作 飞 形 烟雾 效 
果 ， 以 及 利用 破碎 特效 制作 高 楼 雪 塌 ， 利 用 粒子 特效 制作 光速 球 效果 。 


教学 目标 
〇 了解 灯光 层 作为 粒子 运动 路 径 的 制作 方法 O 〇 【和 破碎 】 特效 
O Particular (粒子 ) 特效 〇 【梯度 渐变 ] 特效 


对 和 飞行 烟 规 


。 实例 说 明 


本 例 主要 讲解 Particular ( 粒子 ) 特效 及 【灯光 】 层 的 使 用 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 6.1 所 示 。 


图 6.1 动画 流程 画面 
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学 习 目 标 
通过 本 例 的 制作 ， 学 习 Particular ( 粒子 ) 特效 的 参数 设置 及 【 灯光 】 层 的 使 用 方法 ; 掌握 烟 尾 的 制作 。 
。 操 作 步 又 


有 制作 “烟雾 ' 合成 


执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 ， 恩 攻 局 为 了 操作 方便 ， 执 行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 
令 ， 打 开 [ 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 1 【新建 ] | 【 纯色】 命令 , 打开 【 纯色 设置 】 对 话 
为 “烟雾 ”，【 宽度 】 数 值 为 300px，[【 高 度 】 数 ， 框 , 设置 [ 名称】 为 “ 黑 背 景 ”，[ 宽度 】 数 值 为 
值 为 300px，[【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 300 像素 ，[ 高 度 】 数值 为 300 像 素 ，[ 颜色 】 为 黑 
为 00:00:03:00 秒 ， 如 图 6.2 所 示 。 色 ， 如 图 6.4 所 示 。 


图 6.2 【合成 设置 】 对 话 框 


本 执行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | [导入 ] |[ 文 ， 
件 】 命令 ,打开 【 导入 文件 ] 对 话 框 ， 选 择 下载 加 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| [ 新 建 ] | [ 纯 
文件 中 的 “工程 文件 \ 第 6 章 \ 飞 形 烟 才 背景 jpg、 ， 色 ] 命令 ， 打 开 【 纯色 设置 | 对话 框 ,设置 | 名 
large_smokejpg” 素材， 如 图 6.3 所 示 。 单 击 【 导 ， 称 ] 为 “ 琶 加 层 ”，【 宽度 ] 数值 为 300 像 素 ， 
入 ] 按钮 ， “背景 jpg、large_smoke jpg” 素材 ' 【高 度 ] 数值 为 300 像 素 ，[ 颜色 为 白色 ， 如 图 


将 导入 到 【项 目 ] 面板 中 。 | 6.5 所 示 。 


图 6.4 “ 黑 背 景 ”纯色 设置 


图 6.3 【导入 文件 】 对 话 框 图 6.5 “又 加 层 ” 纯 色 设 置 


医 思 在 [ 项目 】 面板 中 选择 “large_smoke 


.jpg” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “烟雾 ”合成 的 时 间 线 面 ， 


板 中 ， 如 图 6.6 所 示 。 


图 6.6 添加 素材 


国电 选中 “large_smoke.jpg” 层 ， 按 S 键 展 ， 


【 缩放 】 属 性 ， 取 消 【 约束 比例 ] 国 按 钮 ， 设 置 
【 缩放 】 数值 为 ( 47，61 ) %， 如 图 6.7 所 示 。 


图 6.7 设置 参数 


ER 选中 “ 符 加 层 ” 层 ， 设 置 其 [ 轨道 遮 站 ] 为 ， 


【 亮度 遮 曾 “ [large_smoke.jpg ] ”】， 这 样 单 


独 的 云雾 就 被 提出 来 了 ， 如 图 6.8 所 示 ， 效 果 如 图 ， 


6.9 所 示 。 


577 Ws 


EDj 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 | 【 新 建 合成 ] 命 | 
; 105，105 ) ， 如 图 6.12 所 示 。 


令 ， 打 开 [ 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 合成 名 称 】 


为 “总 合成 ”，【 宽度 】 数值 为 1024px，[ 高 度 】 ， 
数值 为 576px，[【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ， 并 设置 [ 持 ， 


续 时 间 】 为 00:00:03:00 秒 。 


BE 打开 “总 合成 ”， 在 【 项 目 ] 面板 中 选择 ， 


“背景 .jpg” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 
面板 中 ， 如 图 6.11 所 示 。 


图 6.11 添加 素材 


层 ， 打 开 三 


“背景 jpg” 


e ; 称 】 为 Emitter 1， 
; 钮 ， 此 时 效果 如 图 6.14 所 示 。 


主 层 ， 按 S 键 ， 


本 号 本 本 可 本 
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图 6.8 设置 【轨道 遮 单 】 


图 6.9 云雾 效果 


景 ” 层 ， 将 其 删除 ， 如 图 6.10 所 


图 6.10 删除 “ 黑 背 景 ” 层 


展开 【 缩放 】 属 性 ， 设 置 [ 缩放 】 数值 为 ( 105， 


图 6.12 设置 【缩放 】 参 数 


国 要 加 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| [ 新 建 ] | [ 灯 


光 】 命令， 打开 【灯光 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 
如 图 6.13 所 示 ， 单 击 【 确定 ] 按 
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( 
图 6.16 所 示 。 


图 6.16 设 


表 力 按钮， 在 当前 位 置 添 加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 
到 00:00:02:24 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 位 置 】 数值 为 
922，464，580 ) ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 


国 要 对 选中 Emitter 1 层 ， 按 住 Alt 键 的 同时 单 击 
【 位 置 】 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 在 时 间 线 面板 中 输入 


“wiggle(.6,150)”， 如 图 6.17 所 示 。 


图 6.18 视图 切换 


ED 在 | 项 目 】 面板 中 选择 “烟雾 ”合成 ， 将 其 


图 6.17 设置 表达 式 


切换 到 [ 活动 摄像 机 】 ， 


拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 效 果 如 图 6.19 所 


图 6.14 灯光 效果 
E 思 将 “总 合成 ”窗口 切换 到 【 顶部 】， 如 图 
6.15 所 示 。 
示 。 
< 要 
ye 
f 


图 6.15 视图 切换 


国 现 将 时 间 调 整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 选 
中 Emitter 1 层 ， 按 P 键 展开 【 位 置 】 属性 ， 设 
【位 置 ] 数值 为 ( 698，153，-748 ) ， 单 击 码 


图 6.19 添加 “烟雾 ”合成 后 效果 


二 本 梧 本 可 本 
影视 烟雾 及 爆炸 特效 合成 ”第 6, 


国土 选中 “烟雾 ”合成 ， 单 击 其 左 侧 的 显示 与 隐 ; 【Light ( s) 】， 设 置 Velocity ( 速度 ) 数值 为 7， 
藏 图 按钮 ， 将 其 隐藏 ， 如 图 6.20 所 示 。 Velocity Random ( 速度 随机 ) 数值 为 0，Velocity 
Distribution ( 速率 分 布 ) 数值 为 0，Velocity from 
Motion ( 运动 速度 ) 数值 为 0，Emitter Size X (发 
射 器 X 轴 大 小 ) 数值 为 0，Emitter Size Y ( 发 射 
器 Y 轴 大 小 ) 数值 为 0，Emitter Size Z (发射 器 Z 
轴 大 小 ) 数值 为 0， 如 图 6.23 所 示 ， 效 果 图 6.24 所 
示 。 


图 6.20 隐藏 “烟雾 ”合成 


国 于 间 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| 【新建 ] | [ 纯 
色 】 命 令 ， 打 开 【 纯色 设置 ] 对 话 框 ， 设 置 【 名 
称 ] 为 “粒子 烟 ”， [ 宽度 】 数值 为 1024 像 素 ， 
【 高 度 ] 数值 为 576 像 素 ，【 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 
6.21 所 示 。 
国 于 园 选中 “粒子 烟 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 
中 展开 RG Trapcode 特 效 组 ， 双 击 Particular ( 粒 
子 ) 特效 ， 如 图 6.22 所 示 。 


图 6.23 设置 Emitter (发 射 器 ) 选项 组 参数 


图 6.24 设置 参数 后 效果 


轿 到 区 展开 Particle ( Master ) ( 粒子 ) 选项 组 ， 
设置 Life ( 生命 ) 数值 为 3， 从 Particle Type ( 粒 
图 6.22 添加 Particular (粒子 ) 特效 子 类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【[ Sprite 】; 展 

FText 纹理 ) 选项 组 ， 从 【 图 层 则 的 
E 站 条 控 作 】 而 可 中 展开 Emitter ee 和 a ee 
( Master ) (发 射 器 ) 选项 组 ， 设 置 Particles/sec | 7 人 


( 每 秒 发 射 的 粒子 数量 ) 数值 为 200， 从 Emitter ;6.26 所 示 。 
Type ( 发 射 器 类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列表 框 中 选择 ， 
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图 6.25 设置 Particle (粒子 ) 选 项 组 参数 


\ 


图 6.26 设置 参数 后 效果 


国正 展开 Particular ( Master ) ( 粒子 


: 值 为 100， 其 他 参数 设置 如 图 6.27 所 示 ， 效 果 如 
;6.28 所 示 。 


图 6.27 设置 Rotation〈 旋 转 ) 选项 组 参数 


) 


|Particle (粒子 ) |Rotation ( 旋转) 选项 组 ， 设 置 
Random Rotation ( 随机 旋转 ) 数值 为 74，Size 
(大 小 ) 数值 为 14，Size Random ( 随机 大 小 ) 
数值 为 54，Opacity Random ( 不 透明 度 随 机 ) 数 


图 


图 6.28 设置 参数 后 效果 
固 E 避 选中 Emitter 1 


层 ， 单 击 其 左 侧 的 显示 与 隐 


藏 国 按 钮 ， 


示 。 


ED 寺中 


将 其 隐藏 ， 此 时 画面 效果 如 图 6.29 所 


中 展开 【部 


色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 


如 图 6.30 所 


示 。 


“粒子 烟 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面 板 


色调 ] 特效， 


图 6.30 添 


加 【色调 】 特 效 


国 于 上 在 | 效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 将 白色 映射 


到 ]】 为 浅 蓝 色 ( R:213; G:241; 


6.31 所 示 。 


B:243 ) ， 如 图 


图 6.31 设置 【 


人 


“粒子 烟 ” 


中 展开 【 颜 


将 白色 映射 到 】 


层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面板 
色 校 正 】 特 效 组 ， 双 击 


颜色 


线 】 特效 ， 


如 图 6.32 所 


示 。 默 认 的 


线形 状 如 图 


6.33 所 示 。 
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效果 和 预 设 = 


图 6.36 复制 层 


图 6.32 添加 【曲线 】 特 效 
层 ， 单 击 其 左 侧 的 显示 与 隐 


国 选中 Emitter 2 层 ， 单 
， 藏 国 按 钮 ， 将 其 显示 ， 如 图 6.37 所 示 。 


图 6.37 显示 图 层 


四 


切换 到 [ 项 部】， 如 


| 国王 将 “总 合成 " 窗 
图 6.33 默认 的 曲线 形状 ，6.38 所 示 。 
六 


曲线 形状 ,如 图 ， 
| 


国 弄 | 在 | 效果 控件 ] 面板 中 设置 
6.34 所 示 ， 效 果 如 图 6.35 所 示 。 


图 6.38 视图 切换 
间 调 整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 
层 的 位 置 ; 将 时 间 调 整 到 
F 动 调整 Emitter 2 层 的 位 


， 国 泥 ] 将 时 

手动 调整 Emitter 2 

; 00:00:02:24 帧 的 位 置 ， 拉 
置 ， 形 状 如 图 6.39 所 示 。 


带 
| 
| 
1 


i 
! 
外 


图 6.35 曲线 效果 


国 弄 ] 选中 Emitter 1 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 
Emitter 2 层 ， 如 图 6.36 所 示 。 


图 6.39 形状 调整 
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睛 到 选中 Emitter 2 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 | 米 
Emitter 3 层 ， 如 图 6.40 所 示 。 | 


| 
图 6.40 复制 图 层 \ 
国光] 选中 Emitter 3 层 ， 默 认 顶 部 形状 如 图 6.41 ， 1 
所 示 。 | 和 
如 | 图 6.42 形状 调整 
| 国 洋 3 选中 Emitter 2 和 Emitter 3 层 ， 单 击 其 左 侧 
| ”的 显示 与 隐 世 图 按钮 ， 将 其 隐藏， 如 图 6.43 所 示 。 
| 
了 


| | 图 6.43 隐藏 图 层 


|，EEE 这 样 “ 飞 形 烟雾 ”合成 就 制作 完成 了 ， 按 小 
键盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 中 的 几 帧 动画 效果 ， 如 图 
鲜 现 ) 将 时 间 调 整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， ， 6.44 所 示 。 

手动 调整 Emitter 3 层 的 位 置 ; 将 时 间 调整 到 ， 

00:00:02:24 帧 的 位 置 ， 手 动 调整 Emitter 3 层 的 位 ， 

置 ， 形 状 如 图 6.42 所 示 。 


图 6.41 顶 视图 形状 


图 6.44 其 中 几 帧 动画 效果 
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高 楼 埠 塌 


。 实例 说 明 


本 例 主要 讲解 【 破碎 】 和 Particle ( 粒子 ) 特效 的 应 用 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 6.45 所 示 。 


图 6.45 动画 流程 画面 


。 学 习 目标 
通过 本 例 的 制作 ， 学 习 【 破碎 ] 特效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ;掌握 高 楼 贡 塌 动画 的 制作 。 
。 操作 步 又 


EE ‘gs Sr 


国 至 硬 ] 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 】 命 
令 ， 打 开 [【 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 

为 “烟雾 ”，【 宽度 】 数值 为 300px，[【 高 度 】 数 
值 为 300px，【[【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 
为 00:00:05:00 秒 ， 如 图 6.46 所 示 。 

国电 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| 【 新 建 ] | 【 纯 
色 】 命令， 打开 【 纯色 设置 】 对话 框 ， 设置 [ 名 
称 ] 为 “ 白 背 景 ”， [ 宽度 】 数 值 为 300 像 素 ， 

【高 度 】 数 值 为 300 像 素 ，[ 颜色 】 为 白色 ， 如 图 
6.47 所 示 。 


图 6.46 【合成 设置 】 对 话 框 
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国事 轩 选中 “ 白 背 景 ” 层 ， 设 置 其 【 轨道 遮 罩 】 
为 【 亮度 反 转 遮 站 “Smoke.jpg” 】， 如 图 6.49 所 


示 ， 效 果 如 图 6.50 所 示 。 


图 6.49 设置 【轨道 遮 罩 】 


图 6.47 【纯色 设置 】 对 话 杠 


国 了 于 执行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【导入 ]| 【 文 
: 件 】 命 令 ， 打 开 [ 导入 文件 ] 对 话 框 ， 选 择 下 载 文 
: 件 中 的 “工程 文件 \ 第 6 章 \ 高 楼 拥 塌 \Smoke.jpg、 
背景 .png、 高 楼 .png” 素 材 。 单 击 【 导入 ] 按钮 ， 
“Smoke.jpg、 背 景 .png、 高 楼 .png” 素 材 将 导入 

: 到 【项 目 】 面板 中 。 
: ER 在 | 项 目 】 面 板 中 选择 “Smoke.jpg” 素 
; 材 ， 将 其 拖 动 到 “烟雾 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 
汪 6.48 所 示 。 


图 6.50 设置 参数 后 效果 


图 6.48 添加 素材 


677 Wald 


执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 】 命令 ,打开 [【 合成 设置 】 对话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 为 
: “总 合成 ”，【 宽度 ] 数值 为 1024px，【 高 度 】 数 信 为 576px，【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 ] 为 
00:00:05:00 秒 。 
国 到 轨 在 [ 项 目 ) 面板 中 选择 “背景 .png、 高 楼 .png” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 如 图 
6.51 所 示 。 


图 6.51 添加 素材 
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ER 选中 “高 楼 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 ; 数值 为 0.2，[ 强度 】 数 信 为 3， 将 时 间 调 整 到 
中 展开 【 模拟 】 特 效 组 ， 双 击 【 碎片 】 特效 ， 如 图 ; 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 位 置 ] 数值 为 
6.52 所 示 ， 效 果 如 图 6.53 所 示 。 ; (777，49 ) ， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 
， 关 键 帧 ; 将 时 间 调整 到 00:00:00:23 帧 的 位 置 ， 设 
; 置 [位置 ] 数值 为 (777，435 ) ， 系 统 会 自动 创建 
， 关键 帧 ， 如 图 6.56 所 示 。 


图 6.56 设置 参数 


| EBD 展开 | 物理 学 ] 选项 组 ， 设 置 【 重力 ] 数值 
;为 5， 如 图 6.57 所 示 。 


图 6.53 碎片 效果 


因为 当前 图 像 的 显示 视图 为 线 框 ， 所 以 从 
图 像 中 看 到 的 是 线 框 效果 。 在 【 效果 控件 ] 面板 ， 
中 选择 【 碎片 特效 ， 从 【 视图 ] 右 侧 的 下 拉 列表 ， 
框 中 选择 【 已 泻 染 ] ;展开 【 形状 】 选 项 组 ， 从， 
[ 图 案 ] 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【玻璃 ], 设置 ， 
【复制 ] 数值 为 50， 如 图 6.54 所 示 ， 效 果 如 图 6.55 ， 
所 示 。 | 


图 6.57 设置 【重力 】 参 数 


ED 在 | 项 目 ) 面板 中 选择 “烟雾 ”合成 ， 将 其 
， 拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 如 图 6.58 所 示 。 


图 6.58 添加 合成 


” 国 轩 选中 “烟雾 ”合成 ， 单 击 其 左 侧 的 显示 与 隐 
， 藏 国 按 钮 ， 将 其 隐藏 ， 如 图 6.59 所 示 。 


图 6.55 设置 参数 后 效果 


EBD 展开 [ 作用 力 1 1 选项 组 ， 设 置 [ 半径】 ， 图 6.59 隐藏“ 烟雾 ”合成 
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国 到 时 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| 【 新建 ] | [ 纯 
色 】 命令， 打开 【 纯 
称 ] 为 “粒子 蔡 代 ”，【 宽度 】 数值 为 1024 像 素 ， 
【 高度】 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 为 黑色 ， 如 医 
6.60 所 示 。 

B33 省 选中 
面板 中 展开 
( 粒子 ) 特效 ， 如 图 6.61 所 示 。 


“粒子 替代 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 


图 6.60 【纯色 设置 】 对 话 框 


效果 和 预 设 


Particular 


图 6.61 添加 Particular (粒子 ) 特效 
FE 在 | 效果 控件 ] 面板 中 展开 Emitter ， 


( Master ) ( 发射 器 ) 选项 组 ， 设 置 Particles/ 
sec ( 粒子 数量 ) 为 30， 在 Emitter Type ( 发 射 
类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Box ( 盒子 ) ， 设 
置 Position (位 置 ) 数值 为 (692, 518, 0)， 


Emitter Size X ( 发 射 器 X 轴 大 小 ) 数值 为 396, 如 


图 6.62 所 示 ， 效 果 如 图 6.63 所 示 。 


色 设置 ] 对 话 框 , 设置 [名 | 


RG Trapcode 特 效 组 ， 双 击 Particular | 


' EE 
， 设 置 Life ( 生命 
， 类 型 ) 右 侧 的 下 拉 殉 


图 6.62 设置 Emitter (发 射 器 ) 选项 组 参数 


展开 Texture ( 纹理 


侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【 2. 烟 雾 ] ， 


数值 为 120，Size 
90， 


展开 Particle ( Master ) 


图 6.63 设置 参数 后 效果 


(粒子 ) 


) 数值 为 3， 在 Particle Type 


表 框 中 选择 Sprite ( 
) 选项 组 ， 在 Layer ( 


选项 组 ， 
(粒子 
灵 ) ; 
图 层 ) 右 


Size ( 大 小 ) 
Random ( 大 小 随机 ) 数值 为 
【 不 透明 度 】 数值 为 36，Opacity Random 
( 不 透明 度 随 机 ) 数值 为 0， 其 他 参数 设置 如 


图 


6.64 所 示 ， 效 果 如 图 


6.65 所 示 。 


图 6.64 设置 Particle (Master) (粒子 ) 选项 组 参数 
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图 6.65 设置 参数 后 效果 


国生 设置 烟 土 的 颜色 ， 选 中 “粒子 昔 代 ” 层 ， 在 
【 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 【 色彩 校正 ] 特效 组 ， 
双击 [色调 ] 特效 ， 如 图 6.66 所 示 。 图 6.67 设置 【将 白色 映射 到 】 颜色 

国 BE 邢 ] 在 | 效果 控件 】 面板 中 设置 【 将 白色 映射 SR en 

到 ] 为 灰色 (R:196; G:196; B:194 ) ， 如 图 ， 攻 3 旧 这 样 “ 高 楼 塌 塌 ” 动 画 就 制作 完成 了 ， 按 小 


6.67 所 示 。 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 中 的 几 帧 动画 效果 ， 如 图 
”6.68 所 示 。 


| 
a 
| 


| 
= 大 | 
Ee i 


图 6.68 其 中 几 帧 动画 效果 


孢 天 昼 地 面 爆炸 


。 实例 说 明 
本 例 主要 讲解 Particle ( 粒子 ) 和 [ 梯度 渐变 】 特 效 的 应 用 及 【 时 间 反 向 图 层 】 命 令 的 使 用 。 完 成 的 动 
画 流 程 画面 如 图 6.69 所 示 。 
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图 6.69 动画 流程 画面 


学 习 目标 


通过 本 例 的 制作 ， 学 习 Particle ( 粒子 ) 和 [ 梯度 渐变 】 特 效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ; 掌握 烟雾 的 制 


; 作 。 


= 。 操 作 步 又 
(下 为 驴 制作 “爆炸 ”合成 


ED 执 行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 。 ER 执行 菜单 栏 中 的 【 文件] | 【导入 】| 【 文 
: 令 ， 打 开 【 合成 设置 ] 对话 框 ,设置 [ 合成 名 称 】 ， 件 】 命令 ， 打 开 【 导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 
;为 “爆炸 ”，[【 宽度 ] 数值 为 1024px，【 高 度 】 数 ， 载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 6 章 \ 地 面 爆炸 \ 爆 炸 素 
: 值 为 576px，【 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 ; 材 .mov、 背 景 jpg、 裂 颖 ,jpg” 素 材 ， 如 图 6.71 
泣 ”为 00:00:05:00 秒 ， 如 图 6.70 所 示 。 所 示 。 单 击 [ 导入 】 按钮 ，“ 爆 炸 素材 .mov、 背 

: 景 jpg、 裂 颖 jpg” 素 材 将 导入 到 [ 项 目 ] 面板 中 。 


- 3 
[Cm 
| 


Sar | ES [2 


图 6.70 【合成 设置 】 对 话 框 图 6.71 【导入 文件 】 对 话 框 


EBD 在 | 项 目 】 面板 中 选择 “爆炸 素材 .mov” 
素材 ， 将 其 拖 动 到 “爆炸 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 
司 6.72 所 示 。 


图 6.72 添加 素材 


国 到 选中 “爆炸 素材 .mov” 层 ， 按 Enter 键 重 
新 命名 为 “爆炸 素材 1.mov” 层 ， 打 开 【 伸缩 ] 属 
性 ,设置 【 伸缩 ] 数值 为 260%， 如 图 6.73 所 示 。 


图 6.73 设置 【伸缩 】 参 数 


国 到 于 将 时 间 调 整 到 00:00:01:04 帧 的 位 置 ， 按 
[ 键 ， 设 置 “ 爆 炸 素材 1.mov” 层 的 入 点 位 置 ; 
按 P 键 展开 【 位 置 ] 属性 ， 设 置 [ 位 置 】 数值 为 
(570，498 ) ; 将 时 间 调整 到 00:00:03:05 帧 的 位 
置 ， 按 Alt+] 组 合 键 设 置 该 层 的 出 点 位 置 ， 如 图 6.74 
所 示 。 


图 6.74 设置 出 /入 位 置 


国 二 选中 “爆炸 素材 1.mov” 
的 【钢笔 工具 ] 图 ， 在 “爆炸 ” 
合 蒙 版 ， 如 图 6.75 所 示 。 


层 ， 选 择 工具 栏 中 
合成 中 绘制 一 个 闭 


ED 选中 “ 蒙 版 1” 层 ， 按 F 键 展开 [ 蒙 版 羽化 】 
属性 ， 设 置 【 蒙 版 羽化 】 数值 为 (58，58 ) ， 效 果 
如 图 6.76 所 示 。 


本 本 本 本 本 本 


影视 烟雾 及 爆炸 特效 合成 ”第 


6, 


图 6.76 蒙 版 羽化 效果 


国 要 姑 选中 “爆炸 素材 1.mov” 层 ， 在 【 效果 和 
预 设 ] 面板 中 展开 【 颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 
线 ] 特效 ， 如 图 6.77 所 示 。 上 默认 的 曲线 形状 如 图 
6.78 所 示 。 
效果 和 预 设 = 
图 6.78 默认 的 曲线 形状 
国 要 时 在 | 效果 控件 ] 面板 中 调节 曲线 形状 ， 如 图 


6.79 所 示 ， 效 果 如 图 6.80 所 示 。 
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图 6.83 设置 【位 置 】 参 数 


加 选中 “爆炸 素材 2.mov” 层 ， 设 置 其 模式 为 
【 较 浅 的 颜色 】， 如 图 6.84 所 示 。 


图 6.79 调节 曲线 形状 


图 6.84 设置 图 层 模式 


E 国 区 选中 “爆炸 素材 2.mov” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 
键 复制 出 “爆炸 素材 2.mov2” 层 ， 并 按 Enter 键 重 
新 命名 为 “爆炸 素材 3.mov”， 如 图 6.85 所 示 。 


图 6.80 曲线 效果 


EU 选中 “爆炸 素材 1.mov” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 图 6.85 复制 层 设置 


键 复制 出 “爆炸 素材 1 mov2” 层 ， 并 按 Enter 键 重 ， ggg 选中 “爆炸 素材 3.mov” 层 ， 按 P 刍 展 
新 命名 为 “爆炸 素材 2.mov”， 如 图 6.81 所 示 。 开 【 位置] 属性， 设置 [ 位 置 ] 数值 为 ( 570， 


498 ) ， 如 图 6.86 所 示 。 


图 6.81 复制 层 设置 


芽 j 选中 “爆炸 素材 2.mov” 层 ， 将 时 间 调 整 到 图 6.86 设置 【位 置 】 参 数 
:00:01: 入 位 | 设置 该 层 入 占 
00:00:01:15 帧 的 位 置 ， 按 [ 键 设置 该 层 入 点 ， 如 图 EE 设置 图 层 模式 为 【 屏幕 】， 如 图 6.87 


6.82 所 示 。 


6.82 设置 入 点 位 置 


! 图 6.87 设置 图 层 模式 
国 到 加 按 P 键 展开 [ 位 置 ] 属性 ,设置 [ 位 置 ] 数 EBD 选中 “爆炸 素材 3.mov” 层 ， 按 Ctr+Alt+R 


值 为 (660，486 ) ， 如 图 6.83 所 示 。 


; 组 合 键 使 该 层 素 材 倒 播 ， 打 开 【 


申 缩 】 属性 ， 设 置 


【伸缩 ] 数值 为 -450% ， 如 图 6.88 所 示 。 


图 6.88 设置 【伸缩 】 参 数 


国 于 昌 将 时 间 调 整 到 00:00:03:06 帧 的 位 置 ， 按 [ 


键 设置 入 点 位 置 ， 如 图 6.89 所 示 。 


图 6.89 设置 入 点 位 置 


国 弄 加 选中 “爆炸 素材 3.mov” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 
键 复制 出 “爆炸 素材 3.mov2” 层 ， 并 按 Enter 键 重 ， 
命名 为 “爆炸 素材 4.mov”， 如 图 6.90 所 示 。 


， 键 设置 入 点 位 置 ， 如 图 6.93 所 示 。 


图 6.90 复制 层 设置 
辆 弄 选中 “爆炸 素材 4.mov” 层 ， 


按 P 键 展 ， 


537 Cl a 


; 开 【 位 置 ] 
; 498 ) ， 如 图 6.91 所 示 。 


本 本 本 本 本 本 


影视 烟雾 及 爆炸 特效 合成 ”第 6, 


属性 ， 设 置 【 位 置 】 数值 为 ( 648， 


图 6.91 设置 【位 置 】 参 数 


图 层 模式 为 【 较 浅 的 颜色 】， 如 图 6. 


图 6.92 设置 图 层 模 式 
国 玉 将 时 间 调整 到 00:00:03:17 帧 的 位 置 ， 按 [ 


图 6.93 设置 入 点 位 置 


国画 ] 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 】 | 【 新 建 合成 ] 命令 ,打开 [【 合成 设置 ] 对话 框 ， 新 建 [ 合成 名 称 ] 为 “地 
【 高度】 数值 为 576px， 


面 爆炸 ”，【 宽度 】 数值 为 1024px， 
00:00:05:00 秒 。 


上 ED 在 | 项 目 ) 面板 中 选择 “背景 .jpg” 合 成 ， 将 其 拖 动 到 “地 面 爆炸 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 6.94 


所 示 。 


图 6.94 添加 素材 
屋 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 展开 【 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 


6.95 所 示 。 默 认 的 


线形 状 如 图 6.96 所 示 。 


【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，[ 持续 时 间 ] 为 


线 】 特效 ， 如 
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效果 和 预 设 = 


图 6.95 添加 【曲线 】 特 效 图 699: 源 加 合成 


加 选中 “和 裂 颖 .jpg” 层 ， 设 置 其 模式 为 【 相 
乘 】， 如 图 6.100 所 示 。 


图 6.100 设置 图 层 模式 


ER 按 P 键 展开 [ 位 置 】 属性 ,设置 [位置 ] 数 
值 为 (552，531) ， 如 图 6.101 所 示 。 


图 6.96 默认 的 曲线 形状 


可 地 而 爆炸 


EBD 在 | 效果 控件 ] 面板 中 调节 曲线 形状 ， 如 图 世 所 
党 “6.97 所 示 ， 此 时 画面 效果 如 图 6.98 所 示 。 是 Se 合 


图 6.101 设置 【位 置 】 参 数 


四 ER 选中 “裂缝 .jpg” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 椭 
] 团 ， 在 “地 面 爆炸 ”合成 窗口 中 绘制 一 
椭圆 蒙 版 ， 如 图 6.102 所 示 。 


图 6.102 绘制 椭圆 蒙 版 


ER 选中 “ 蒙 版 1” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽 
化 】 属性， 设置 【 蒙 版 羽化 】 数值 为 (45，45 ) 像 
素 ， 如 图 6.103 所 示 。 


图 6.98 曲线 效果 | 人 en 


国 归 且 在 | 项 目 ] 面板 中 选择 “ 裂 颖 .jpg” 合 成 ， 
将 其 拖 动 到 “地 面 爆炸 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 医 
6.99 所 示 。 


Tiat 


图 6.103 设置 【 蒙 版 羽化 】 参 数 


本 喇 梧 梧 梧 梧 ©. 

影视 烟雾 及 爆炸 特效 合成 ” 第 章 
国 则 将 时 间 调整 到 00:00:01:13 帧 的 位 置 ， 设 置 ; 率 分 布 ) 数值 为 5，Emitter Size X ( 发 射 器 X 轴 大 
【 蒙 版 扩展 】 数 值 为 -18， 单 击 码 表 图 按 钮 ， 在 当 ， 小 ) 数值 为 10，Emitter Size Y ( 发 射 器 Y 轴 大 小 ) 
前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:01:24 帧 ; 数值 为 10，Emitter Size Z ( 发 射 器 Z 轴 大 小 ) 数值 


的 位 置 ， 设 置 【 蒙 版 扩展 】 数 值 为 350 像 素 ， 系 统 ， 为 10， 如 图 6.107 所 示 ， 效 果 如 图 6.108 所 示 。 
会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 6.104 所 示 。 


目地 面 爆炸 


图 6.104 设置 关键 帧 


国 到 ] 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| 【 新建] | 【 纯色 】 
命令 ， 打 开 【 纯色 设置 ] 对 话 框 , 设置 【 名 称 ] 为 
“粒子 ”，【 宽度 】 数值 为 1024 像 素 ，[ 高 度 ] 数 
值 为 576 像 素 ，[ 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 6.105 所 示 。 


图 6.107 设置 Emitter (发 射 器 ) 选项 组 参数 


图 6.105 【纯色 设置 】 对 话 杠 


ED 选中 “粒子 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 ， 

中 展开 RG Trapcode 特 效 组 ， 双 击 Particular ( 粒 ， 国 可 四 选中 “粒子 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 

子 ) 特效 ， 如 图 6.106 所 示 。 ，00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 置 Position ( 位 置 ) 数 

， 值 为 (232，-52，0 ) ， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 
位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:01:05 帧 的 
位 置 ， 设 置 Position ( 位 置 ) 数值 为 (554，422， 
0 ) ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 6.109 所 示 。 


图 6.108 设置 参数 后 效果 


图 6.106 添加 Particular (粒子 ) 特效 


EBDB 在 | 效果 控件 ] 面板 中 展开 Emitter 
( Master ) ( 发射 器 ) 选项 组 ， 设 置 Particles/sec 
( 粒子 数量 ) 为 200， 从 Emitter Type ( 发 射 类 
型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Sphere ( 球体 ) ， 图 6.109 设置 关键 帧 
Velocity ( 速度 ) 数值 为 20，Velocity Random | gp 

( 速度 随机 ) 数值 为 30，Velocity Distribution ( 速 医 ! 


展开 Particle ( Master ) ( 粒子 ) 选项 组 ， 
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设置 Life ( 生命 ) 数值 为 3， 从 Particle Type ( 粒子 
类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Cloudlet ( 云 ) ， 
设置 Size ( 大 小 ) 数值 为 18， 手 动 调整 Size over 
Life ( 生命 期 内 大 小 变化 ) 形状 ，Opacity ( 不 透 
明度 ) 数值 为 5，Opacity Random ( 不 透明 度 随 
机 ) 数值 为 100，Color ( 颜色 ) 为 灰色 ( R:207; 
G:207; B:207 ) ， 如 图 6.110 所 示 ， 效 果 如 
6.111 所 示 。 


区 


图 6.113 梯度 渐变 效果 


EU 在 | 效果 控件 】 面 板 中 ， 设置 [ 渐变 起 
点 1 数值 为 (284，18 ) ，[【 起 始 颜色 】 为 灰色 
(R:138; G:138; B:138 ) ，[【 结束 颜色 】 为 橘 
黄色 ( R:255; G:112; B:25 ) ， 如 图 6.114 所 
示 ， 效 果 如 图 6.115 所 示 。 


图 6.114 设置 参数 
图 6.110 设置 Particle (Master) (粒子 ) 选项 组 参数 


图 6.115 设置 参数 后 效果 


图 6.111 设置 参数 后 效果 国 更 选中 “粒子 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 
[3 选中 “粒子 ” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面板 中 。 00:00:00:24 帆 的 位 置 ， 设 置 [ 渐变 终点 】 数 信 为 
展开 【 生成 ] 特效 组 ， 双 击 【 梯度 渐变 ] 特效 ， 如 ( 562，432 ) ， 单 击 码 表 图 按 钮 ， 在 当前 位 置 添加 


图 6.112 所 示 ， 效 果 如 图 6.113 所 示 。 关键 帧 ;将 时 间 调整 到 00:00:01:09 帧 的 位 置 ， 设 
置 [ 渐变 终点 ] 数值 为 (920，578 ) ; 将 时 间 调整 


效果 和 预 设 = 到 00:00:02:;16 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 渐变 
梯度 新 变 为 (5014，832) ， 如 图 6.116 所 示 。 


生 式 


菌 划 EEEE 二 可 


】 数 值 


恒 
图 6.112 添加 【梯度 渐变 】 特 效 
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图 6.116 设置 关键 帧 
国 更 选中 “粒子 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 
展开 【 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 曲线 ] 特效 ， 如 | 
图 6.117 所 示 。 默 认 的 曲线 形状 如 图 6.118 所 示 。 


图 6.120 曲线 效果 


效果 和 预 设 = 鳞 现 j 将 时 间 调 整 到 00:00:02:20 帧 的 位 置 ， 选 中 
“粒子 ” 层 ， 按 T 键 展开 【 不 透明 度 】 属性， 设置 
【 不 透明 度 】 数值 为 100%， 单 击 码 表 图 按 钮 ， 在 

， 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:03:11 
帧 的 位 置 ， 设 置 [ 不 透明 度 】 数 值 为 0%， 系 统 会 自动 
创建 关键 帧 ， 如 图 6.121 所 示 。 


图 6.121 设置 关键 帧 


国 开 ] 在 | 项 目 ] 面板 中 选择 “爆炸 ”合成 ， 将 
其 拖 动 到 “地 面 爆炸 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 
6.122 所 示 。 


加 ”地面 爆炸 


图 6.118 默认 的 曲线 形状 


国 弄 ] 在 【 效果 控件 】 面板 中 调节 曲线 形状 ， 如 
6.119 所 示 ， 此 时 画面 效果 如 图 6.120 所 示 。 


网 


图 6.122 添加 “爆炸 ”合成 


国 驳 选中 “爆炸 ”合成 ， 设 置 其 模式 为 【 屏 
幕 】， 如 图 6.123 所 示 。 


图 6.123 设置 图 层 模 式 

”区 ] 选中 “爆炸 ”合成 ， 在 [ 效果 和 预 设 ] 面板 
中 展开 【 颜色 校正 ] 特效 组 ， 双 击 【 色 阶 ] 特效 ， 
如 图 6.124 所 示 。 


图 6.119 调节 曲线 形状 
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效果 和 预 设 = 


图 6.124 添加 【 色 阶 】 特 效 


国光 在 | 效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 输入 黑 
值 为 99， 如 图 6.125 所 示 。 


色 ] 数 


图 6.125 设置 【输入 黑色 】 参 数 


: 基站 的 | 图 层 ] | [新建 ] | | 和 
: 色 】 命令, 打开 【纯色 设置 】 对 话 框 ， 设置 [ 名 


称 】 为 “ 蒙 版 ”，【 宽度 】 数 信 为 1024 像 素 【高 
度 】 数值 为 576 像 素 ，【 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 6.126 
所 示 。 


国 I 选中 “ 蒙 版 ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 椭圆 工 
具 ) 圈 ， 在 “地 面 爆炸 ”合成 窗口 中 绘制 一 个 椭 区 
蒙 版 ， 如 图 6.127 所 示 。 


图 6.126 【纯色 设置 】 对 话 杠 


图 6.127 绘制 椭圆 蒙 版 


国 开 按 P 刍 展开 [ 位置] 属性 ， 设 
值 为 (610，464 ) ， 如 图 6.128 所 示 。 


【 位 置 ] 数 


图 6.128 设置 【位 置 】 参 数 


国 罗 B 选中 “ 蒙 版 ” 层 ， 按 F 键 展开 [ 蒙 版 羽化 】 
性 ， 设置 【 蒙 版 羽化 】 数值 为 ( 128，128 ) 像 
素 ， 如 图 6.129 所 示 。 


图 6.129 设置 【 蒙 版 羽化 】 参 数 


国 殉 风 将 时 间 调 整 到 00:00:01:11 帧 的 位 置 ， 按 T 
展开 [ 不 透明 度 】 属 性， 设置 【 不 透明 度 ] 数值 
0， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 
间 调 整 到 00:00:01:20 帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透明 
】 数 值 为 85% ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ; 将 时 间 
整 到 00:00:02:17 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 不 透明 度 】 
值 为 85% ;将 时 间 调 整 到 00:00:03:06 帧 的 位 
设置 【 不 透明 度 】 数值 为 28% ， 如 图 6.130 所 


键 
为 
时 
度 
调 
数 
置 ， 
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图 6.130 设置 关键 帧 
国 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | [ 新 建 ] | 【 纯色 


二 本 本 本 可 可 ©. 
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命令 ， 打 开 【 纯色 设置 】 对话 框 ， 设 置 【 名 称 ] 为 | 
“烟雾 ”，【 宽度 】 数值 为 1024 像 素 ，【 高 度 ] 数 ， 
值 为 576 像 素 ，[ 颜色 ] 为 黑色 ， 如 图 6.131 所 示 。 

国 绞 3 选中 “烟雾 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面板 | 
中 展开 RG Trapcode 特 效 组 ， 双 击 Particular ( 粒 ， 
子 ) 特效 ， 如 图 6.132 所 示 。 ! 


图 6.134 设置 参数 后 效果 


国 玩 ] 展开 Particle ( Master ) ( 粒子 ) 选项 组 ， 
设置 Life ( 生命 ) 数值 为 2， 从 Particle Type ( 粒子 
类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Cloudlet ( 云 ) ， 
设置 Size ( 大 小 ) 数值 为 80，Opacity ( 不 透明 
度 ) 数值 为 4，Color ( 颜色 ) 为 灰色 ( R:57; 
G:57; B:57 ) ， 如 图 6.135 所 示 ， 效 果 如 图 6.136 
所 示 。 


图 6.131 【纯色 设置 】 对 话 框 


[Particslar | 
四 


图 6.132 添加 Particular (粒子 ) 特效 


国 了 于 在 【效果 控件 】 面板 中 展开 Emitter ， 
( Master ) ( 发射 器 ) 选项 组 ， 在 Emitter Type ， 
( 发 射 类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Box ( 盒 ; 
子 ) ， 设 置 Position ( 位置 ) 数值 为 ( 582，590， 
0) ，Velocity ( 速度 ) 数值 为 240， 如 图 6.133 所 
示 ， 效 果 如 图 6.134 所 示 。 


图 6.136 设置 参数 后 效果 


国 于 选中 “ 烟 才 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 
00:00:02:06 帧 的 位 置 ， 按 [ 键 设置 该 层 入 点 ; 将 
时 间 调 整 到 00:00:02:13 帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透明 

一 一 一 一 度 】 数值 为 0， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关 
图 6.133 设置 Emitter (发 射 器 ) 选项 组 参数 键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:03:06 帧 的 位 置 ， 设 置 
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图 6.137 设置 关键 帧 


这 样 就 完成 了 “地 面 爆炸 ”动画 的 制作 ， 按 小 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 
6.138 所 示 。 


中 几 帧 的 动画 效果 ， 如 


网 


图 6.138 其 中 几 帧 动画 效果 


第 7 章 


movie /7. -avi 
movie /7. 

movie /7.3 Hp 

movie /7.4 


Chapter 


内 容 摘要 

本 章 讲解 动漫 影视 特效 文字 的 应 用 ， 主 要 利用 文字 右 侧 动画 国 B 辐 命令 及 粒子 特效 制作 火花 文字 ， 利 
用 蒙 版 制作 文字 动画 效果 ， 利 用 CC 像素 多 边 形 特效 制作 文字 炸 碎 效 果 。 

教学 目标 

O 〇 了 解 文字 右 侧 的 动画 BE 了 四 命 令 


〇 掌握 CC Particle World ( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 
〇 掌握 CC Pixel Polly ( CC 像素 多 边 形 ) 特效 


火花 文字 


。 实 例 说 明 

本 例 主要 讲解 CC Particle World ( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 的 应 用 ， 以 及 文字 右 侧 动画 BE 国人 命 令 中 
的 【位 置 】 和 [ 旋转 】 的 设置 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 7.1 所 示 。 
。 学 习 目标 

通过 本 例 的 制作 ， 学 习 文 字 右 侧 动画 BE 可 辐 命令 的 使 用 ， 以 及 CC Particle World ( CC 粒子 仿真 世 
界 ) 特效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ; 掌握 文字 动画 的 制作 。 
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图 7.1 动画 流程 画面 
:。 操作 步 又 


[ 竹 铝 驴 新 建 “粒子 ”合成 


:EBD 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 。 EBD 执行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【导入 】| 【 文 
; 令 ， 打 开 [ 合成 设置 】 对话 框 ， 设置 [ 合成 名 称 】 ， 件 ] 命令 ,打开 [ 导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 
汪汪 为 “粒子 ”，【 宽度 】 数值 为 1024px，【 高度】 数 ， 文 件 中 的 “工程 文件 \ 第 7 章 \ 火 花 文字 \ 背 景 jpg” 
; 值 为 576px，【 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 ， 素 材 ， 如 图 7.3 所 示 。 单 击 【 导入 ] 按钮 ，“ 背 
为 00:00:01:05 秒 ， 如 图 7.2 所 示 。 景 .jpg” 素 材 将 导入 到 【 项 目 ] 面板 中 。 


GO Ie war |) rx 加 


NE. 到 


3 


PS: ipg ~ [MR prprop ~ 


ET 


图 7.2 【合成 设置 】 对 话 框 图 7.3 【导入 文件 】 对 话 杠 
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执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | 【 新 建 ] | [ 纯 
色 】 命令 , 打开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【名 
称 ] 为 Particle1，[【 颜色 】 为 橘 黄色 ( R:255; 

G:153; B:51 ) ， 如 图 7.4 所 示 。 


图 7.7 设置 参数 后 效果 


国 到 时 选中 “Particle1” 层 ， 将 时 间 调 整 到 
00:00:00:03 帧 的 位 置 ， 设 置 Birth Rate (出生率 ) 
数值 为 0， 单 击 码 表 力 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 
帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:00:04 帧 的 位 置 ， 设 置 
Birth Rate ( 出 生 率 ) 数值 为 3， 系 统 会 自动 创建 
关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:00:11 帧 的 位 置 ， 设 
置 Birth Rate ( 出 生 率 ) 数值 为 1.5; 将 时 间 调 整 到 
00:00:00:12 帧 的 位 置 ， 设 置 Birth Rate ( 出 生 率 ) 
国 到 选中 “Particle1” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面 | 数值 为 0%， 如 图 7.8 所 示 。 

板 中 展开 【 模拟 】 特效 组 ， 双 击 CC Particle World 
( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 ， 如 图 7.5 所 示 。 


图 7.4 【纯色 设置 】 对 话 框 


效果 和 预 设 = 


图 7.8 设置 关键 帧 


图 7.5 添加 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 ， ES 在 [ 效果 控件 ] 面板 中 展开 Producer (发 
生 器 ) 选项 组 ， 设 置 Position X ( X 轴 位 置 ) 数值 
ED 在 【 效果 控件 】 面板 中 设置 Birth Rate ( 出 ， 为 -0.44， 如 图 7.9 所 示 ， 效 果 如 图 7.10 所 示 。 
生 率 ) 数值 为 0， 如 图 7.6 所 示 ， 效 果 如 图 7.7 所 示 。 


图 7.9 设置 Producer〈 发 生 器 ) 选项 组 参数 


图 7.6 设置 Birth Rate (出 生 率 ) 参数 
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图 7.10 设置 参数 后 效果 


验 选中 Particle1 层 ， 将 时 间 调 整 到 
00:00:00:04 帧 的 位 置 ， 设 置 Position X ( X 轴 位 
置 ) 数值 为 -0.44， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 
添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:00:12 帧 的 位 
设置 Position X ( X 轴 位 置 ) 数值 为 0.68， 系 
动 创建 关键 帧 ， 如 图 7.11 所 示 。 


置 ， 


统 会 


拉力 ~\ 反 国 8@ 


Pouition x 


图 7.11 设置 关键 帧 


; ER 在 | 效果 控件 ] 面板 中 人 ( 物理 
: 学 ) 选项 组 ， 设 置 Velocity ( 速度 ) 数值 为 1.6， 
Inherit Velocity ( 继承 速率 ) 人 Gravity 
重力 ) 数值 为 0.41， 如 图 7.12 所 示 ， 效 果 如 图 
7.13 所 示 。 


图 7.12 设置 Physics (物理 学) 选项 组 参数 


图 7.13 设置 参数 后 效果 


七 于 在 | 效果 控件 ] 面板 中 展开 Par 
项 组 ， 从 Particle Type ( 粒子 类 型 ) 右 侧 的 


子 ) 选 
拉 列 表 框 中 
Birth Size ( 产生 ; 


下 


选择 L 


Size ( 死亡 粒子 大 小 ) 数值 为 0.12; 展开 


Map 


(不 透明 贴 医 


) 选项 组 ， 手 动 设置 图 


如 图 7.14 所 示 ， 效 果 如 图 7.15 所 示 。 


icle ( 粒 


ens Convex (凸透镜 ) ， 设 置 
习 子 大 小 ) 数值 为 0.044，Death 


FOpacity 
案 形状 ， 


图 7.14 设置 参数 


选中 


图 7.15 设置 参数 后 效果 


“Particle1” 层 ， 开 启 快 


图 7.16 所 示 。 


速 模糊 轿 按 
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国 归 加 选中 Particle1 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 】 面板 中 
展开 【 风格 化 】 特效 组 ， 双 击 [ 发 光 】 特 效 ， 如 
四 本 于 2 四 9 - 7.21 所 示 ， 效 果 如 图 7.22 所 示 。 


区 


区 


效果 和 预 设 = 
图 7.16 开启 快速 模糊 辆 按钮 
发 光 
苹 于 站 词 整 Particle1 层 的 亮度 。 在 [ 效果 和 预 设 ] We 


鱼 色 E23 


面板 中 展开 【 颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 曝光 度 】 
特效 ， 如 图 7.17 所 示 ， 效 果 如 图 7.18 所 示 。 


区 


图 7.21 添加 【发 光 】 特 效 
效果 和 预 设 = 
曝 


图 7.17 添加 【曝光 度 】 特 效 


图 7.22 发 光 效 果 


ER 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 【 发 光 半径 】 
数值 为 11， 发 光 强 度 】 数值 为 0.2， 如 图 7.23 所 
示 ， 效 果 如 图 7.24 所 示 。 


区 


图 7.18 曝光 度 效果 


国 于 在 | 效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 曝光 度 】 数值 
为 4， 如 图 7.19 所 示 ， 效 果 如 图 7.20 所 示 。 


图 7.20 设置 参数 后 效果 
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国 权 昌 选中 Particle1 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 ， 复 制 ， 匡 到 
出 另 一 个 Particle1 层 ， 并 按 Enter 键 二 
Particle2 层 ， 如 图 7.25 所 示 。 


在 【效果 控件 ] 面板 中 展开 Physics ( 物理 


新 命名 为 ， 学 ) 选项 组 ， 设 置 Inherit Velocity ( 继承 速率 ) 数 
值 为 31，Gravity ( 重力 ) 数值 为 1.22， 如 
7.29 所 示 。 


网 


7.28 


所 示 ， 效 果 如 


图 7.25 复制 图 层 


hParticle2 层 ， 关 闭 快速 模糊 轿 按 钮 ， 


图 7.28 设置 Physics( 物 理学) 选项 组 参数 


国 LParticle) 


图 7.26 关闭 快速 模糊 轿 按 钮 


: 芍 到 中 选中 Particle2 层 ， 按 U 键 展开 Particle2 层 
的 关键 帧 ， 将 时 间 调 整 到 00:00:00:06 帧 的 位 置 ， 
框 选 所 有 关键 帧 ， 以 第 1 个 关键 帧 为 入 点 ， 拖 动 到 


区 


00:00:00:06 帧 的 位 置 ， 如 图 7.27 所 示 。 


图 7.29 设置 参数 后 效果 


国光 ] 这 样 就 完成 了 “粒子 ”合成 的 制作 ， 其 中 的 
几 帧 动画 效果 如 图 7.30 所 示 。 


区 


图 7.27 设置 关键 由 


图 7.30 其 中 几 帧 动画 效果 
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有 CL “火花 文字 ” 合 


四 jj 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 】 命 ， 版 ， 如 图 7.34 所 示 。 
令 ， 打开 【 合成 设置 】 对 话 框 ,设置 [ 合成 名 称 】 
为 “火花 文字 ”，【 宽度 】 数值 为 1024px，[【 高 
度 】 数 值 为 576px，[【 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，[ 持续 
时 间 】 为 00:00:01:05 秒 ， 如 图 7.31 所 示 。 

国 胡 执行 菜单 栏 中 的 【图 层 】 | 【新建 ] | 【纯色 】 
命令 ， 打 开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 [ 名 称 ] 为 

“ 黑 背 景 ”，【 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 7.32 所 示 。 


Ea 


图 7.33 【纯色 设置 】 对 话 框 


图 7.31 【合成 设置 】 对 话 村 


图 7.34 绘制 椭圆 蒙 版 


国明 加 选中 “ 蒙 版 ” 层 ， 按 F 键 展开 [ 蒙 版 羽化 】 
属性 ， | 251，251 ) 像 
素 ， 效 果 如 图 7.35 所 示 。 


图 7.32 【纯色 设置 】 对 话 框 


图 园 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| [ 新 建 ] | [ 纯 
色 】 命令， 打开 【[【 纯色 设置 】 对话 框 ， 设置 [ 名 
称 ] 为 “ 蒙 版 ”，[【 颜色 ] 为 红色 ( R:204; G:0; 
B:0 ) ， 如 图 7.33 所 示 。 图 7.35 蒙 版 羽化 效果 
国 到 选中 “ 蒙 版 ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 椭 加 
工具 ] 国 , 在 “火花 文字 ”合成 窗口 中 绘制 椭圆 莹 


选中 “ 蒙 版 ” 层 ， 按 T 键 展开 [ 不 透明 度 】 
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属性 ， 设 置 【 不 透明 度 】 数 值 为 45%， 如 图 7.36 所 
示 。 


图 7.39 设置 参数 


国王 ] 选中 Spark text 层 ， 单 击 运动 模糊 国 按 钮 ， 
在 时 间 线 面板 中 展开 文字 层 ， 然 后 单 击 【 文本 】 右 
EE 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | [ 新 建 ] | [ 文 ， 侧 的 动画 ERE 辐 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 [ 启 
本 】 命令 ， 本 text， 设 置 字体 为 [Adobe ; 逐 字 3D 化 】 命令 ,将 Spark text 层 开启 动画 的 三 维 
黑体 Std 】， 字 号 为 【 107 像 素 】， 字 体 颜色 为 白 ， 层 设置 ， 如 图 7.40 所 示 。 

色 ， 总 他 参 站 设置 如 国庆 37 所 字 ， 效果 如 图 7.38 所 
示 。 


图 7.36 设置 【不 透明 度 】 参 数 


图 7.40 开启 动画 的 三 维 层 


， 国 于 时 在 时 间 线 面板 中 展开 文字 层 ， 然 后 单 击 【 文 
本 】 右 侧 的 动画 ERE 国 按钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
【位 置 ] 命令 ， 如 图 7.41 所 示 。 


图 7.37 设置 字体 参数 


错 点 
Is 


Spark text 


图 7.41 添加 【位 置 】 属 性 


国 于 到 设置 [位置] 数值 为 (0，0，-593 ) ， 如 
7.42 所 示 。 


四 | 


图 7.38 字体 效果 


国 选中 Spark text 层 ， 打 开 三 维 层 图 按钮 ， 
按 P 键 展开 【 位 置 】 属 性， 设置 【 位 置 ] 数值 为 ， 
(276，321，0 ) ; 按 S 键 展开 【 缩放 】 属 性 ， 设 
置 [ 缩放】 数值 为 (88，88，88 ) %， 如 图 7.39 
所 示 。 


图 1.42 设置 【位 置 】 参 数 
击 添加 车 BB 鞭 国 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 


泌 


四 


【旋转 】 命令， 如 图 7.43 所 示 。 
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键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:00:23 帧 的 位 置 ， 设 置 
[【 偏 移 】 数值 为 100%， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 
如 图 7.45 所 示 。 


图 7.43 添加 【旋转 】 属 性 


名 设置 [ X 轴 旋转 】 数值 为 90，【 Y 轴 旋转 】 ， 

数值 为 -76， 如 图 7.44 所 示 。 国 于 晤 展开 [ 动画 制作 工具 1 】| [ 范围 选择 器 1 】 

;| 【高 级 ] 选项 组 ， 从 【 形状 】 右 侧 下 拉 列 表 框 中 选 
择 【上 和 斜坡 】， 如 图 7.46 所 示 。 


图 7.45 设置 关键 帧 


图 7.44 设置 参数 


国 球 | 选中 Spark text 层 ， 展 开 【 动画 制作 工 

1 】 | 【 范围 选择 器 1 】 选项 组 ， 将 时 间 调 整 ; 
到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 偏 移 】 数值 ; 图 7.46 设置 参数 
为 -100%， 单 击 码 表 力 按 钮 ， 在 当前 位 置 添加 关 ， 


国 于 四 观察 动画 效果 ， 如 图 7.47 所 示 。 


Spark text 


Spark 7 yy 


图 7.47 动画 效果 


国 于 击 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | [ 新 建 ] | 【 摄像 机 】 命令 ， 打 开 【 摄像 机 设置 】 对话 框 ,设置 [ 预 设 ] 为 
15 毫 米 ， 单 击 【 确定 】 按钮 ， 会 自动 创建 到 时 间 线 面板 中 ， 如 图 7.48 所 示 。 


图 7.48 创建 摄像 机 


国正 选中 “摄像 机 1” 层 ， 按 P 键 展开 【 位 置 属性， 设置 [【 位 置 ] 数值 为 (730，304， 
如 图 7.49 所 示 。 
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图 7.49 设置 【位 置 】 参 数 
ER 在 【项目 ) 面板 中 选择 “粒子 ”合成 ， 将 其 


图 7.54 发 光 效 果 


拖 动 到 “火花 文字 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 7.50 
所 示 。 国光 在 [ 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 [ 发 光 半 径 】 
数值 为 100，[ 发 光 强 度 ] 数值 为 3， 如 图 7.55 所 
示 ， 效 果 如 图 7.56 所 示 。 


图 7.50 添加 “粒子 ”合成 


执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 | 【 新 建 ] | 【 调整 ， 
图 层 】 命令， 会 自动 创建 到 时 间 线 面板 中 ， 如 图 
7.51 所 示 。 


水 平和 三 直 


图 7.55 设置 参数 


图 7.51 创建 调整 图 层 


选中 “调整 图 层 1” 层 ， 按 Enter 键 重新 命 
节 ” 层 ， 如 图 7.52 所 示 。 


图 7.52 重 命名 设置 图 7.56 设置 参数 后 效果 
选中“ 调节” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 面板 中 上 到 在 [ 项 目 ] 而 板 中 选择 “ 育 景 ” 素材 ， 将 其 


展开 【 风格 化 ] 特效 组 ， 双 击 【 发 光 ] 特效 ， 如 图 ， 拖 动 到 “火花 文字 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 7.57 
所 示 。 


7.53 所 示 ， 效 果 如 图 7.54 所 示 。 


图 7.57 添加 素材 
图 7.53 添加 【发 光 】 特 效 


选中 “背景 .jpg” 层 ， 设 置 其 模式 为 【 屏 
7.58 所 示 。 


板 中 展开 【 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 曲线 ] 特效 ， 
图 7.59 所 示 。 默 认 的 曲线 形状 如 图 7.60 所 示 。 
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国 弛 在 | 效果 控件 】 面板 的 【 通道 】 右 侧 下 拉 列 
表 框 中 选择 【 蓝 色 】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 7.61 所 

Er 一 一 一 一 网 ， 示 ， 效 果 如 图 7.62 所 示 。 

司 下 正常 B 


图 7.58 设置 图 层 模式 


4 了 ab 


背景 .jpg” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面 


效果 和 预 设 = 
曲 


图 7.61 【 蓝 色 】 通 道 曲 线 调 整 


图 7.59 添加 【曲线 】 特 效 


图 7.62 曲线 效果 


国光] 这 样 就 完成 了 “火花 文字 ”动画 的 整体 制 
作 ， 按 小 键盘 上 的 0 键 即 可 在 合成 窗口 中 预览 动画 ， 
图 7.60 默认 的 曲线 形状 如 图 7.63 所 示 。 
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有 72 BT 


。 实例 说 明 
本 例 主要 讲解 CC Particle World ( CC 粒子 仿真 世界 ) 和 [ 发 光 】 特效 的 应 用 ， 以 及 蒙 版 动画 的 设 
置 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 7.64 所 示 。 


图 7.64 动画 流程 画面 


学 习 目 标 


通过 本 例 的 制作 ， 学 习 蒙 版 动画 的 使 用 ， 以 及 CC Particle World ( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 的 参数 设 
置 及 使 用 方法 ; 掌握 文字 动画 的 制作 。 


ss 


匡 有 制作 文字 动画 


国 至 地 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 】 | 【 新 建 合成 】 命 
， 打 开 [ 合成 设置 】 对话 框 ， 设 置 【 合成 名 称 】 
为 “SAW 文 字 特效 ”，【[【 宽度 】 数 值 为 1024px， 
【高 度 】 数 值 为 576px，[【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ， 
和 【 持续 时 间 】 为 00:00:03:00 秒 ， 如 图 7.65 所 示 。 
ED 执行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【导入 】| 【 文 
: 件 ]】 命令 , 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 
载 文件 中 的 “工程 文件 \ 第 7 章 \SAW 文 字 特 效 \ 背 
景 .jpg、 文 字 .png” 素 材 ， 如 图 7. 66 所 示 。 下 
【 导入 】 按钮 ，“ 背 景 .jpg、 文 字 .png” 素 材 将 导 
到 [项目 】 面板 中 。 


图 7.65 【合成 设置 】 对 话 框 
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图 7.66 【导入 文件 】 对 话 框 


在 【 项目】 面板 中 选择 “背景 .jpg、 文 


字 .png” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 


“SAW 文 字 特 效 ” 合 成 


时 间 线 面板 中 ， 如 图 7.67 所 示 。 


图 7.67 添加 “背景 jpg、 文 字 .png” 素 材 


选中 “文字 .jpg” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 矩 


形 工具 】， 在 “SAW 文 字 特 效 ”合成 窗口 中 绘制 矩 


形 蒙 版 ， 如 图 7.68 所 示 。 


图 7.68 绘制 矩形 蒙 版 


2 党 


执行 菜单 栏 中 的 【 


图 层 】| [ 新 建 】 


B:255 ) ， 如 图 7.70 所 示 。 
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将 时 间 调 整 到 00:00:00:23 帧 的 位 置 ， 将 
蒙 版 右 侧 的 两 个 锚 点 按钮 拖 动 到 文字 左 侧 ， 直 到 
看 不 到 文字 为 止 ， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 左 侧 的 码 表 
图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 弄 
00:00:02:00 帧 的 位 置 ， 将 蒙 版 右 侧 的 两 个 锚 点 按 
钮 拖 动 到 文字 右 侧 ， 直 到 看 到 文字 为 止 ， 系 统 会 
动 创建 关键 帧 ， 如 图 7.69 所 示 。 


图 7.69 蒙 版 动画 


1【 纯色 】 命令， 打开 【 纯色 设置 ] 对 话 框 ,设置 【 名 称 】 为 
“粒子 ”，【 宽度 】 数值 为 1024 像 素 ，[ 高 度 】 数值 为 576 像 素 ，【 颜色 】 为 蓝 色 ( R:128; G:128; 
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ER 选中 “粒子 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 
00:00:02:00 帧 的 位 置 ， 设 置 Birth Rate ( 出 生 率 ) 
数值 为 5， 单 击 码 表 力 按 钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 
帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:02:07 帧 的 位 置 ， 设 置 
Birth Rate ( 出 生 率 ) 数值 为 0， 系 统 会 自动 创建 关 


键 帆 ， 如 图 7.74 所 示 。 


图 7.70 【纯色 设置 】 对 话 框 图 7.74 设置 关键 帧 


ER 选中 “粒子 ” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 ] 面板 ， ER 在 | 效果 控件 】 面板 中 展开 Producer (发 
中 展开 【 模拟 ] 特效 组 ， 双 击 CC Particle World ， 生 器 ) 选项 组 ， 设 置 Position X ( X 轴 位 置 ) 数值 


环 


( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 ， 如 图 7.71 所 示 。 为 -0.89，Position Y (Y 轴 位 置 ) 数值 为 0.17， 
Position Z ( Z 轴 位 置 ) 数值 为 0.02， 如 图 7.75 所 
效果 和 预 设 三 示 ， 效 果 如 图 7.76 所 示 。 


CC Particle World 


和 acc Particle World 
四 


图 7.71 添加 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 


:在 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 Birth Rate 
(出生率 ) 数值 为 5，Longevity ( 寿命 ) 数值 为 
0.3， 如 图 7.72 所 示 ， 效 果 如 图 7.73 所 示 。 


图 7.75 设置 Producer (发 生 器 ) 选项 组 参数 


图 7.72 设置 参数 


图 7.76 设置 参数 后 效果 


ED 选中 “粒子 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 
00:00:00:04 帧 的 位 置 ， 设 置 Position X ( X 轴 位 
置 ) 数值 为 -0.89， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 
添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:02:17 帧 的 位 
置 ， 设 置 Position X (X 轴 位 置 ) 数值 为 0.92， 系 
统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 7.77 所 示 。 


图 7.73 设置 参数 后 效果 


晴晴 训 请 二 训 7 
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图 7.77 设置 关键 帧 


国 到 坟 在 【 效果 控件 】 面板 中 展开 Physics ( 物理 ; 
学 ) 选项 组 ， 设 置 Velocity ( 速度 ) 数值 为 2.77， 
Gravity ( 重力 ) 数值 为 -0.13， 如 图 7.78 所 示 , 效 ， 
果 如 图 7.79 所 示 。 


图 7.81 设置 参数 后 效果 


国 到 时 选中 “粒子 ” 层 ， 开 启 快速 模糊 国 按 钮 ， 如 
7.82 所 示 。 


加 


图 7.79 设置 参数 后 效果 


国 于 在 | 效果 控件 ] 面板 中 展开 Particle ( 粒 
子 ) 选项 组 ， 从 Particle Type ( 粒子 类 型 ) 右 侧 的 
下 拉 列 表 中 选择 Lens Convex ( 凸透镜 ) ， 设 置 
Birth Size (产生 粒子 大 小 ) 数值 为 0.044，Death ，E 选中 “粒子 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 
Size ( 死亡 粒子 大 小 ) 数值 为 0.12; 展开 Opacity ， 展 开 【风格 化 】 特效 组 ， 双 击 【 发 光 】 特 效 ， 如 图 
Map ( 不 透明 度 贴 图 ) 选项 组 ， 手 动 设置 图 案 形 ， 7.83 所 示 ， 效 果 如 图 7.84 所 示 。 

状 ， 如 图 7.80 所 示 ， 效 果 如 图 7.81 所 示 。 


图 7.82 开启 快速 模糊 于 按 钮 


图 7.83 添加 【发 光 】 特 效 
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图 7.84 发 光 效果 


ED 在 | 效果 控件 】 面板 中 ,设置 [ 发 光疗 值 】 
数值 为 50，[ 发 光 半 径 】 数值 为 14， 如 图 7.85 所 
示 ， 效 果 如 图 7.86 所 示 。 


图 7.86 设置 参数 后 效果 


国 到 加 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | 【 新建] | [ 纯 
色 】 命 令 ， 打 开 [ 纯色 设置 】 对话 框 ， 设置 [ 名 
5 称 】 为 “灯光 ”，[ 宽度 】 数值 为 1024 像 素 ，【 高 
; 度 ] 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 7.87 
所 示 。 
国 要 目 选中 “灯光 ” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 ] 面板 中 
展开 Knoll Light Factory ( 光 工 厂 ) 特效 组 ， 双 击 
t Factory ( 光线 工厂 ) 特效 ， 如 图 7.88 所 示 。 


图 7.87 【纯色 设置 】 对 话 框 


效果 和 预 设 
ht FF 


YKno 


Ga] Light Factory 
本 


图 7.88 添加 Light Factory 〈 光 线 工厂 ) 特效 


国 开 ) 选中 “灯光 ” 层 ， 设 置 其 模式 为 [ 相 加 ] ， 
如 图 7.89 所 示 。 


图 7.89 设置 图 层 模式 


力 于 昌 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 [ 来 源 大 小 】 
为 5，【 亮度 ] 为 110，【 颜色 】 为 蓝 色 ( R:32; 
G:114; B:236 ) ， 如 图 7.90 所 示 ， 效 果 如 图 7.91 
所 示 。 


图 7.90 设置 参 妆 


本 本 可 可可 本 
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效果 和 预 设 三 


图 7.95 添加 【曲线 】 特 效 


图 7.91 设置 参数 后 效果 


ES 选中 “灯光 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 
00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 光源 位 置 ] 为 ， 
( -300，470 ) ， 并 为 其 设置 关键 帧 ; 将 时 间 调 
整 到 00:00:02:24 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 光源 位 置 ] 为， 
( 1400，470 ) ， 如 图 7.92 所 示 。 | 


os 种 # 国民 名 称 
oi ， 


图 7.96 默认 的 曲线 形状 


ERZU 从 [ 效果 控件 】 面板 的 [ 通道 】 右 侧 下 拉 列 
图 7.92 设置 【光源 位 置 】 参 数 ， 表 框 中 选择 【 蓝 色 】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 7.97 所 
示 ， 效 果 如 图 7.98 所 示 。 


ER 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| [ 新 建 ] | 【 调整 ， 
图 层 】 命 令 ， 会 自动 创建 到 时 间 线 面板 中 ， 如 图 


图 7.93 创建 【调整 图 层 】 


国 于 遇 选中 “调整 图 层 1” 层 ， 按 Enter 键 重新 命 ， 
名 为 “调节 ” 层 ， 如 图 7.94 所 示 。 


图 7.97 【 蓝 色 】 通 道 曲线 调整 


9 和 #6 种 : 图 层 名 称 模式 


= CCN :* 


图 7.94 重 命名 设置 


ED 选中 “调节 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 中 
展开 【 颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 曲线 】 特效 ， 如 
7.95 所 示 。 默 认 的 曲线 形状 如 图 7.96 所 示 。 


区 
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睛 静 j 选中 “调节 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面 板 中 
展开 【 风格 化 】 特效 组 ， 双 击 【 发 光 特效， 如 医 
7.99 所 示 ， 效 果 如 图 7.100 所 示 。 


图 7.100 发 光 效 果 


图 7.102 设置 参数 后 效果 


: E 双 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 [ 发光 阅 值 】 
: 数值 为 100%， [ 发 光 半 径 】 数值 为 2， 如 图 7.101 
: 所 示 ， 效 果 如 图 7.102 所 示 。 


国光 在 时 间 线 面板 中 单 击 【 运动 模糊 】 辆 按钮 ， 开 启运 动 模糊 功能 ， 这 样 就 完成 了 动画 的 整体 制作 ， 按 
小 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 动画 ， 如 图 7.103 所 示 。 


图 7.103 其 中 几 帧 动画 效果 


> 
配对 Hp7 文 字 炸 碎 


。 实例 说 明 
本 例 主要 讲解 CC _ Pixel Polly ( CC 像素 多 边 形 ) 和 [【 发 光 】 特效 的 应 用 ， 以 及 【 空 对 象 】 
成 的 动画 流程 画面 如 图 7.104 所 示 。 


如 
人 少 


人 的 使 


填 


图 7.104 动画 流程 画面 


。 学 习 目标 
通过 本 例 的 制作 ， 学 习 CC Pixel Polly ( CC 像素 多 边 形 ) 特效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ; 掌握 文字 炸 碎 
动画 的 制作 。 


。 操 作 步 又 


人 » 


执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 ; 件 】 命令 , 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文 
令 ， 打 开 [ 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 ;， 件 中 的 “工程 文件 \ 第 7 章 \Hp7 文 字 炸 碎 \Hp7.png、 
为 “ 炸 碎 ”，【 宽度 】 数值 为 1024px，【 高 度 】 数 ;背景 .jpg” 素 材 ， 如 图 7.106 所 示 。 单 击 [ 导入】 
值 为 576px，【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 ;， 按钮，“Hp7.png、 背 景 .jpg” 素 材 将 导入 到 [ 项 


为 00:00:02:00 秒 ， 如 图 7.105 所 示 。 目 ] 面板 中 。 
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图 7.105 【合成 设置 】 对 话 框 
EBD 执行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【导入 ] | 【 文 


图 7.106 【导入 文件 】 对 话 框 
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了 a “ 炸 碎 ” 合 成 ,在 【 项 目 ] 面板 中 选择 
Hp7.png” 素 材 ， 将 其 拖 动 到 “ 炸 碎 ”合成 时 间 
线 面板 中 ， 1 条 


- 所 和 全 四 G 
久 * 。 图 层 名 称 楼 式 T Ta 


| ur zz rE* 


图 7.107 


添加 素材 


图 7.108 绘制 矩形 蒙 版 


到 选中 “ ” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 
] 加， i 人 国 3 选中 “Hp7.png” 层 ， 将 时 间 调整 到 
况且 如 国 108 沁 未 。 00:00:00:13 帧 的 位 置 ， 单 击 【 蒙 版 路 径 】 属性 的 
码 表 圈 按 钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ， 将 时 间 调 
整 到 00:00:00:24 帧 的 位 置 ， 拖 动 矩形 路 径 向 下 移 
动 ， 直 到 看 不 到 文字 为 止 ， 动 画 如 图 7.109 所 示 。 


| [| 


图 7.109 动画 蒙 版 


加 再 次 在 | 项 目 】 面板 中 选择 “Hp7.png” 素 ， 国 到 时 选中 “Hp7.png1” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 
材 ， 将 其 拖 动 到 “ 炸 碎 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 ， 面板 中 展开 【 模拟 】 特 效 组 ， 双 击 CC Pixel Polly 
7.110 所 示 。 (CC 像素 多 边 形 ) 特效 ， 如 图 7.112 所 示 ， 效 果 如 
7.113 所 示 。 
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图 7.110 添加 素材 
图 7.112 添加 CC Pixel Polly (CC 像素 多 边 形 ) 特效 


国 选中 “Hp7.png” 层 ， 按 Enter 键 重新 命名 
: 为 “Hp7.png1” 层 ， 并 设置 其 入 点 为 00:00:00:13 
让 es 单 击 “Hp7.png” 层 前 面 的 显示 与 隐藏 
: 图 按钮 ， 隐藏 ， 如 图 7.111 所 示 。 


加 昨 祥 = 


二 P= 图 种 式 
SOC = 
=* 国 > 四 Laoy zl Es 


图 7.111 重 命名 设置 
图 7.113 CC 像素 多 边 形 效果 
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国 到 在 【 效果 控件 】 面板 中 ， 设 置 Force ; 输入 “wiggle(0,25)”; 按 住 Alt 键 的 同时 单 击 Grid 
(力量 ) 数值 为 -98，Gravity ( 重力 ) 数值 为 ， Spacing ( 网 格 间距 ) 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 输 入 
0，Force Center (力量 中 心 ) 数值 为 (510、 “wiggle(0, 5)”， 如 图 7.116 所 示 。 
402 ) ，Direction Randomness (方向 随机 ) 数 
值 为 93%，Speed Randomness ( 速度 随机 ) 数 
值 为 98%，Grid Spacing ( 网 格 间距 ) 数值 为 8， 
如 图 7.114 所 示 ， 此 时 画面 效果 如 图 7.115 所 示 。 


图 7.116 设置 表达 式 


国 于 到 选中 “Hp7.png1” 层 ， 选 择 工具 栏 中 的 
【 矩形 工具 】 奋 ， 在 “ 炸 碎 ” 合 成 窗口 中 绘制 一 个 
和 矩形 蒙 版 ， 如 图 7.117 所 示 。 


RT 


图 7.115 设置 参数 后 效果 图 7.117 绘制 矩形 蒙 版 


EU 在 时 间 线 面板 中 ， 按 住 Alt 键 的 同时 单 上 加 将 时 间 调 整 到 00:00:00:13 帧 的 位 置 ， 单 击 
击 Force (力量 ) 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 输 入 ，【 蒙 版 路 径 】 属性 的 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 
“wiggle(0,25)”; 按 住 Alt 键 的 同时 单 击 Direction 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:00:24 帧 的 位 置 ， 拖 
Randomness (方向 随机 ) 左 侧 的 码 表 图 按钮 ， 输 ， 动 蒙 版 路 径 向 下 移动 ， 直 到 看 不 到 文字 为 止 ， 动 画 
入 “wiggle(0,15)”; 按 住 Alt 键 的 同时 单 击 Speed ， 如 图 7.118 所 示 。 

Randomness ( 速度 随机 ) 左 侧 的 码 表 力 按钮， 


图 7.118 动画 蒙 版 
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国 桔 目 选中 “Hp7.png” 层 ， 单 击 其 前 面 的 显示 与 
隐藏 图 按钮 ， 显 示 该 层 ， 如 图 7.119 所 示 。 


图 7.119 显示 “Hp7.png” 层 


国 到 加 选中 “Hp7.png1” 层 ， 设 置 其 模式 为 【 相 
加 】， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 “Hp7.png12” 展 ， ， 芭 将 时 间 调 整 到 00:00:00:12 帧 的 位 置 ， 删 
如 图 7.120 所 示 。 除 “Hp7.png12” 层 到 “Hp7.png1” 层 蒙 版 的 
关键 帧 。 选 中 “Hp7.png1” 层 ， 按 住 Shift 键 选 
择 “Hp7.png12” 层 ， 从 下 到 上 依次 选择 完毕 之 
后 ， 执 行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | [ 脚本 】 | 【 运行 
郑 本 文件 】 命 令 ， 在 弹出 的 【 打开 】 对 话 框 中 选 
择 “ 下 载 文件 中 的 工程 文件 \ 第 7 章 \Hp7 文 字 炸 碎 
\Sequencer.jsx”。 单 击 【 打开 】 按钮， 会 自动 弹 
出 对 话 框 ， 单 击 OK ( 确定 ) 按钮 ， 此 时 时 间 线 面板 
效果 如 图 7.123 所 示 。 


图 7.122 时 间 线 面板 


图 7.120 复制 图 层 


国 选中 “Hp7.png12” 层 ， 按 住 Shift 键 选 
择 “Hp7.png1” 层 ， 从 上 到 下 依次 选择 完毕 之 
后 ， 执 行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【 脚本 ] | 【 运行 
脚本 文件 】 命令 ， 在 弹出 的 【 打开 】 对 话 框 中 选 
择 “ 下 载 文件 中 的 工程 文件 \ 第 7 章 \Hp7 文 字 炸 碎 
\Sequencer.jsx”， 如 图 7.121 所 示 。 单 击 【 打 
开 】 按钮， 会 自动 弹出 对 话 框 ， 单 击 OK ( 确定 ) 按 
钮 ， 此 时 时 间 线 面板 效果 如 图 7.122 所 示 。 


图 7.123 时 间 线 面板 


了 EE 国 于 二 选择 “Hp7.png12” 层 到 “Hp7.png1” 
OO ham, me» mmm |) sm 层 ， 将 它们 拖 动 到 00:00:00:13 帧 的 位 置 ， 如 图 
a- 卫 @ 7.124 所 示 。 


文件 (Ni Secquencerjar - [aabejansaipex 作 Piay |] 
Eo) wa 


图 7.121 选择 Sequencerjsx 
图 7.124 设置 起 始点 


国 对 上 此 时 播放 动画 ， 效 果 如 图 7.125 所 示 。 
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图 7.125 动画 效 


es 选择 “Hp7.png12” 层 至 Ee “Hp7.png1” 


， 按 Ctrl+D 组 合 键 对 12 个 层 进行 复制 ， 如 
ey 


网 


EE 
i 


图 7.128 设置 入 点 
国 江 选中 “Hp7.png24” 层 ， 在 【 效果 和 预 
设 ] 面板 中 展开 【 过 时 】 特 效 组， 双击 【 快速 方 杠 
图 7.126 复制 层 模糊 】 特 效 ， 如 图 7.129 所 示 ， 效 果 如 图 7.130 所 


国 I 邢 ] 将 鼠标 放 到 复制 层 的 上 面 ， 将 已 复制 的 层 拖 i 
动 到 “Hp7.png24” 层 的 下 方 ， 如 图 7.127 所 示 。 


图 7.129 添加 【快速 方 框 模糊 】 特 效 


无 
3 
无 
无 
无 
无 
元 
无 
无 
元 
无 
无 


图 7.127 调节 图 层 顺序 


钱 开 j 选择 “Hp7.png13” 层 到 “Hp7.png24” 
层 ， 将 时 间 调 整 到 00:00:00:13 帧 的 位 置 ， 按 [ 键 ， 


设置 各 层 的 入 点 ， 如 图 7.128 所 示 。 图 7.130 快速 模糊 效果 
国 开 在 | 效果 控件 】 面板 中 ,设置 [ 模糊 半径 】 


数值 为 10， 从 【 模糊 方向 】 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选 
择 [ 垂直 】， 选 中 [ 重复 边缘 像素 】 复 选 框 ， 如 图 


7.131 所 示 ， 效 果 如 图 7.132 所 示 。 


十 
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择 “Hp7.png24” 层 ， 从 下 到 上 依次 选择 完毕 之 
告 ， 执 行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【 脚本 】| 【 运行 
本 文件 】 命 令 ， 在 弹出 的 【 打开】 对 话 框 中 选 
择 “下 载 文件 中 的 工程 文件 \ 第 7 章 \Hp7 文 字 炸 碎 
\Sequencer.jsx”。 单 击 【 打开 】 按 钮 ， 会 自动 弹 
出 对 话 框 ， 单 击 OK ( 确定 ) 按钮 ， 此 时 时 间 线 面板 
效果 如 图 7.134 所 示 。 


[plelelelelelelellelelsl 


En 


图 7.132 设置 参数 后 效果 图 7.134 时 间 线 面板 


: 国 了 到 | 选中 “Hp7.png24” 层 的 【 快速 方 框 模 EE 选择 “Hp7.png13” 层 到 “Hp7.png24” 


糊 】 特效 ， 按 Ctrl+C 和 Ctrl+V 组 合 键 分 别 粘贴 到 其 ， 将 它们 拖 动 到 00:00:00:13 帧 的 位 置 ， 如 图 
他 复制 层 上 ， 效 果 如 图 7.133 所 示 。 a 


可 
a Cm et 4 


图 7.133 复制 特效 后 效果 
图 7.135 设置 层 入 点 


: 国 现 选中 “Hp7.png13” 层 ， 按 住 Shift 键 选 


: 国 邓 ] 此 时 播放 动画 ， 效 果 如 图 7.136 所 示 。 


图 7.136 动画 效果 


国 湛 ] 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| [ 新 建 ] | 【 调整 图 层 】 命令， 调整 图 层 会 自动 出 现在 时 间 线 面板 中 ， 如 图 
7.137 所 示 。 


层 ， 在 【效果 和 预 设 】 
F【 风格 化 】 特 效 组 ， 双 刘 
7.138 所 示 ， 效 果 如 


图 7.138 添加 【发 光 】 特 效 


在 【效果 控件 】 面 板 中 ， 从 【发 光 颜色 ] 右 
侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【 A 和 B 颜 色 】， 设 置 【 颜色 
A ] 为 青色 ( R:0; G:192; B:255 ) ， 
为 蓝 色 ( R:27; G:4; B:252 ) ， 从 [ 发光 维度 】 


本 梧 本 本 本 可 
| 动漫 影视 特效 文字 表现 。 第 / 


图 7.141 设置 参数 后 效果 


在 【效果 控件 】 面板 中 选择 【 发 光 】 特效， 
按 Ctrl+D 组 合 键 复 制 出 “发 光 2” 特 效 ， 如 图 7.142 
所 示 ， 画 面 效果 如 图 7.143 所 示 。 


网 


图 7.142 复制 出 “发 光 2” 特 效 i: 


图 7.143 复制 特效 后 效果 


在 【效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 “发 光 2” 特 
效 下 的 【 发 光 半径 ] 数值 为 20， [ 颜色 B ] 为 浅 蓝 
色 (R:4; G:144; B:252 ) ， 如 图 7.144 所 示 ， 效 
果 如 图 7.145 所 示 。 
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图 7.147 复制 出 “发 光 3” 特 效 
图 7.144 设置 参数 


图 7.145 设置 参数 后 效果 图 7.148 复制 特效 后 效果 


ER 选中 “调整 图 层 1” 层 ， 将 时 间 调 整 到 ， 攻 屠 昌 在 [ 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 “发 光 3” 
: 00:00:00:24 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 发 光 强 度 ] 数值 为 ， 特 效 下 的 【 发 光 半径 ] 数值 为 50，[ 颜色 A ] 为 深 
1， 单 击 码 表 图 按钮， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 ， 绿色 ( R:8; G:125; B:164 ) 、[【 颜色 B ] 为 蓝 色 
时 间 调 整 到 00:00:01:10 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 发 光 强 ， ( R:4; G:45; B:252 ) ， 从 [ 发 光 维度 】 右 侧 的 
: 度 ] 数值 为 4， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 7.146 ， 下 拉 列 表 框 中 选择 【 水 平和 垂直 】， 如 图 7.149 所 
: 所 示 。 示 ， 效 果 如 图 7.150 所 示 。 


图 7.146 设置 关键 帧 


在 【效果 控件 】 面板 中 选择 “发 光 2” 特 
效 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 “发 光 3” 特 效 ， 如 图 
7.147 所 示 ， 


图 7.148 所 示 。 


画面 效果 如 


水 平和 委 直 


图 7.149 设置 参数 
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时 间 调 整 到 00:00:01:03 帧 的 位 置 ， 设 置 【 发 光 强 
度 】 数值 为 4， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 7.151 
所 示 。 


图 7.150 设置 参数 后 效果 图 7.151 设置 关键 帧 


EE 寺中 “调整 图 层 1， 层 ， 将 时 间 调整 到 。 ED 这 样 就 完成 了 “ 首 碎 ”合成 的 制作 ， 其 中 的 
00:00:00:17 帧 的 位 置 ， 设 置 【 发 光 强度 ] 数值 为 。 几 帧 动画 效果 如 图 /152 所 示 。 
1， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ;将 


图 7.152 其 中 几 帧 动画 效果 


配 到 Wf“Hp7 文 字 炸 碎 " 合成 


国 到 | 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 】 命 
令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 
为 “Hp7 文 字 炸 碎 ”，[【 宽度 】 数 值 为 1024px， 

【高 度 】 数 值 为 576px，【[【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ， 

【 持续 时 间 】 为 00:00:02:00 秒 。 

国 驱 打开 “Hp7 文 字 炸 碎 ” 合 成 , 在 【 项 目 】 
面板 中 选择 “背景 .jpg、 炸 碎 合 成 ”， 将 其 拖 动 到 


“Hp7 文 字 炸 碎 ” 合 成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 7.153 
所 示 。 


图 7.154 绘制 椭圆 蒙 版 


EREED 选择 “ 蒙 版 1” 层 ， 按 F 刍 展开 【 蒙 版 羽化 】 
属性 ， 设 置 蒙 版 羽化 ] 数值 为 ( 60，60 ) 像素 ， 
如 图 7.155 所 示 。 


Hp7 文 字 炸 碎 三 


图 7.153 添加 素材 


选中 “ 炸 碎 ” 层 ， 在 工具 栏 中 选择 【 椭 
园 按 钮 ， 在 “Hp7 文 字 炸 碎 ”合成 窗口 


| 


| 
圆 蒙 版 ， 如 图 7.154 所 示 。 


图 7.156 其 中 几 帧 动画 效果 


Chapter 


二 景 Z 不 


2 视 汇 聚 特效 合成 一 一 


穿越 水 晶 球 


。 实例 说 明 


本 例 讲解 影视 汇聚 特效 合成 的 制作 ， 主 要 利用 粒子 及 极 坐 标 特效 制作 真实 的 星空 效果 ， 利 用 灯光 工厂 特 


效 制作 绚丽 的 光 效 。 完 成 的 动画 流 


程 画面 如 图 8.1 所 示 。 


。 学 习 目 标 


通过 本 例 的 制作 ， 学 习 【 极 4 


的 制作 。 


:i 


图 8.1 动画 流程 画面 


E 标 】 和 CC Lens ( CC 镜头 ) 特效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ; 掌握 图 像 变 形 


。 操作 步骤 


EE ont. b 


令 ， 0 【合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 合成 名 称 】 
为 “合成 Light_b”， [ 宽度 】 数值 为 1024px， 
【 高 度 】 数 值 为 576px， [ 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ， 
【 持续 时 间 】 为 00:00:10:00 秒 ， 如 图 8.2 所 示 。 


图 8.2 【合成 设置 】 对 话 框 


行 菜单 栏 中 的 【文件 】 | 【 导入】| 【 文 


ED 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 ， 
; 板 中 选择 “light_b.jpg” 素 材 ， 


“合成 Light_b” 合 成 , 在 【项目 ] 面 
将 其 拖 动 到 “合成 
Light_b” 合 成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 8.4 所 示 。 


图 8.4 添加 素材 


区 选中 “light_b.jpg” 层 ， 按 Enter 键 重新 命 
名 为 “light_b1.jpg”， 如 图 8.5 所 示 。 


图 8.5 重 命名 设置 


国 要 加 选中 “light_b1.jpg” 层 ， 按 P 键 展开 【 位 
属性 ,设置 [ 位 置 ] 数值 为 (522，342 ) ， 如 
图 8.6 所 示 。 


件 ] 命令 ， 打 开 【 导入 文件 ] 对 话 框 ， 选 择 下 载 文 
件 中 的 “工程 文件 \ 第 8 章 \ 穿 越 水 晶 球 \ 背 景 .jpg、 
light_b.jpg、Light_A.jpg” 素 材 ， 如 图 8.3 所 示 。 
单 击 【 导入 】 按钮 ，“ 背 景 .jpg、light_b.jpg、 
Light A.jpg” 素 材 将 导入 到 【 项 目 ] 面板 中 。 


二 | lightAipg ghtbjpg 
Ee] 

CTLs) 

ea Dy 

SE (E) 

em 


文 村 全 (Nj: "Ught Ajpg" “ight_bjpg” “到 5 [所 有 可 这 的 诗 (prproie 


Esl 


图 8.3 【导入 文件 】 对 话 框 


， 设 ] 面板 中 展开 
， 换 ] 特效 ， 如 图 8.7 所 示 ， 效 果 如 图 8.8 所 示 。 


— 一 一 


图 8.6 设置 【位 置 】 参 数 


时 选中 “light_b1.jpg” 层 ， 在 【 效果 和 预 
【 扭 折 】 特效 组 ， 双 击 【 消 流 置 


图 8.7 添加 【 涪 流 置换 】 特 效 


司 呈 本 本 可 模 
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图 8.11 设置 表达 式 


国 到 时 选中 light_b1.jpg 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复 
制 出 light_b.jpg2 层 ， 按 Enter 键 重新 命名 为 light_ 


b2.jpg， 如 图 8.12 所 示 。 


图 8.8 淇 流 置换 效果 


EEEU 在 [ 效果 控件 面板 中 设置 [ 大 小 ] 数值 为 
66， 如 图 8.9 所 示 ， 效 果 如 图 8.10 所 示 。 


图 层 名 称 
Ee] 


国 lieat_hl- jpe 


图 8.12 复制 层 设置 


国 于 选中 light_b2.jpg 层 ， 按 P 键 展开 [ 位 置 】 
属性 ， 设置 【 位 置 】 数值 为 (478，396 ) ， 如 医 
8.13 所 示 。 


出 


图 8.13 设置 【位 置 】 参 数 


ED 选中 light_b2.jpg 层 ， 设 置 其 模式 为 【 屏 
幕 】， 如 图 8.14 所 示 。 


图 8.10 设置 参数 后 效果 


【 淇 流 置换 】 特效 可 以 使 图 像 产生 各 种 凸 
起 、 旋 转 等 动荡 不 安 的 效果 。 


屏幕 模式 与 正片 芭 底 模式 正好 相反 ， 它 将 
图 像 下 一 层 的 颜色 与 当前 颜色 结合 起 来 ， 产 生 


国生 按 住 Alt 键 的 同时 单 击 【 演化 】 左 侧 的 码 表 比 两 种 颜色 都 浅 的 第 三 种 颜色 ， 并 将 当前 层 的 
图 按钮 ， 在 “合成 Light_b” 的 时 间 线 面板 中 输入 互补 色 与 下 一 层 颜 色 复合 ， 显 示 较 亮 的 颜色 。 
“time*50”， 如 图 8.11 所 示 。 


国 到 加 选中 light_b2.jpg 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复 
制 出 light_b.jpg3 层 ， 按 Enter 键 重 命名 为 light_ 
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b3.jpg， 如 


8.15 所 示 。 


区 


为 “合成 Light_A”， 
【 高度】 数值 为 576px 


图 于 用 选中 light_b3.jpg 
性 , 设置 [ 位 置 ] 数值 为 (434，120 ) ; 按 R 键 


图 8.15 复制 层 设置 


国 要 四 这 样 就 完成 了 “合成 Light_b” 


层 ， 按 P 键 展开 [ 位 


] 


开交 


开 【 旋转 】 属性 ， 设 置 【 旋转 】 数值 为 180， 如 


区 


8.16 所 示 。 


图 8.16 设置 参数 


合成 的 制作 ， 其 中 


ED 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 
: 令 ， 打 开 【 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 合成 名 称 


宽度 】 数值 为 1024px， 
【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ， 
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: 【持续 时 间 ] 为 00:00:10:00 秒 。 
: ED 避 打开 “合成 Light_A” 合 成 , 在 [ 项 目 ] 面 
板 中 选择 “Light_A.jpg” 素 材 ， 


> 物 8B 各 = 源 名 称 


.yr 


名 为 “Light A1.jpg” 


， 如 


图 8.18 添加 素材 


国有 选中 “Light A.jpg” 


层 ， 按 Enter 键 条 


Light_A” 合 成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 8.18 所 示 。 


图 8.19 所 示 。 


图 8.19 重 命 名 设置 


入 其 拖 动 到 “合成 


EE 
设 ] 中 
效 ， 如 


Ph 的 几 帧 动画 效果 ， 如 图 8.17 所 示 。 


图 8.17 其 中 几 帧 动画 效果 


EF 合成 Lignt A 


选中 “Light A1.jpg” 层 ， 在 【 效果 和 预 
展开 【 扭曲 】 特效 组 ， 双 击 【 消 流 置换 】 特 


图 8.20 所 示 ， 效 果 如 图 8.21 所 示 。 


图 8.21 湛 流 置换 效果 


在 【效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 【 大 小 】 数值 


bb bb bb 8 
影视 汇聚 特效 合成 一 穿越 水 品 球 。 第 AZ 章 


为 66， 如 图 8.22 所 示 ， 效 果 如 图 8.23 所 示 。 医 E 习 选中 Light_A1.jpg 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 
复制 出 一 个 副本 层 ， 按 Enter 键 重新 命名 为 Light 
A2.jpg， 如 图 8.25 所 示 。 


图 8.25 复制 层 设置 


国事 时 选中 Light A2.jpg 层 ， 按 P 键 展开 【 位 置 】 
属性 ， 设 置 【 位 置 ] 数值 为 (492，185 ) ， 如 图 
8.26 所 示 。 


图 8.26 设置 【位 置 】 参 数 


国 到 时 选中 Light A2.jpg 层 ， 设 置 其 模式 为 【 
图 8.23 设置 参数 后 效果 】， 如 图 8.27 所 示 。 


国 下 按 住 Alt 键 的 同时 单 击 【 演化 】 左 侧 的 码 表 
图 按钮 ， 在 “合成 Light_A” 的 时 间 线 面板 中 输入 
“time*50”， 如 图 8.24 所 示 。 


图 8.27 设置 图 层 模式 


国 于 是 这 样 就 完成 了 “合成 Light_A” 合 成 的 制 
作 ， 其 中 的 几 帧 动画 效果 如 图 8.28 所 示 。 


图 8.24 设置 表达 式 


图 8.28 其 中 几 帧 动画 效果 
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执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 
令 ， 打 开 【 合成 设置 】 对话 框 ,设置 [ 合成 名 称 】 
为 “合成 A_B”，[【 宽度 】 数值 为 1024px，【 高 
度 】 数值 为 576px， [ 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 
时 间 ] 为 00:00:10:00 秒 。 
力 E 双 在 【项目 】 面板 中 选择 “合成 Light_b”， 
将 其 拖 动 到 “合成 A_B” 时 间 线 面板 中 ， 如 图 8.29 
所 示 。 


出 


图 8.29 添加 合成 


“合成 Light_b” 层 ， 按 Enter 键 重新 命 
Light_b1”， 如 图 8.30 所 示 。 


图 8.30 重 命名 设置 


国史 选中 “合成 Light_b1” 层 ， 按 P 键 展开 【 位 
:3 置 】 属 性, 设置 [位置 ) 数值 为 (530，290); 
按 S 键 展开 【 缩放 】 属 性 ， 设 置 [ 缩放 】 数 值 为 
( 90，90 ) ， 如 图 8.31 所 示 。 


图 8.31 设置 参数 
国 于 下 选中 “合成 Light_b1” 层 ， 在 【 效果 和 预 
设 ] 面板 中 展开 【 扭曲 】 特效 组 ， 双 击 【 极 坐 标 】 
特效 ， 如 图 8.32 所 示 ， 效 果 如 图 8.33 所 示 。 


2 添加 【 极 坐标 】 特 效 


图 8.33 极 坐标 效果 


【 极 坐标 】 特效 可 以 将 图 像 的 直角 坐标 和 
极 坐标 进行 相互 转换 ， 产 生变 形 效果 。 


国 于 时 在 [ 效果 控件 ] 面板 中 ,设置 [ 插值 ] 数值 
为 100%， 从 【 a 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选 
择 【 矩形 到 极 线 】， 如 图 8.34 所 示 ， 效 果 如 图 8.35 
所 示 。 


图 8.34 设置 参数 


图 8.35 设置 参数 后 效果 


国 于 地 更 改 颜色 设置 。 选 中 “合成 Light_b1” 层 ， 
在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 展开 【 颜色 校正 】 特 效 
组 ， 双 击 [ 曲线 】 特效， 如 图 8.36 所 示 。 


呈 喇 梧 梧 可 本 8 
影视 汇聚 特效 合成 -= 穿越 水 品 于 第 AZ 章 


效果 和 预 设 = 


图 8.36 添加 【曲线 】 特 效 


EBD 从 [效果 控件 ] 面板 【 通道 ] 右 侧 的 下 拉 列 
表 框 中 选择 【 RGB 】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 8.37 所 
示 。 


图 8.39 【 蓝 色 】 通 道 曲线 调整 


图 8.37 【RGB】 通 道 曲 线 调 整 图 8.40 曲线 效果 


区 | 从 [ 通道 ] 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【 红 ED 选中 “合成 Light_b1” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 
】， 调整 曲线 形状 ， 如 图 8.38 所 示 。 键 复制 出 “合成 Light_b2”， 如 图 8.41 所 示 。 


图 8.41 复制 层 设置 


国 昭 加 选中 “合成 Light_b2” 层 ， 设 置 其 模式 为 
【 相 加 】， 如 图 8.42 所 示 。 


图 8.38 【红色 】 通 道 曲线 调整 


EEE 岂 从 【 通道 ] 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 [ 蓝 
色 】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 8.39 所 示 ， 此 时 画面 效 图 8.42 设置 图 层 模式 


果 如 图 8.40 所 示 。 EEE 调整 “合成 Light_b2” 层 位 置 ， 选中“ 合 
成 Light_b2” 层 ， 按 P 键 展开 [ 位 置 ] 属性 ， 设 置 
【 位 置 ] 数值 为 (506，294 ) ; 按 R 链 展开 【 旋 
转 ] 属性 ， 设 置 [ 旋转 ] 数值 为 180， 如 图 8.43 所 
To 
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加 合成 AB = 


2 8 种 = | 图 层 和 名称 区 去 


"sD | tag 


-ee 
让 机 本 


图 8.43 设置 参数 


国 吾 站 在 | 项 目 】 面板 中 选择 “合成 Light_A” 
成 ， 将 其 拖 动 到 “合成 A_B” 的 时 间 线 面板 中 ， 如 
8.44 所 示 。 图 8.48 极 坐标 效果 


EBD 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 【 插值 ] 数值 
: 9 为 100%， 从 【 转换 类 型 ] 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选 
站 了 择 [ 矩形 到 极 线 】， 如 图 8.49 所 示 ， 效 果 如 图 8.50 


[> Pr 3 
加 ER 区 E 所 示 。 


吵 


区 


图 8.44 添加 合成 
国王 日 选中 “合成 Light_A” 层 ， 按 Enter 键 重新 
命名 为 “合成 Light_A1” 层 ， 并 设置 其 模式 为 【 相 
加 】， 如 图 8.45 所 示 。 


图 8.49 设置 参数 


图 层 名 称 


Ss. tm 
> 天 > emrict v2 teh 
* 国 3 了 右 人 Sarientvi 。 正常 


图 8.45 重 命名 设置 


EE 选中 “合成 Light_A1” 层 ， 按 P 键 展开 【 位 
置 ] 属性 ,设置 [位置 ] 数值 为 ( 520，240 ) ， 如 
图 8.46 所 示 。 


图 8.50 设置 参数 后 效果 


国 昭 里 选中 “合成 Light_A1” 层 ， 在 [ 效果 和 预 
设 ] 面板 中 展开 【 扭曲 】 特效 组 ， 双 击 CC Lens 
( CC 镜头 ) 特效 ， 如 图 8.51 所 示 ， 效 果 如 图 8.52 
所 示 。 


图 8.46 设置 【位 置 】 参 数 
ED 选中 “合成 Light_A1” 层 ， 在 【 效果 和 预 

设 ] 面板 中 展开 【 扭曲 】 特效 组 ， 双 击 【 极 坐 标 】 效果 和 预 设 二 
特效 ， 如 图 8.47 所 示 ， 画 面 效果 如 图 8.48 所 示 。 


CC Lens 


9 组 弗 


Elec rer: | 


图 8.51 添加 CC Lens (CC 镜头 ) 特效 


图 8.47 添加 【 极 坐标 】 特 效 


”本 
:时 Sy 本 本 本 本 本 本 
i 影视 汇聚 特效 合成 -= 穿越 水 品 球 。 第 ; 


图 8.52 CC 镜头 效果 


在 【效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 Center ( 中 
心 ) 数值 为 (512，340 ) ，Size ( 大 小 ) 数值 为 图 8.56 【RGB]】 通道 曲线 调整 
38， 如 图 8.53 所 示 ， 效 果 如 图 8.54 所 示 。 大 二 遂 | 后 册 的 未 直列 县 民 市 斋 是 让 站 
色 】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 8.57 所 示 。 
从 【 通道 ] 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【 绿 
色 】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 8.58 所 示 。 


图 8.53 设置 参数 


图 8.57 【红色 】 通 道 曲线 调整 
图 8.54 设置 参数 后 效果 

颜色 调节 。 选 中 “合成 Light_A1” 层 , 在 

【 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 【 颜色 校正 】 特 效 组 ， 

双击 [ 曲线 】 特效 ， 如 图 8.55 所 示 。 


图 8.55 添加 【曲线 】 特 效 


从 【效果 控件 】 面板 【 通道 】 右 侧 的 下 拉 列 
表 框 中 选择 【 RGB 】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 8.56 所 
示 。 
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睛 到 从 【 通道 ] 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【 蓝 
】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 8.59 所 示 。 

钱 殉 轨 选中 “合成 Light_A1” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 

键 复制 出 “合成 Light_A2” 层 ， 如 图 8.60 所 示 。 


图 8.59 【 蓝 色 】 通 道 曲线 调整 


图 8.60 复制 层 设置 


辆 环 选中 “合成 Light_A2” 层 ， 在 [ 效果 控 
:3 件 】 面板 中 ， 将 CC Lens ( CC 镜头 ) 特效 删除 ， 
: 所 剩 特效 如 图 8.61 所 示 ， 画 面 效果 如 图 8.62 所 示 。 


和 了 天 绪 


图 8.61 删除 特效 


图 8.62 删除 特效 后 效果 


' 国 按 P 链 展开 【 位 置 ] 属性 ， 
， 值 为 (502，256 ) ; 按 S 键 展开 【缩放 】 


置 【 缩放 】 数值 为 ( 50，50 ) ， 


设置 [位置 ] 数 
属性 ， 设 


如 图 8.63 所 示 。 


图 8.63 设置 参数 


ER 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | 【 新 建 ] | 【 纯 
; 色 】 命令 ， 打开 【 纯色 设置 】 对话 框 ， 设 置 [ 名 


称 ] 为 “粒子 1”， [ 宽度 】 数 值 为 1024 像 素 ， 


【 高度】 数值 为 576 像 素 ， | 颜 


8.64 所 示 。 
于 选中 “粒子 1” 层 , 在 [ 


丑 


色 ] 为 黑 


， 如 图 


( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 ， 如 图 


效果 和 预 设 】 面板 
展开 【 模拟 】 特效 组 ， 双 击 CC Particle World 
8.65 所 示 。 


本 二 二 吉 博大 
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图 8.65 添加 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 


| 在 【 效果 控件 】 面板 中 ， 设 置 Birth Rate 
( 出生率 ) 数值 为 0.6; 展开 Producer ( 发 生 
器 ) 选项 组 ， 设 置 Radius X ( X 轴 半径 ) 数值 为 


0.145，Radius Y (Y 轴 半径 ) 数值 为 0.135， 图 8.69 设置 后 效果 
Radius Z (Z 轴 半径 ) 数值 为 0.805， 如 图 8.66 所 ， 芭 对 展开 Particle ( 粒子 ) 选项 组 ， 从 Particle 


示 ,效果 如 图 8.67 所 示 。 Type ( 粒子 类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Faded 


Sphere ( 球形 衰减 ) ， 设 置 Birth Size ( 产生 粒子 
大 小 ) 数值 为 0.14，Death Size (死亡 粒子 大 小 ) 
数值 为 0.09， 如 图 8.70 所 示 ， 效 果 如 图 8.71 所 示 。 


图 8.66 设置 Producer (发 生 器 ) 选项 组 参数 


图 8.70 设置 Particle (粒子 ) 选项 组 参数 


图 8.67 设置 参数 后 效果 


国 玩 展开 Physics ( 物理 学 ) 选项 组 ， 从 
Animation (动画 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Twirl ， 
(扭转 ) ， 设 置 Velocity ( 速度 ) 数值 为 0.06， ， 攻 BE 选中 “粒子 1” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 ] 中 展 


图 8.71 设置 参数 后 效果 


Gravity ( 重力 ) 数值 为 0， 如 图 8.68 所 示 ， 效 果 如 ; 开 【 扭曲 】 特效 组 ， 双 击 CC Lens ( CC 镜头 ) 特 
图 8.69 所 示 。 效 ， 如 图 8.72 所 示 ， 效 果 如 图 8.73 所 示 。 


图 8.72 添加 CC Lens (CC 镜头 ) 特效 
图 8.68 设置 physics (物理 学 ) 选项 组 参数 
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国 BD 选中 “粒子 1” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 
出 另 一 个 粒子 1 层 ， 按 Enter 键 重新 命名 为 “粒子 
2”， 如 图 8.77 所 示 。 
所 站 图 层 名 称 一 下 TiMai 
= [CE am 
1 于 1 相 i v1 无 


图 8.73 CC 镜头 效果 图 8.77 复制 层 设置 


国王] 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ,设置 Center ( 中 ， 因 更 选中 “粒子 2” 层 ， 在 【 效果 控件 ] 面板 中 
心 ) 数值 为 (514，294 ) ，Size ( 大 小 ) 数值 为 ， 设 置 Size ( 大 小 ) 数值 为 28， 如 图 8.78 所 示 ， 效 果 
38， 如 图 8.74 所 示 ， 效 果 如 图 8.75 所 示 。 如 图 8.79 所 示 。 


图 8.74 设置 参 


图 8.75 设置 参数 后 效 


图 8.78 设置 Size (大 小 ) 参数 


委 


图 选中 “粒子 1” 层 ， 设 置 其 模式 为 【 相 


加 】， 如 图 8.76 所 示 。 图 8.79 设置 参数 后 效果 


因 B 这 样 就 完成 了 “合成 A_B” 的 制作 ， 其 中 的 
几 帧 动画 效果 如 图 8.80 所 示 。 


图 8.76 设置 图 层 模 式 


图 8.80 其 中 几 帧 动画 效果 


下 素 下 制作 粒子 层 


执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合 成 ] 命 
令 ， 打 开 【 合成 设置 】 对 话 框 ,设置 [ 合成 名 称 】 
为 “总 合成 ”，【 宽度 】 数值 为 1024px，【 高 度 】 
数值 为 576px，【[【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，[ 持续 时 
间 】 为 00:00:10:00 秒 的 合成 ， 如 图 8.81 所 示 。 


图 8.81 【合成 设置 】 对 话 框 
国 到 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| 【 新 建 ] | [ 纯 
色 】 命 令 ， 打 开 [ 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 
称 ] 为 “粒子 1”，【 宽度 】 数值 为 1024 像 素 ， 


梧 帮 本 本 本 是 


影视 汇聚 特效 合成 一 穿越 水 晶 球 ”第 


6. 


国 要 辕 选中 “粒子 1” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ) 面 
板 中 展开 【 模拟 】 特 效 组 ， 然 后 双击 CC Particle 
World ( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 ， 如 图 8.83 所 示 ， 

画面 效果 如 图 8.84 所 示 。 


效果 和 预 设 三 


图 8.83 添加 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 


图 8.84 CC 粒子 仿真 世界 效果 


ER 在 | 效果 控件 】 面板 中 ， 设 置 Birth Rate 
(出生 率 ) 数值 为 20，Longevity ( 寿命 ) 数值 为 


网 


【 高 度 】 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 】 为 黑色 ， 如 
8.82 所 示 。 


纯色 设置 


6; 展开 Producer ( 发 生 器 ) 选项 组 ， 设 置 Radius 
X (X 轴 半径 ) 数值 为 0.29，Radius Y ( Y 轴 半径 ) 
数值 为 0.3，Radius Z ( Z 轴 半径 ) 数值 为 2， 如 图 
8.85 所 示 ， 效 果 如 图 8.86 所 示 。 


图 8.85 设置 Producer (发 生 器 ) 选项 组 参数 


国 要 时 在 [ 效果 控件 】 面板 中 展开 Physics ( 物 


理学 ) 选项 组 ， 设 置 Velocity ( 速度 ) 数值 为 0， 
Gravity ( 重力 ) 数值 为 0， 如 图 8.87 所 示 ， 效 果 如 
8.88 所 示 。 
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图 8.89 设置 Particle (粒子) 选项 组 参数 


图 8.87 设置 Physics (物理 学 ) 选项 组 参数 


图 8.90 设置 参数 后 效果 


EBD 选中 “粒子 1” 层 ， 将 时 间 调 整 到 
00:00:03:16 帧 的 位 置 ， 设 置 Birth Rate ( 出 生 率 ) 
数值 为 20， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关 
键 由 ;将 时 间 调 整 到 00:00:03:19 帧 的 位 置 ， 设 置 
Birth Rate ( 出 生 率 ) 数值 为 0， 系 统 会 自动 创建 关 
图 8 88 设置 参数 后 效果 键 帧 ， 如 图 8.91 所 示 。 


由 


全 


EE 在 | 效果 控件 ] 面板 中 展开 Particle ( 粒 
子 ) 选项 组 ， 从 Particle Type ( 粒子 类 型 ) 右 侧 的 
下 拉 列 表 框 中 选择 Faded Sphere ( 球形 衰减 ) ， 
设置 Birth Size (产生 粒子 大 小 ) 数值 为 0.08， 
Death Size ( 死亡 粒子 大 小 ) 数值 为 0.07; 展开 
Opacity Map ( 不 透明 度 贴 图 ) 将 区 域 补充 完 图 8.91 设置 关键 帧 
整 ， 设 置 Birth Color ( 产生 粒子 颜色 ) 为 
Death Color ( 死亡 粒子 颜色 ) 为 浅 蓝 色 ( R:219; 
G:238; B:250 ) ， 如 图 8.89 所 示 ， 效 果 如 图 8.90 
所 示 。 


国 要 时 选中 “粒子 1” 层 ， 以 00:00:03:19 帧 的 
位 置 为 起 点 ， 向 前 拖 动 “粒子 1” 层 ， 如 图 8.92 所 
不 。 
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绑 ”， 单 击 三 维 层 按钮 国 ， 如 图 8.97 所 示 。 


图 8.92 设置 起 点 
图 8.97 重 命名 设置 
国 要 时 拖 动 “ 粒 子 1” 层 后 面 边缘 ， 将 所 缺 部 分 补 
齐 ， 如 图 8.93 所 示 。 国 于 选中 “摄像 机 1” 层 ， 在 时 间 线 面板 中 展开 
【 父 级 】 属性， 将 “捆绑 ” 层 父子 到 “摄像 机 1” 
层 ， 如 图 8.98 所 示 。 


图 8.93 设置 “粒子 1” 层 


图 8.98 父子 约束 


国王 上 选中 “粒子 1” 层 ， 单 击 运 动 模糊 轿 按 钮 ， 
如 图 8.94 所 示 。 | 国 下 选中 “捆绑 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 
; 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 位 置 ] 数值 为 
(512，288，2685 ) ，【Z 轴 旋转 】 数值 为 0， 单 
| 击 各 属性 的 码 表 轩 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 
将 时 间 调 整 到 00:00:05:21 帧 的 位 置 ， 设 置 【位 
置 ) 数值 为 (512，288，-2685 ) ，【 Z 轴 旋转 】 
; 数值 为 -123， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 8.99 
国 E 弄 | 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | [ 新 建 ] | 【 摄像 ， 所 示 。 
机 】 命令 ， 打 开 [【 摄像 机 设置 】 对话 框 , 设置 【名 |， 
称 】 为 “摄像 机 1”， 从 【 预 设 】 右 侧 的 下 拉 列 表 框 ， 
中 选择 【24 毫米 ] ， 单 击 【 确定 】 按钮 ，“ 总 合成 ” 


图 8.94 开启 运动 模糊 


时 间 线 面板 如 图 8.95 所 示 。 


国 于 上 确定 “捆绑 ” 层 起 到 作用 以 后 ， 继 续 制作 粒 
子 ， 选 中 “粒子 1” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 另 
图 8.95 新 建 摄像 机 个 粒子 1 层 ， 并 重 命名 为 “粒子 2”， 如 图 8.100 


所 示 。 
四 于 加 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | 【 新建] | { 空 对 ， 
象 】 命令 ， 该 层 会 自动 创建 到 “总 合成 ”时 间 线 面 
板 中 ， 如 图 8.96 所 示 。 


加 总 合成 


co 和 eB 利 = 源 名 称 


SS 二 图 8.100 复制 层 设置 


EU 选中 “粒子 2” 层 ， 设 置 其 模式 为 【 屏 
幕 】， 如 图 8.101 所 示 。 


图 8.96 创建 虚拟 物体 
国有 选中 “ 空 1” 层 ， 按 Enter 键 引 


命名 为 “ 捆 
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图 8.101 设置 图 层 模式 


国 在 【 效果 控件 ] 面板 中 ， 展 开 Producer 
(发 生 器 ) 选项 组 ， 设 置 Position Y (Y 轴 位 置 ) 数 ， 
值 为 0.24， 如 图 8.102 所 示 ， 效 果 如 图 8.103 所 示 。 


图 8.104 设置 Particle (粒子 ) 选项 组 参数 


4 NN 
图 8.105 设置 参数 后 效果 
国 了 到] 选中 “粒子 2” 层 ， 按 T 键 展开 【 不 透明 度 】 
性 ， 设 置 [ 不 透明 度 】 数值 为 80% ， 如 图 8.106 
所 示 。 


图 8.102 设置 Producer (发 生 器 ) 选项 组 参数 


图 8.103 设置 参数 后 效果 图 8.106 设置 【不 透明 度 】 参 数 


EBD 在 | 效果 控件 ] 面板 中 展开 Particle ( 粒 ， 攻 到) 选中 “粒子 2” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 
: 子 ) 选项 组 ， 设 置 Birth Size ( 产生 粒子 ) 数值 为 “粒子 3” 层 ， 如 图 8.107 所 示 。 
0.47，Death Size ( 死亡 粒子 ) 数值 为 1，Max 
Opacity ( 最 大 不 透明 度 ) 数值 为 20%，Brith 
Color ( 产生 粒子 颜色 ) 为 红色 ( R:157; G:4; 
B:4 ) ，Death Color ( 死亡 粒子 颜色 ) 为 浅 红色 
(R:237; G:28; B:116 ) ， 如 图 8.104 所 示 ， 效 
果 如 图 8.105 所 示 。 


图 8.107 复制 层 设置 


国 开 选中 “粒子 3” 层 ， 在 【 效果 控件 】 面 
板 中 ， 展 开 Producer ( 发 生 器 ) 选项 组 ， 设 置 
Position Y (Y 轴 位 置 ) 数值 为 -0.24， 如 图 8.108 
所 示 ， 效 果 如 图 8.109 所 示 。 


图 8.108 设置 Producer (发 生 器 ) 选项 组 参数 


图 8.109 设置 参数 后 效果 


国 现 在 | 效果 控件 ] 面板 中 展开 Particle ( 粒 
子 ) 选项 组 ， 设 置 Brith Color (产生 粒子 颜 
色 ) 为 紫色 ( R:145; G:22; B:250 ) ，Death 


区 于 对 添加 设置 素材 


EU 在 【 项目 】 面板 中 选择 “Light_A.jpg” 素 
材 ， 将 其 拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 如 图 
8.112 所 示 。 


图 8.112 添加 素材 


国 开 选 中 “Light_A.jpg” 层 ， 按 Enter 键 重新 命 
名 为 “Light_A.jpg 蓝 1” 层 ， 并 设置 其 模式 为 【 屏 
】， 如 图 8.113 所 示 。 
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Color ( 死亡 粒子 颜色 ) 为 蓝 色 ( R:46; G:94; 
B:249 ) ， 如 图 8.110 所 示 ， 效 果 如 图 8.111 所 示 。 


的 


图 8.110 设置 Particle (粒子 ) 选项 组 参数 


图 8.111 设置 参数 后 效果 


国 了 二 选中 “Light_A.jpg 蓝 1” 层 ， 打 开 三 维 层 按 
钮 图 ， 按 P 刍 展开 【 位 置 ] 属性 ,设置 [ 位 置 】 数 
值 为 ( 546，240，1387 ) ; 按 R 键 展开 【 旋转 】 
属性 ， 设 置 【 方向 】 数值 为 (29，354，358 ) ， 
如 图 8.114 所 示 。 


图 8.114 设置 参数 


ED 选中 “Light_A.jpg 蓝 


” 层 ， 在 【效果 和 预 
线 】 特 


设 】 中 展开 【 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 
效 ， 如 图 8.115 所 示 。 

国 要 时 从 | 效果 控件 ] 面板 [ 
表 框 中 选择 【 蓝 色 】， 调 整 
所 示 。 


通道 】 右 侧 的 下 拉 列 
线形 状 ， 如 图 8.116 


音 


章 
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; 值 为 (347，32，83 ) ， 如 图 8.119 所 示 。 


图 8.119 设置 参数 


， 国 要 时 选 中 “Light_A.jpg 蓝 2” 层 ， 按 Ctrl+D 组 
， 合 键 复制 出 “Light_A.jpg 蓝 3” 层 ， 如 图 8.120 所 
| 示 。 


图 8.116 【 蓝 色 】 通 道 曲线 调整 


ER 从 【 通道] 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 ， 
【 RGB 】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 8.117 所 示 。 | 图 8.120 重 命名 设置 


EBD 选中 “Light A.jpg 蓝 3” 层 ， 按 P 键 展开 
; 【位 置 ] 属性 ， 设 置 【 位 置 ) 数值 为 (513， 
; 212，-670 ) ; 按 R 键 展开 【旋转 】 属 性， 设置 

【方向 】 数 值 为 ( 51，4，343 ) ， 如 图 8.121 所 


| 示 。 


图 8.117 【RGB】 通 道 曲线 调整 


EBD 选中 “Light_A.jpg 蓝 1” 层 , 按 CtritD 组 ， 图 8.121 设置 参数 


合 键 复制 出 另 一 个 Light_ Ajpg 蓝 1 ! 

重新 命名 为 “Light_A.jpg 蓝 2” 层 ， 如 图 8.118 所 ， 轨 逢 再 次 在 | 项 目 】 面板 中 选择 “Light A.jpg” 

示 素材， 将 其 拖 动 到 “总 合成 ”的 时 间 线 面板 中 ， 如 
， 图 8.122 所 示 。 


lit A en1 


8.118 重 命名 设置 


图 8.122 添加 素材 


国 选中 “Light_A.jpg 蓝 2” 层 ， 按 P 键 展开 。 ER 四 选中 “Light_A.jpg” 层 ， 按 Enter 键 重新 
【位置 】 属性 , 设置 [位置 ] 数值 为 ( 549，212， ， 命 名 为 “Light_A.jpg 红 1”， 并 设置 其 模式 为 【 屏 
按 R 键 国 


143); 展开 【旋转 ] 属性 ,设置 【方向 ] 数 ， 


寺 
= 
区 


8.123 所 示 。 


图 8.123 重 命名 设置 


国 于 图 选中 “Light_A.jpg 红 1” 层 ， 打 开 三 维 层 按 | 
钮 国 ， 按 P 键 展开 【 位 置 】 属性 ， 设 置 [位置 ] 数 ， 


值 为 (477，329，1387 ) ; 按 R 键 展开 【 旋转 】 
属性 ， 设 置 [ 方向 ] 数值 为 ( 359，19，198 ) ， 
如 图 8.124 所 示 。 


图 8.124 设置 参数 


国王 】 选中 “Light_A.jpg 红 1” 层 , 在 【效果 和 预 ， 
设 ] 中 展开 【 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 曲线 ] 特 ; 


效 ， 如 图 8.125 所 示 。 


效果 和 预 设 
曲线 


Y 


图 8.125 添加 【曲线 】 特 效 


EBD 从 | 效果 控件 ] 面板 [ 通道 ] 右 侧 下 拉 列 ， 
表 中 选择 [ 红色 】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 8.126 所 


To 


图 8.126 【红色 】 通 道 曲 线 调整 
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' 图 昌 从 | 通道 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 
， 【RGB 】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 8.127 所 示 。 
， 国 到 轩 选中 “Lioght_A.jpg 红 1” 层 ， 按 Ctrl+D 组 
， 合 键 复制 出 “Light_Ajpg 红 2” 层 ， 如 图 8.128 所 
! 不 。 


图 8.128 复制 层 设置 


ER 选中 “Light_A.jpg 红 2” 层 ， 按 P 键 展开 
; 【位 置 ] 属性 ， 设 置 【位置 ] 数值 为 ( 425，303， 
; 143 ) ; 按 R 键 展开 【 旋转 】 属性 ， 设 置 [ 方向 ] 数 
| 值 为 (335，329，227 ) ， 如 图 8.129 所 示 。 


图 8.129 设置 参数 


EBD 选中 “Light_A.jpg 红 2” 层 ， 按 Ctrl+D 组 
| 合 键 复制 出 “Light_A.jpg 红 3” 层 ， 如 图 8.130 所 
Ms 


图 8.130 重 命名 设置 
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国 弄 ] 选中 “Light_A.jpg 红 3” 层 ， 按 P 键 展 
【位 置 ] 属性 ,设置 [位置 ] 数值 为 ( 490， 


323，-674 ) ; 按 R 键 展开 【 旋转 】 属 性 , 设置 “ 攻 DEC 
【方向 】 数值 为 327，1，170 ) ， 如 图 8.131 ， [=e 


所 示 。 
图 8.134 设置 图 层 模式 


轩 总 合成 = 


hd |' 辆 到 ) 选中 “合成 A_B1” 层 , 设置 [ 位 置 ] 数值 


> 和 8 和 加 = 图 层 名 称 乎 坟 忆 万 面 局 @ 品 


"可 = es js 上 为 (512，288，-2109 ) ， 如 图 8.135 所 示 。 


图 8.131 设置 参数 


: 国 到 ] 选中 “Light_A.jpg 蓝 1、Light_A.jpg 蓝 
; 2、Light_A.jpg 蓝 3、Light_A.jpg 红 1、Light_ | 图 8.135 设置 【位 置 】 参 数 
六 A.jpg 红 2、Light_A.jpg 红 3” 层 ， 将 时 间 调 整 到 | 
; 00:00:05:02 帧 的 位 置 ， 按 T 键 展开 [ 不 透明 度 】 ， RE 选中 “合成 A_B1” 层 ， 选 择 工 具 栏 中 的 
属性 ， 设 置 【 不 透明 度 】 数值 为 100%， 单 击 码 表 ，【 椭圆 工具 】， 在 “总 合成 ”窗口 中 绘制 梯 贺 莹 
; 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ;将 时 间 调整 到 。 叹 ， 如 本 8 38 有 5 
泣 “00:00:05:24 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 不 透明 度 ] 数值 为 ， 
; 0， 系统 会 自动 创建 关键 帆 ， 如 图 8.132 所 示 。 


网 [Gomer ] > 


[ 国 


[ema ] < mr ! 图 8.136 绘制 椭圆 蒙 版 


下 不 坦克 时 2 
| es 3 ' 国光 选中 “合成 A_B1” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 
a ， 版 羽化 】 属性， 设置 【 蒙 版 羽化 】 数值 为 (50 

50 ) ， 如 图 8.137 所 示 。 


图 8.132 设置 关键 帧 
:: EEEE 在 【 项 目 】 面板 中 选择 “合成 A_B” 合 成 ， 
泣 ， 将 其 拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 如 图 8.133 ， 
所 示 。 


图 8.137 蒙 版 羽化 效果 
图 8.133 添加 合成 


l 四 国 于 对 选中 “合成 A_B1” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复 
Ta S 4 人 »” 和 | 重新 命 ee 、 

A et 人 制 出 “合成 A_B2” 层 ， 设 置 ( 蒙 乒 ) 模式 为 | 相 
为 ( 民意] ， 如 图 8.134 所 示 _ ” ， 减 】; 按 P 键 展开 [ 位 置 ] 属性 ， 设 置 【 位 置 ] 数 
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值 为 (512，288，-2109 ) ， 如 图 8.138 所 示 。 园 ， 设 置 图 层 模式 为 【 屏幕 】， 设置 【位置 ] 数值 
为 (471，256，-2695 ) ，【 方向 】 数值 为 (0， 
0，257 ) ， 如 图 8.139 所 示 。 


图 8.138 设置 参数 


图 8.139 添加 素材 
铺 到 在 【项目 ] 面板 中 选择 “背景 .jpg” 合 成 ， 


将 其 拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 打 开 三 维 


世 叉 对 制作 灯光 动画 


部 


EDj 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | [ 新 建 ] | [ 纯 效果 和 预 设 


色 】 命令 ,打开 [ 纯色 设置 ] 对 话 框 ， 设 置 [ 名 CE 
称 ] 为 “灯光 1”，【 宽度 ] 数值 为 1024 像 素 ， ; 


【 高度】 数值 为 576 像 素 ，[ 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 
8.140 所 示 。 
图 8.141 添加 【镜头 光学 】 特 效 
纯色 设置 
国 到 时 选中 “灯光 1” 层 ， 设 置 其 模式 为 【 相 


加 】， 如 图 8.142 所 示 ， 效 果 如 图 8.143 所 示 。 


图 8.142 设置 图 层 模式 


图 8.140 【纯色 设置 】 对 话 杠 


恩 己 选中 “灯光 1” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 】 中 展 £ 
开 [ 生成 】 特 效 组 ， 双 击 【 镜头 光 晕 】 特 效 ， 如 图 
8.141 所 示 。 图 8.143 相 加 模式 效果 


国事 对 在 | 特效 控制 ] 面板 中 ， 设置 [ 光 晕 中 心 】 
数值 为 (510，290 ) ， 从 【镜头 类 型 ] 右 侧 的 下 拉 
列表 框 中 选择 【 105 毫 米 定 焦 】 ， 如 图 8.144 所 示 ， 


™ 
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效果 如 图 8.145 所 示 。 


- 


图 8.148 设置 参数 后 效果 


ER 在 【 特效 面板 】 中 展开 [ 颜色 校正 】 特效 
组 ， 双 击 【 曲线 ] 特效 ， 如 图 8.149 所 示 。 


效果 和 预 设 = 


dn 
图 8.145 设置 参数 后 效果 


EBD 选中 “灯光 1” 层 ， 将 时 间 调 整 到 | 图 8.149 添加 【曲线 】 特 效 
00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 光 晕 亮度 ] 数值 为 ， 
0 的 计生 国之 ee 将 | 步骤 攻 人 en 右 侧 的 下 拉 列 
， Ne | 红色 整 曲线 形状 ， 如 图 8.1 
时 间 调整 到 00:00:00:03 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 光 晕 亮 ， 0 A A 
度 】 数值 为 170， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ; 将 时 间 
调整 到 00:00:00:06 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 光 晕 亮度 】 

数值 为 0， 如 图 8.146 所 示 。 


图 8.146 设置 关键 帧 


ED 在 【 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 【 颜色 校正 】 ， 
特效 组 ， 双 击 【 色调 】 特效 ， 如 图 8.147 所 示 , 效 ， 
果 如 图 8.148 所 示 。 


效果 和 预 设 = 图 8.150【 红 色 】 通 道 曲 线 调整 


”时 从 | 通道 ] 右 侧 的 下 拉 列 表 中 选择 【 蓝 
色 】， 调 整 曲线 形状 ， 如 图 8.151 所 示 。 


图 8.147 添加 【色调 】 特 效 


图 8.151 【 蓝 色 】 通 道 曲 线 调整 


选中 “灯光 1” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 
出 “灯光 2” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00:00:00:15 帧 
的 位 置 ， 设 置 【 光景 亮度 】 数值 为 0， 单 击 码 表 
力 按 钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 
00:00:00:20 帧 的 位 置 ， 设 置 【 光 晕 亮度 】 数值 
为 170， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 
00:00:01:01 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 光 晤 亮度 】 数值 为 
0， 如 图 8.152 所 示 。 


合成 


0:00:01:01 


图 8.152 设置 关键 由 
在 【效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 光 晕 中 心 】 


数值 为 (922，38 ) ， 如 图 8.153 所 示 ， 效 果 如 图 
8.154 所 示 。 


图 8.153 设置 参数 


bb 


特效 合成 一 穿越 水 品 球 。 第 AL 章 


图 8.154 设置 参数 后 效果 


选中 “灯光 2” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 
出 “灯光 3” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00:00:01:11 帧 
的 位 置 ， 设 置 【 光 晕 亮度 】 数 值 为 0， 单 击 码 表 
图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 
00:00:01:17 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 光 晕 亮度 】 数值 
为 170， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 
00:00:01:23 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 光 晕 亮度 】 数 值 为 
0， 如 图 8.155 所 示 。 


0:00:01:23 


图 8.155 设置 关键 由 
在 【效果 控件 ] 面板 中 设置 [ 光 晕 中 心 】 


数值 为 ( 86，548 ) ， 如 图 8.156 所 示 ， 效 果 如 图 
8.157 所 示 。 


i 
图 8.157 设置 参数 后 效果 
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国 开 | 选中 “灯光 3” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 ， 
出 “灯光 4” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00:00:02:08 帧 ， 
人 位置， 设置 【 光 晤 亮度 ] 数 信 为 0， 单 击 码 表 
图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 ， 
00:00:02:14 帧 的 位 置 ， 设 置 【 光 晕 亮度 ] 数值 为 ， 
170% ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 ， 
00:00:02:20 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 光 晕 亮度 】 数值 为 ， 图 8.161 设置 关键 由 

， EEEE 在 | 效果 控件 】 面板 中 设置 【 光 时 中 心 】 
; 数值 为 ( 936，32 ) ， 如 图 8.162 所 示 ， 效 果 如 
| 8.163 所 示 。 


3%， 如 图 8.158 所 示 。 


网 


图 8.158 设置 关键 帧 


ER 在 | 效果 控件 ] 面板 中 设置 【 光 晕 中 心 】 ， 
数值 为 (86，548 ) ， 如 图 8.159 所 示 ， 效 果 如 图 | 
8.160 所 示 。 


图 8.159 设置 【 光 晕 中心】 参数 


图 8.163 设置 参数 后 效果 


| ER 选中 “灯光 5” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 
;出 “灯光 6” 层 ， 将 时 间 调 整 到 00:00:04:05 帧 
; 的 位 置 ， 设 置 [ 光 晕 亮度 】 数值 为 0， 单 击 码 表 
;图 按 钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ， 将 时 间 调整 到 
; 00:00:04:10 帧 的 位 置 ， 设 置 【 光 晕 亮 度 】 数值 
， 为 170， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ; 将 时 间 调整 到 
图 8.160 设置 参数 后 效果 ; 00:00:04:17 帧 的 位 置 ， 设 置 【 光 早 亮度 】 数值 为 
EBD 选中 “灯光 4” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 ， 0， 站 图 8.164 所 示 。 
出 “灯光 5” 层 ， 将 时 间 调整 到 00:00:03:07 帧 ， 
的 位 置 ， 设 置 【 光 晕 亮度 】 数值 为 0， 单 击 码 表 
图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ;将 时 间 调整 到 ， 
00:00:03:13 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 光 晕 亮度 ] 数值， 
为 170， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ; 将 时 间 调整 到 ; 
00:00:03:19 帧 的 位 置 ， 设 置 【 光 晕 亮度 ] 数值 为 ; 
0， 如 图 8.161 所 示 。 


图 8.164 设置 关键 帧 


加 在 | 效果 控件 ] 面板 中 设置 【 光 晕 中 心 】 
数值 为 (936，32 ) ， 如 图 8.165 所 示 ， 效 果 如 
8.166 所 示 。 


加 


图 8.166 设置 参数 后 效果 


， EU 这 样 “穿越 水 蝇 球 ” 动 画 就 制作 完成 了 ， 按 
图 8.165 设置 【 光 晕 中 心 】 参 数 | 小 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 动画 效果 。 
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Chapter 


。 实例 说 明 
本 例 讲解 写意 影视 片头 特效 的 制作 ， 主 要 利用 CC 粒子 仿真 世界 特效 制作 粒子 云 效 果 。 完 成 的 动画 流程 
画面 如 图 9.1 所 示 。 


则 则 本 yy Blue Sky 
此 色 天 空 | 
| 1 | 


图 9.1 动画 流程 画面 


。 学 习 目 标 
通过 本 例 的 制作 ， 学 习 CC Particle Word ( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 的 参数 设置 及 使 用 方法 ; 掌握 烟雾 
的 制作 方法 。 


。 操 作 步 又 


改制 作 “ 粒 子 云 ” 合 成 


2 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 】 | 【 新 建 合成 】 命令 ,打开 【合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 ] 为 “ 粒 


子 云 ”，【 宽度 】 数值 为 720px，【 高 度 】 数值 为 
576px，【 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，[ 持续 时 间 ] 为 


00:00:04:00 秒 ， 如 图 9.2 所 示 。 
国 到 六 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | 【 新 建 】 


|【 纯 


色 】 命令 , 打开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 


称 ] 为 Particular， [ 颜色 ] 为 白色 ， 如 


图 9.3 


所 示 。 


图 9.3 【纯色 设置 】 对 话 框 


力量 竟 选中 “Particular” 层 ， 在 【效果 和 预 设 】 


面板 中 展开 RG Trapcode 特 效 组 ， 双 击 Pa 


icular 


| 
( 粒子 ) 特效 ， 如 图 9.4 所 示 ， 画 面 效果 如 图 


To 


9.5 所 


本 号 可 可可 本 


写意 影视 片头 特效 表现 一 烟雾 文字 第 


效果 和 预 设 = 


醒 EESEEEC3 


图 9.4 添加 Particular (粒子 ) 特效 


图 9.5 画面 效果 


ER 在 【效果 控件 】 面板 中 展开 Emitter :: 
(Master ) (发 射 器 ) 选项 组 ， 设 置 Particles/ 
sec ( 粒子 数量 ) 为 700， 在 Emitter Type ( 发 射 
类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Box ( 盒子 ) ， 
Velocity ( 速度 ) 数值 为 20，Emitter Size X (发 
射 器 X 轴 大 小 ) 数值 为 426， 如 图 9.6 所 示 ， 效 果 如 
图 9.7 所 示 。 


图 9.6 设置 Emitter (发 射 器 ) 选项 组 参数 


After Effects cs je) 
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图 9.7 设置 参数 后 效果 


国 到 时 将 时 间 调整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 
置 Particles/sec ( 粒子 数量 ) 为 700， 单 击 码 表 
: 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 ， 攻 要 地 展开 Physics ( Master ) ( 物理 学 ) 选项 
00:00:01:04 帧 的 位 置 ， 设 置 Particles/sec ( 粒 ， 组 , 设置 Gravity ( 重力 ) 数值 为 500， 如 图 9.11 所 
子 数量 ) 为 500， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ; 将 时 间 ， 示 ， 效 果 如 图 9.12 所 示 。 

调整 到 00:00:01:20 帧 的 位 置 ， 设 置 Particles/sec 
( 粒子 数量 ) 为 10， 如 图 9.8 所 示 。 


图 9.10 设置 参数 后 效果 


加 术 于 云 


PB 下 立民 凶 神 
可 元 图 | 


图 9.11 设置 physics〈 物 理学 ) 选项 组 参数 


图 9.8 设置 关键 帧 


: 国 要 于 展开 Particle ( Master ) (粒子 ) 选项 组 ， 
: 设置 Life ( 生命 ) 数值 为 3， 在 Particle Type ( 粒子 
类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Cloudlet ( 云 ) ， 
设置 Size ( 大 小 ) 数值 为 23，Opacity ( 不 透明 
度 ) 数值 为 19，Opacity Random ( 不 透明 随机 ) 
数值 为 95; 展开 Opacity Over Life ( 生命 期 的 不 透 
明度 变化 ) 选项 组 ， 单 击 图 像 右 侧 的 第 4 个 形状 ， 参 

数 设置 如 图 9.9 所 示 ， 效 果 如 图 9.10 所 示 。 


国 青 轩 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| 【 新建] | [ 纯 
色 ] 命令 ， 打开 [【 纯色 设置 】 对 话 框 ,设置 【 名 
称 ] 为 CC Particle World，[【 颜色 】 为 白色 ， 如 图 
9.13 所 示 。 
国 于 选中 CC Particle World 层 ， 在 【 效果 和 
预 设 】 面 板 中 展开 [ 模拟 】 特效 组 ， 然 后 双击 CC 
Particle World ( CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 ， 如 图 
9.14 所 示 。 


图 9.9 设置 Particle (粒子 ) 选项 组 参数 


本 本 可可 可 本 
写意 影视 片头 特效 表现 烟雾 文字 第 9. 


十 


国 到 轴 在 | 效果 控件 】 面板 中 展开 Producer ( 发 
器 ) 选项 组 ， 设 置 Position Y (Y 轴 位 置 ) 数值 
为 0.02，Position Z ( Z 轴 位 置 ) 数值 为 -0.01， 


Radius X (X 轴 半径 ) 数值 为 0.39， 如 图 9.17 所 
9.18 所 示 。 


示 ， 效 果 如 


图 9.17 设置 Producer (发 生 器 ) 选项 组 参数 
效果 和 预 设 = 
Partic 


[elcc Particle World 
局 


图 9.14 添加 CC Particle World (CC 粒子 仿真 世界 ) 特效 


EDU 在 【 效果 控件 】 面板 中 设置 Birth Rate (出 
生 率 ) 数值 为 15， 如 图 9.15 所 示 ， 效 果 如 图 9.16 所 


示 。 


Particle World 
图 9.18 设置 参数 后 效果 


轩 于 展开 Physics ( 物理 学 ) 选项 组 ， 从 
Animation ( 动画 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 
Fire ( 火焰 ) ， 设 置 Velocity ( 速度 ) 数值 为 1， 

Gravity ( 重力 ) 数值 为 0， 如 图 9.19 所 示 ， 效 果 如 
图 9.20 所 示 。 


图 9.15 设置 Birth Rate (出 生 率 ) 参数 


图 9.19 设置 Physics (物理 学 ) 选项 组 参数 


After Effects cs jae) 
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图 9.20 设置 参数 后 效果 


国 于 站 展开 Particle ( 粒子 ) 选项 组 ， 
Type ( 粒子 类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Faded 
Sphere (球形 衰减 ) ， 设 置 Birth Size ( 产生 粒子 


大 小 ) 数值 为 0.47，Size Variation 
数值 为 100%，Max Opacity ( 最 大 
值 为 43%，Birth Color ( 产生 粒子 颜 


从 Particle 


(大 小 变化 ) 


不 透明 度 ) 数 


) 为 白色 ， 


Death Color ( 死亡 粒子 颜色 ) 为 


， 如 图 9.21 


所 示 ， 效 果 如 图 9.22 所 示 。 


Faded Sphere 


图 9.21 设置 Particle (粒子 ) 选项 组 参数 


站 站 站 


图 9.22 设置 参数 后 效果 


国 到 将 时 间 调 整 到 00:00:01:02 帧 的 位 置 ， 选 中 
CC Particle World 层 ， 按 T 键 展开 [ 不 透明 度 】 
属性 ， 设 置 【 不 透明 度 】 数值 为 36% ， 单 击 码 表 
图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 
00:00:01:09 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 不 透明 度 】 数 值 为 
100% ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 
00:00:01:17 帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透明 度 】 数 值 为 
100%; 将 时 间 调 整 到 00:00:02:12 帧 的 位 置 ， 设 置 
【 不 透明 度 】 数值 为 0， 如 图 9.23 所 示 。 


图 9.23 设置 关键 帧 


力 于 上 昌 这 样 “粒子 云 ”合成 就 制作 完成 了 ， 按 下 键 
盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 中 的 几 帧 动画 ， 如 图 9.24 所 
示 。 


图 9.24 其 中 几 帧 动 


本 号 本 本 可 本 


写意 影视 片头 特效 表现 一 烟雾 文字 第 


医 达 量 制作 “分 形 噪 波 ” 合 成 


本 EE 吕 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 】 | 【 新 建 合成 ] 命 ， 
令 ， 打 开 [ 合成 设置 ] 对 话 框 ， 设 置 [ 合 成 名 称 ] ， 
为 “分 形 噪 波 ”，[【 宽度 】 数值 为 720px，【 高 ， 
度 ] 数 们 为 576px， 【 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 ， 
时 间 ] 为 00:00:04:00 秒 ， 如 图 9.25 所 示 。 | 
RE 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | 【新 建 ] | [ 纯 ， 
色 】 命令 ,打开 【 纯色 设置 】 对话 框 , 设置 【名 ， 
称 ] 为 Fractal Noise 1，[【 颜色 )】 为 黑色 ， 如 图 ， 
9.26 所 示 。 | 


选中 素材 ， 按 Alt+[ 组 合 键 可 切断 时 间 针 前 


前 位 置 。 


图 9.25 【合成 设置 】 对 话 框 


效果 和 预 设 


图 9.29 分 形 杂 色 效 果 


面 的 视频 ， 按 Alt+] 组 合 键 可 将 出 点 设置 在 当 


国 到 闻 选中 Fractal Noise1 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 】 
面板 中 展开 【 杂 色 和 颗粒 】 特 效 组 ， 双 击 【 分 形 杂 
色 】 特效 ， 如 图 9.28 所 示 ， 效 果 如 图 9.29 所 示 。 


图 2 下 绍 名 设置 对 本 代 ER 在 [ 效果 控件 ] 面板 中 ， 从 【 分 形 类 型 ] 右 


ED 选中 Fractal Noise1 层 ， 将 时 间 调整 到 ， 侧 的 下 拉 列表 框 
00:00:01:01 帧 的 位 置 ， 按 Alt+[ 组 合 键 将 入 点 设置 ; 度 】 数值 为 200， 


【 亮度 】 数值 为 -45， 如 


在 当前 位 置 ， 如 图 9.27 所 示 。 ， 所 示 ， 效 果 如 图 


9.31 所 示 。 


选择 【 动态 渐进 】， 设 置 【 对 比 


9.30 
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允许 HDR 结 


图 9.31 设置 参数 后 效果 


国 到 于 将 时 间 调 整 到 00:00:01:18 帧 


加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:03:1 


的 位 置 ， 设 置 


【 演化 ] 数值 为 0， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添 


3 帧 的 位 置 ， 


设置 【 演化 】 数值 为 2 x +43， 系 统 会 


动 创建 关键 


帧 ， 如 图 9.32 所 示 。 


图 9.32 设置 关键 帧 


国 选中 Fractal Noise1 层 ， 选 择 工 具 栏 中 的 
具 


【椭圆 
加 蒙 版 ， 如 图 9.33 所 示 。 


蓄 
E 


有 ] 国 ， 在 “分 形 噪 波 ” 合 成 窗口 中 绘制 


ED 选中 “ 蒙 版 1”， 按 F 键 展开 
性 ， 设 置 [ 蒙 版 羽化 ] 数值 为 ( 
效果 如 图 9.34 所 示 。 


图 9.33 绘制 椭圆 蒙 版 


【 蒙 版 羽化 】 属 
100，100 ) 像素 ， 


[步骤 


图 9.34 蒙 版 羽 


化 效果 


将 时 间 调 整 到 00:00:01:01 帧 的 位 置 ， 设 置 


【 不 透明 度 】 数 值 为 0， 单 击 码 表 力 按钮， 在 当前 位 


置 添加 关键 帧 ; 


将 时 间 调 整 到 00:00:02:10 
置 ， 设 置 [ 不 透明 度 】 数值 为 100%， 系 统 会 


页 的 位 


动 创 


建 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:03:05 帧 的 位 置 ， 
置 [ 不 透明 度 】 数 值 为 100% ， 按 F9 键 ， 使 关键 


a | 


不 透明 度 】 数 值 为 0， 如 图 


F 滑 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:03:13 帧 的 位 置 ， 


ER 全 


9.35 所 示 。 


设置 


本 本 本 本 本 本 


写意 影视 片头 特效 表现 一 烟雾 文字 ”第 md 章 


一 岂 选中 Fractal Noise1 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复 ， 国 到 加 选中 Fractal Noise2 层 ， 按 P 键 展开 【位 
制 出 Fractal Noise2 层 ， 如 图 9.36 所 示 。 置 ] 属性 , 设置 [位置 ] 数值 为 ( 288，232 ) ， 如 
图 9.37 所 示 。 


Os 和 图 层 名 称 


图 9.36 复制 图 层 
图 9.37 设置 【位 置 】 参 数 


区 Eff “文字 ”后 


| 执行 荣 单 栏 中 的 | 合成 | 【 新 建 合成 ] 命 [SEE 本 
令 ， 打 开 [ 合成 设置 ] 对 话 框 ， 设置 [ 合成 名 称 】 Te - 一 一 
为 “文字 ”，【 宽度 ] 数值 为 720px，【 高 度 ] 数 区 
值 为 576px， 【 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，【 持 续 时 间 】 a Dd 
为 00:00:04:00 秒 ， 如 图 9.38 所 示 。 Baar | i wrap RF | lond 
本 坟 贡 入 (0) psD psD 
mae | | -一 
i 
i ee 
导入 加 入 次 砚 
全 
文科 名 (Nk “Blue sky png… 云 Lpsd' 云 2 ~ [所 有 司 搂 受 儿 文件 ,Prprol'e ” 


动 到 “文字 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 9.40 所 示 。 


图 9.38 【合成 设置 】 对 话 框 


执行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【导入 】| 【[ 文 
件 】 命令 ， 打 开 【 导入 文件 ] 对 话 框 ， 选 择 下 载 国 940 尖 加 时 伯 

件 中 的 “工程 文件 \ 第 9 章 \ 烟 雾 文字 \ 云 1.psd、 hBlue Sky 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 
云 2.psd、 云 3.psd、Blue Sky.png” 素 材 ， 如 图 ， 展开 [ 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 曲线 ] 特效 ， 如 
9.39 所 示 。 单 击 [ 导入 】 按 钮 ， 素 材 将 导入 到 [ 项 ， 图 9.41 所 示 。 默 认 曲线 形状 如 图 9.42 所 示 。 
目 ] 面板 中 。 | 
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EE 改 字体 颜色 。 在 【 效果 和 预 设 】 面 板 中 展 
开 【 颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 色调 】 特效 ， 如 医 
9.45 所 示 ， 效 果 如 图 9.46 所 示 。 


图 9.45 添加 【色调 】 特 效 


图 9.42 默认 曲线 形状 


: EBD 在 [ 效果 控件 ] 面板 中 调整 曲线 形状 ， 如 图 
; 9.43 所 示 ， 效 果 如 图 9.44 所 示 。 


图 9.46 色调 效果 


区 EU 在 [ ed 面板 中 设置 【 将 黑色 映射 
到 ] 为 深蓝 色 ( R:44，G:40，B:99 ) ， 如 图 9.47 
所 示 ， 效 果 如 图 9.48 所 示 。 


图 9.47 设置 【将 黑色 映射 到 】 人 参数 


图 9.43 【RGB 】 通 道 调整 


图 9.48 设置 参数 后 效果 


图 9.44 调整 后 曲线 效果 国 青 时 为 文字 添加 模糊 效果 。 在 【 效果 和 预 设 】 


本 梧 梧 呈 本本 
写意 影视 片头 特效 表现 一 烟雾 文字 ”第 


面板 中 展开 【 模糊 和 锐 化 】 特 效 组 ， 双 击 【 摄像 机 
镜头 模糊 】 特 效 ， 如 图 9.49 所 示 ， 效 果 如 图 9.50 所 
示 。 


俏 尼 保 机 委 头 帮 禄 


i 
图 9.49 添加 【摄像 机 镜头 模糊 】 特 效 


Blue Sky 


图 9.50 摄像 机 镜头 模糊 效果 
图 9.50 摄像 机 镜头 模糊 效果 图 9 53 设置 参数 后 效果 


将 时 间 调 整 到 00:00:02:10 帧 的 位 置 ， 设 置 
【 糊 模 半 径 】 数值 为 50， 单 击 码 表 力 按钮， 在 当前 
位 置 添 加 关键 帧 ， 将 时 间 调整 到 00:00:02:23 帧 的 
位 置 ， 设 置 [ 糊 模 半径 】 数值 为 0， 系 统 会 自动 创建 
关键 帧 ， 如 图 9.51 所 示 。 


选中 “ 蓝 色 天 空 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 
面板 中 展开 【 透视 】 特效 组 ， 双 击 【 斜面 Alpha 】 
特效 ， 如 图 9.54 所 示 。 不 更 改 任何 数值 ， 效 果 如 图 
9.55 所 示 。 


效果 和 预 设 三 


斜面 Alpha 


8 EEEETI 
四 


图 9.54 添加 【斜面 Alpha】 特 效 
图 9.51 设置 关键 帧 


茹 到 选择 工具 栏 中 的 文字 工具 国 , 在 “ 
字 ” 合 成 窗口 输入 “ 蓝 色 天 空 ”， 字 体 为 
【[FZSTJW] 】， 颜 色 为 蓝 色 ( R:175; G:176; 
B:238 ) ， 其 他 参数 如 图 9.52 所 示 。 

E 虽 选中 “ 蓝 色 天 空 ” 层 ， 设 置 [ 位 置 】 数值 为 
(141，336 ) ，【 缩 放 ] 数值 为 ( 83，83 ) ， 效 
果 如 图 9.53 所 示 。 


图 9.55 斜面 Alpha 效 果 
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国 于 目 按 T 键 展开 【 不 透明 度 】 属性， 将 时 间 调 整 
到 00:00:02:10 帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透明 度 】 数 值 
为 0， 单 击 码 表 图 按 钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 
时 间 调 整 到 00:00:02:23 帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透明 
度 】 数值 为 100%， 如 图 9.56 所 示 。 


雪 习 对 制作 总 合 


国友 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 】 | 【 新 建 合 成 ] 命 ， 国 要 时 选中 “背景 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 
令 ， 打 开 【 合成 设置 】 对 话 框 ， 设置 [ 合成 名 称 】 展开 【 生成 】 特效 组 ， 双 击 【 梯度 渐变 】 特 效 ， 如 


图 9.56 设置 【不 透明 度 】 关 键 帧 


为 “总 合成 ”，【 宽度 】 数值 为 720px，【 高 度 】 ;图 9.59 所 示 ， 效 果 如 图 9.60 所 示 。 
数值 为 576px，【 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 ee 
间 ] 为 00:00:04:00 秒 ， 如 图 9.57 所 示 。 2 


: i 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | [ 新 建 ] | [ 纯 梯度 新 变 
色 】 命 令 ， 打 开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 
称 ] 为“ 背景”，[ 颜色 ] 为 白色 ， 如 图 9.58 所 


示 。 


图 9.59 添加 【梯度 渐变 】 特 效 


图 9.60 梯度 渐变 效果 


ER 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 [ 渐变 起 
点 】 数值 为 (364，530 ) ，【 起 始 颜色 】 为 蓝 
(R57 GMTY B80 Da] 数值 为 
(366，-144 ) ，[【 结束 颜色 】 为 黑色 ， 如 图 9.61 
所 示 ， 效 果 如 图 9.62 所 示 。 


图 9.58 【纯色 设置 】 对 话 框 


图 9.62 设置 参数 后 效果 


国 到 将 [ 项 目 ] 面板 中 的 “粒子 云 ”合成 拖 
动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 将 时 间 调 整 弄 
00:00:01:01 帧 的 位 置 ， 按 [ 键 设 置 其 入 点 ， 如 图 
9.63 所 示 。 


图 9.63 设置 “粒子 云 ” 入 点 


EBD 选中 “粒子 云 ”合成 ， 按 S 键 展开 【 缩放 】 
属性 ， 取 消 【 约束 比例 ] 图 按钮 ， 设 置 [ 缩放 】 数 
值 为 (100，113 ) ; 将 时 间 调 整 到 00:00:01:02 帧 
的 位 置 ， 设 置 【 位 置 ] 数值 为 ( 364，376 ) ， 单 
击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ;将 时 间 调 
整 到 00:00:03:00 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 位 置 ] 数值 为 
(364，253 ) ， 如 图 9.64 所 示 。 


图 9.64 设置 关键 帧 


ED 选择 工具 栏 中 的 【 矩形 工具 ] 兽 ， 在 “总 合 
中 绘制 矩形 蒙 版 ， 如 图 9.65 所 示 。 

ED 选中 “ 蒙 版 1” 层 ， 按 F 键 设置 [ 蒙 版 羽化 】 

数值 为 ( 84，84 ) ， 效 果 如 图 9.66 所 示 。 


本 本 本 本 可 本 
写意 影视 片头 特效 表现 烟雾 文字 第 9 本 


图 9.65 绘制 矩形 蒙 版 


图 9.66 蒙 版 羽化 效果 


国 到 3 将 【项目 ] 面板 中 的 “分 形 噪 波 ” 合 成 
拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 将 时 间 调 整 到 
00:00:01:01 帧 的 位 置 ， 按 Alt+[ 组 合 键 将 入 点 设置 
在 当前 位 置 ， 如 图 9.67 所 示 。 


图 9.67 层 设置 


EBDJ 选中 “分 形 噪 波 ” 层 ， 设 置 其 模式 为 【 
幕 】， 如 图 9.68 所 示 ， 效 果 如 图 9.69 所 示 。 


| 
~ 国王 te 


图 9.68 设置 图 层 模式 
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国 于 目 选中 “粒子 1” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 中 展 
开 RG Trapcode 特 效 组 ， 双 击 Particular ( 粒子 ) 
特效 ， 如 图 9.72 所 示 。 


效果 和 预 设 = 


人 Er 


本 
图 9.72 添加 Particular (粒子 ) 特效 


力 到 虽 在 【 效果 控件 】 面板 中 展开 Emitter 
图 9.69 屏幕 模式 效果 (Master) (发 射 器 ) 选项 组 ， 设 置 Particles/ 

到 | 将 时 间 调 整 到 00:00:01:02 帧 的 位 置 ， ， Sec (粒子 数量 ) 为 100， 在 Emitter Type ( 发 射 

设置 | 位 置 ] 数值 为 (360，395 ) ， 单 击 码 得 ， 类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列表 框 中 选择 Box ( 盒子 )， 设 

图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ;将 时 间 调 整 ， 置 Position ( 位置 ) 数值 为 366，546，0 ) ， 

到 00:00:03:00 帧 的 位 置 ， 设 置 【 位 置 】 数值 为 Velocity Random ( 速度 随机 ) 数值 为 100%， 

: (366，316 ) ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 Emitter Size X ( 发 射 器 X 轴 大 小 ) 数值 为 691， 

: 9.70 所 示 。 Emitter Size Y ( 发 射 器 Y 轴 大 小 ) ee 

Emitter Size Z ( 发 射 器 Z 轴 大 小 ) 数值 为 1671， 

如 图 9.73 所 示 ， 效 果 如 图 9.74 所 示 。 


”和 6。 审 图 层 名 称 模式 
， 国 加 | 必得 


四 图 9.70 设置 关键 由 

加 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | 【 新 建 ] | [ 纯 

: 色 】 命令 , 打开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 名 
称 】 为 “粒子 1”，[ 颜色 ] 为 黑色 ， 如 图 9.71 所 
示 。 


图 9.73 设置 Emitter (发 射 器 ) 选项 组 参数 


图 9.71 【纯色 设置 】 对 话 框 


图 9.74 设置 参数 后 效果 
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国 于 日 展开 Particle ( Master ) ( 粒子 ) 选项 组 ， |; 当前 位 置 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 按 
设置 Life ( 生命 ) 数值 为 3， 在 Particle Type ( 粒子 ，[ 键 设置 入 点 ， 拖 动 尾部 向 后 延伸 ， 如 图 9.78 所 示 。 

类 型 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 Cloudlet ( 云 ) ， ， 
设置 Size (大 小 ) 数值 为 45，Size Random (大 ， 
小 随机 ) 数值 为 100，Opacity ( 不 透明 度 ) 数值 为 
8， 如 图 9.75 所 示 ， 效 果 如 图 9.76 所 示 。 


图 9.78 层 设置 


EBDB 打开 三 维 层 圈 ， 设 置 【 缩放 】 数值 为 


(168，168，168 ) %， 如 图 9.79 所 示 。 


图 9.75 设置 Particle (粒子 ) 选项 组 参数 


图 9.79 设置 三 维 层 


EBD 选中 “粒子 1” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 
“粒子 2” 层 ， 将 时 间 调整 到 00:00:01:01 帧 的 位 
置 ， 按 Alt+] 组 合 键 切断 后 面 的 素材 ， 如 图 9.80 所 
示 s 


图 9.76 设置 参数 后 效果 


外 展开 Physics ( Master ) ( 物理 学 ) 选项 | 
组 ， 设 置 Gravity ( 重力 ) 数值 为 0， 将 时 间 调整 到 ， 0 可 出 忆 设置 

00:00:01:19 帧 的 位 置 ， 设 置 Physics Time Factor | 恩 EU 选中 “粒子 2” 层 ， 按 P 键 展开 [ 位 置 】 
( 物理 时 间 因素 ) 数值 为 1， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当 属性， 设置 【 位 置 ] 数值 为 (360，410、0 ) ; 
前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调整 到 00:00:01:20 帧 的 ， 按 S 键 展开 【 缩放 】 属 性 ， 设 置 【 缩放 】 数值 为 
位 置 ， 设 置 Physics Time Factor ( 物理 时 间 因素 ) ; (217，217，217 ) %; 按 R 键 展开 【 旋转 ] 属 
数值 为 0， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 9.77 所 示 。 性 ， 设 置 【 X 轴 旋转 】 数值 为 -67， 如 图 9.81 所 


To 


图 9.77 设置 关键 帧 


ER 选中 “粒子 1” 层 ， 将 时 间 调整 到 ， 
00:00:01:20 帧 的 位 置 ， 按 Alt+[ 组 合 键 将 入 点 设置 在 


图 9.81 设置 参数 
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项 组 j 将 | 项 目 ] 面板 中 的 “ 云 2.psd” 素 材 拖 动 | 


到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 打 开 三 维 层 图 , 如 图 ， 
9.82 所 示 。 


图 9.82 层 设 置 


国 开 选中 “ 云 2.pad” 层 ， 按 P 键 展开 [ 位 置 】 
属性 ， 设 置 [ 位 置 ] 数值 为 ( 210，457，257 ) ; 
安 S 键 展开 【 缩放 】 属 性 ， 设 置 【 缩放 】 数值 为 
(32，32，32 ) ; 按 R 键 展开 [ 旋转 】 属 性 ， 设 置 
【 X 轴 旋转 】 数值 为 -37， 如 图 9.83 所 示 。 


图 9.86 层 设置 


多 3 选中 “ 云 1.pad” 层 ， 按 P 键 展开 【 位 置 】 
， 属性， 设置 【 位置] 数值 为 ( 237，458，100 ) ; 
， 按 S 键 展开 【 缩放 】 属 性 ， 设 置 [ 缩放 】 数 值 为 
(27，27，27 ) %， 如 图 9.87 所 示 。 


图 9.83 设置 参数 


国光 选中 “ 云 2.pad” 层 ， 双 击 工具 栏 中 的 【 矩 
形 工具 】 吴 ， 绘 制 矩 形 蒙 版 ， 如 图 9.84 所 示 。 


图 9.87 设置 参数 


多 ) 选中 “ 云 1.psd” 层 ， 双 击 工具 栏 中 的 【 矩 
形 工具 ] 厦 ， 绘 制 矩 形 蒙 版 ， 如 图 9.88 所 示 。 


图 9.84 绘制 矩形 蒙 版 


虑 现 ) 选中 “ 蒙 版 1” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽 ， ” “uy 
化 】， 设 置 [ 蒙 版 羽化 ] 数值 为 ( 200，200 ) 像 ， 
素 ， 效 果 如 图 9.85 所 示 。 ! 
国光 将 | 项目 ] 面板 中 的 “ 云 1.pad” 素 材 拖 动 ， 
到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 打 开 三 维 层 圈 , 如 图 ， 
9.86 所 示 。 


[a 


图 9.88 绘制 矩形 蒙 版 


喇 梧 梧 梧 本 本 9 
写 塌 影视 片头 特效 表现 烟雾 文字 第 md 章 、 


国 现 选中 “ 蒙 版 1” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 忆 ， 攻 E 将 时 间 调 整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 选 
化 】， 设置 [ 蒙 版 羽化 】 数值 为 (200，200 ) 像 ， 中 “摄像 机 1” 层 ， 按 P 键 展开 [ 位 置 】 属性 ， 设 
素 ， 效 果 如 图 9.89 所 示 。 ; 置 【 位 置 ] 数值 为 (360，288，-1000 ) ， 单 
， 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 
| 整 到 00:00:03:24 帧 的 位 置 ， 设 置 【 位 置 】 数值 为 
| (360，288，0 ) ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 钢 

;9.92 所 示 。 


本 
图 9.89 蒙 版 羽化 效果 | 图 9.92 设置 关键 帧 
四 多 将 [ 项 目 ] 面板 中 的 “ 云 3.psd” 素 材 拖 动 ， 攻 E 活 将 | 项 目 ] 面板 中 的 “文字 ”合成 拖 
到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 打 开 三 维 层 图 ,如 图 ; 动 到 “总 合成 ”时 间 面 板 中 ， 将 其 入 点 放 在 
9.90 所 示 。 ;00: 0 01:01 帧 的 位 置 ， 设 置 其 图 层 模式 为 【 
如 图 9.93 所 示 。 


| 幕 ]， 


图 9.90 层 设 置 
图 9.93 设置 图 层 模式 


国生] 选 中 “ 云 3.psd” 层 ， 按 P 键 展开 【位 置 】 | 

属性 ， 设 置 [ 位 置 ] 数值 为 (617，403，117) ; ， 国 EE 选中 “文字 ”合成 ， 按 P 刍 展开 [ 位 置 ] 属 
按 S 键 展开 【 缩放 ] 属性 ， 设 置 [ 缩放 】 数值 为 ; 性 ， 设 置 【 位 置 】 数值 为 (371，298 ) ; 按 S 键 
( 27，27，27 ) ; 按 R 键 展开 旋转 】 属性 ， 设 置 | 展开 【 缩放 】 属 性 ， 设 置 [ 缩放 】 数 值 为 (71 

[ X 轴 旋转 ] 数值 为 -51， 如 图 9.91 所 示 。 | 71 ) %， 如 图 9.94 所 示 。 


图 9.94 设置 参数 


图 9.91 设置 参数 ，” 国 本 将 时 间 调整 到 00:00:02:10 帧 的 位 置 ， 按 T 


睛 末 ) 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| [ 新 建 ] | [ 摄像 ， 键 展开 【 不 透明 度 】 属性 ， 设 置 【 不 透明 度 ] 数值 
下 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | [新建 ] | | ， 为 0; 将 时 间 调整 到 00:00:03:24 帧 的 位 置 ， 设 置 
机 】 命令 ,打开 [ 摄像机 设置 对话 杠 ,设置 【 预 “| 不 透明 度 ] 数值 为 100%， 如 图 9.95 所 示 

S /之 -2 Yy ‘Og 三 | Mo 
设 ] 为 10 毫 米 ，[ 名 称 ] 为 “摄像 机 1”。 | 


图 9.95 设置 【不 透明 度 】 关 键 帧 


这 样 “ 烟 雾 文字 ”动画 就 制作 完成 了 ， 按 小 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 中 的 几 帧 动画 效果 ， 如 图 9.96 
所 示 。 


= Pi 


图 9.96 其 中 几 帧 动画 效果 


教学 视频 路 径 


决 速 搜索 特效 表现 一 | 
总 十 


影视 快速 搜索 特 效 
表现 一 一 星球 爆炸 


。 实例 说 明 
本 例 讲解 影视 快速 搜索 特效 ， 主 要 利用 【 碎片 】 特效 制作 地 球 爆炸 ， 利 用 【 CC 快速 放射 模糊 】 特 效 制 
作 爆 炸 前 耀眼 的 光 效 。 完 成 的 动画 流程 画面 如 图 10.1 所 示 。 


EEAE 


图 10.1 动画 流程 画面 


。 学 习 目 标 
通过 本 例 的 制作 ， 学 习 【 碎片 ] 特效 的 参数 设置 及 【 空 对 象 ] 命令 的 使 用 方法 ;学 控 旺 球 井 炸 的 制作 方法 。 


。 操 作 步 又 


制作 “地 球 ” 合 成 


国 到] 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 】 | 【 新 建 合成 】 命令 ， 打 开 [ 合成 设置 】 对 话 框 ,设置 [ 合成 名 称 ] 为 “地 
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球 ，[【 宽度 】 数 值 为 1024px，[【 高 度 】 数值 为 
576px，【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 ] 为 
00:00:10:00 秒 ， 如 图 10.2 所 示 。 

国明 执行 菜单 栏 中 的 【文件 ] | 【 导入 】| 【 文 
件 】 命令， 打开 【导入 文件 】 对 话 框 ， 选 择 下 载 文 | 
件 中 的 “工程 文件 \ 第 10 章 \ 星 球 爆炸 \01.jpg、02、 : 本 | 
.jpg 03.jpg、04.jpg、05.jpg、06.jpg、07.jpg、 [cars se)| 
earthStill.png、spaceBG.jpg、venusbump.jpg、 
venusmap.jpg、 爆 炸 素材 .mov” 素 材 ， 如 图 10.3 


所 示 。 单 击 【 导入 】 按钮 ， 素 材 将 导入 到 [项目]】 ， 攻 到 对 选中 “01.jpg” 层 ， 按 S 键 展开 【 缩放 】 


区 


图 10.4 添加 素材 


面板 中 。 属性 ， 设 置 [ 缩放 】 数值 为 (26，26 ) ; 按 P 键 
展开 【 位 置 ] 属性 ,设置 [ 位 置 数值 为 ( 426， 
276 ) ， 如 图 10.5 所 示 。 


图 10.5 设置 “01.jpg” 层 参数 


轿 EE 避 为 了 使 “01.jpg” 层 与 “02.jpg” 层 更 加 
融合 ， 选 择 工具 栏 中 的 【 椭圆 工具 ] 国 ， 在 “01. 
jpg” 层 上 绘制 一 个 椭圆 蒙 版 ， 如 图 10.6 所 示 。 


图 10.2 【合成 设置 】 对 话 框 时 选中 “01.jpg” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽 
化 】 属性， 设置 【 蒙 版 羽化 ] 数值 为 (267，267 ) 
| = * 
|。 你 来 ， 效 果 如 图 10.7 所 示 。 
PT 一 = @ 
是 地 Fi 位 种 “ [3 | [a 司 KE 
生产 | Dljpg D2jpg Daipg 04jpg 05jpg 
是 计 已 机 一 ee 
ER IC 


HN -05jpgr 06jpg "071 


[SoxtCprprepe "| 


夫 EE -| 


图 10.3 【导入 文件 】 对 话 框 


国 现 将 导入 的 “01.jpg、02.jpg、03.jpg、 
04.jpg、05.jpg、06.jpg、07.jpg、earthStill. 
png” 素 材 依次 拖 动 到 “地 球 ” 合 成 时 间 线 面板 
中 ， 如 图 10.4 所 示 。 


图 10.7 蒙 版 羽化 效果 


本 本 本 本 本 本 1 0 
影视 快速 搜索 特效 表现 一 一 星球 爆炸 。 第 - 


国 到 地 展开 父子 链接 属性 ,将 “01.jpg” 层 设置 为 加 央 展开 父子 链接 属性 ， 将 “02.jpg” 层 设置 为 
“02.jpg” 层 的 子 层 ， 如 图 10.8 所 示 。 “03.jpg” 层 的 子 层 ， 如 图 10.12 所 示 。 


中 到 
“ 国 : 加 [ler sse ] : 4 
天 图 10.12 设置 父子 链接 


图 10.8 设置 父子 链接 国 于 四 选中 “03.jpg” 层 ， 按 S 键 展开 [ 缩放 】 
属性 ， 设 置 [ 缩放 】 数值 为 ( 25，25 ) ; 按 P 键 
ED 利用 同样 的 方法 对 “02.jpg” 层 进行 对 位 。 ， 展开 【 位 置 ] 属性 ,设置 【 位 置 ] 数值 为 ( 418， 
选中 “02.jpg” 层 ， 按 P 键 展开 【 位 置 ] 属性 ， 设 ， 273 ) ， 如 图 10.13 所 示 。 

置 【 位置] 数值 为 (419，273 ) ; 按 S 键 展开 【 缩 

放 】 属 性， 设置 [ 缩放 】 数值 为 ( 25，25 ) ， 如 图 

10.9 所 示 。 | 


三 地 球 


图 10.13 设置 “03.jpg” 层 参数 


国 归 时 选择 工具 栏 中 的 【 椭圆 工具 ] 国 ， 在 “03. 
jpg” 层 上 绘制 一 个 椭圆 蒙 版 ， 如 图 10.14 所 示 。 
国 时 了 选中 “03.jpg” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 


图 10.9 设置 “02.jpg” 层 参数 


EBD 选择 工具 栏 中 的 【 椭圆 工具 】， 在 “02. ， 羽化 ] 属 性， 设置 【 蒙 版 羽化 ] 数值 为 ( 267， 
jpg” 层 上 绘制 一 个 椭圆 蒙 版 ， 如 图 10.10 所 示 。 267 ) ， 效 果 如 图 10.15 所 示 。 
ELJ 选中 “02.jpg” 层 ， 按 F 键 展开 [ 蒙 版 


羽化 】 属性， 设置 【 蒙 版 羽化 】 数值 为 ( 267， 
267 ) ， 效 果 如 图 10.11 所 示 。 


图 10.15 蒙 版 羽化 效果 


图 10.11 蒙 版 羽化 效果 
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四 展开 父子 链接 属性 ， 将 “03.jpg” 层 设置 为 EBD 展开 父子 链接 属性 ， 将 “04.jpg” 层 设置 为 
“04.jpg” 层 的 子 层 ， 如 图 10.16 所 示 。 “05.jpg” 层 的 子 层 ， 如 图 10.20 所 示 。 


>eB 和 = 图 层 名 称 
> 大: llet jzzl 


图 10.16 设置 父子 链接 图 10.20 设置 父子 链接 


EBD 选中 “04.jpg” 层 ， 按 S 键 展开 【 缩放 】 ， 国 2J 选中 “05.jpg” 层 ， 按 S 键 展开 【 缩放】 属 
属性 ， 设 置 [ 缩放 】 数值 为 ( 25，25 ) ; 按 P 键 ;性 , 设置 [ 缩放 ] 数值 为 ( 12，12 ) %; 按 P 键 
展开 【位置 】 属性 ， 设置 【位置 ] 数值 为 (418， 展开 【 位 置 ) 属性 ， 设 置 [ 位 置 数值 为 ( 397， 
273 ) ， 如 图 10.17 所 示 。 | 274) ， 如 图 10.21 所 示 。 


出 地 球 
olWeB 四 := 图 层 名 称 模式 


"4 |l04. jpel 正常 


严 半 


# “| 图 层 名 称 | 模式 
辑 ee] 这 
伍 生 一 
”而立 


图 10.17 设置 “04.jpg” 层 参数 图 10.21 设置 “05.jpg” 层 参数 


:ED 光 和 工 具 栏 中 的 | 梢 国 工 具 】， 在 “04jpg” 。 有 EBEE 选择 工具 中 的 【 彬 加 工具 】， 在 “05jpg 
六 层 上 绘制 一 个 椭圆 蒙 版 ， 如 图 10.18 所 示 。 层 上 绘制 一 个 椭圆 蒙 版 ， 如 图 10.22 所 示 。 


EBD 选中 “04.jpg” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 忆 ， 国有 友 选中 “05.jpg” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽 
; 化 】 属性， 设置 【 蒙 版 羽化 ] 数值 为 (267，267 ) ， 化 】 属 性， 设置 [ 蒙 版 羽化 ] 数值 为 (267，267 ) 
像素 ， 效 果 如 图 10.19 所 示 。 像素 ， 效 果 如 图 10.23 所 示 。 


图 10.18 绘制 椭圆 蒙 版 图 10.22 绘制 椭圆 蒙 版 


图 10.19 蒙 版 羽化 效果 图 10.23 蒙 版 羽化 效果 


司 梧 可 本 可 4 1 0 
影视 快速 搜索 特效 表现 二 星球 爆炸 。 第 = 


辆 现 展开 父子 链接 属性 ， 将 “05” 层 设置 为 攻 展开 父子 链接 属性 ， 将 “06.jpg” 层 设置 为 
“06” 层 的 子 层 ， 如 图 10.24 所 示 。 “07.jpg” 层 的 子 层 ， 如 图 10.28 所 示 。 


图 10.28 设置 父子 链接 
图 10.24 设置 父子 链接 


国 到 选 中 “07.jpg” 层 ， 按 S 键 展开 [ 缩放 ] 属 
性 ， 设 置 [ 缩放 】 数值 为 ( 73，73 ) %; 按 P 键 
展开 【位 置 属性, 设置 [ 位 置 数值 为 ( 301， 

214 ) ， 如 图 10.29 所 示 。 


上 国 殉 ) 选中 “06.jpg” 层 ， 按 S 键 展开 [缩放 ] 属 ， 
性 ,设置 【 缩放 】 数值 为 ( 12，12 ) %; 按 P 键 
展开 【 位 置 ] 属性 ， 设 置 【 位 置 ] 数值 为 ( 387， 
305 ) ， 如 图 10.25 所 示 。 


号 名 称 模式 
图 层 名 称 模式 正常 
国 1o6.ipel 。 正常 


图 10.29 设置 “07.jpg” 层 参数 
图 10.25 设置 “06.jpg” 层 参数 


国 弱 ] 选择 工具 栏 中 的 【 椭圆 工具 】 圈 ,在 
国光 选择 工具 栏 中 的 【 椭圆 工具 ] 图 ， 在 “06.， “07.jpg” 层 上 绘制 一 个 椭圆 蒙 版 ， 如 图 10.30 所 示 。 
jpg” 层 上 绘制 一 个 椭圆 蒙 版 ， 如 图 10.26 所 示 。 EU 选中 “07.jpg” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽 
加 3 选中 “06.jpg” 层 ， 按 F 键 展开 [ 蒙 版 忆 ， 化 】 属性 ， 设 置 [ 蒙 版 羽化 ] 数值 为 (267，267 ) 
化 】 属 性 ， 设 置 [ 蒙 版 羽化 】 数值 为 (600，600 ) 像素 ， 效 果 如 图 10.31 所 示 。 
像素 ， 效 果 如 图 10.27 所 示 。 


图 10.30 绘制 椭圆 蒙 版 


图 10.26 绘制 椭圆 蒙 版 


图 10.31 蒙 版 羽化 效果 


图 10.27 蒙 版 羽化 效果 狼 列 j 展开 父子 链接 属性 ， 将 “07.jpg” 层 设置 为 
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earthStill 层 的 子 层 ， 如 图 10.32 所 示 。 苹 要 对 将 时 间 调 整 到 00:00:02:24 帧 的 位 置 ， 删 除 


“01.jpg” 层 后 面 的 关键 帧 ， 如 图 10.36 所 示 。 


有 上 知 # 图 层 名 称 神 式 


sa a -= 


图 层 名 称 模式 
正常 


加 ee | EF 
图 10.32 设置 父子 链接 


国 开 2 选中 “01.jpg” 层 ， 将 选择 “02.jpg、 
03.jpg、04.jpg、05.jpg、06.jpg、07.jpg、 
earthStil.png”7 层 ， 将 父子 层 设置 为 “01.jpg” 
层 ， 如 图 10.33 所 示 。 国 于 日 选择 工具 栏 中 的 【 椭圆 工具 】, 在 
earthStil.jpg 层 上 绘制 一 个 椭圆 蒙 版 ， 如 图 10.37 
所 示 。 
国 333 展开 [ 蒙 版 1】 选 项 组 ， 设 置 [ 蒙 版 扩展 】 
数值 为 -271， 效 果 如 图 10.38 所 示 。 


图 10.36 删除 关键 帧 


国 Loz jing 
国 103. ipzj 
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图 10.33 设置 空 对 象 


国 琵 选中 “01.jpg” 层 ， 按 S 键 展开 【 缩放 】 
属性 ， 将 时 间 调 整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 图 10.37 绘制 椭圆 蒙 版 
置 【 缩放 】 数值 为 ( 100，100 ) %， 单 击 码 表 
图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 
00:00:03:10 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 缩放 】 数值 为 (0 
0 ) %， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 图 10.34 所 示 。 


图 层 名 称 


国 [Eee ] Ex* 
EE 


图 10.38 设置 参数 后 效果 


国生 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| [ 新 建 ] | [ 空 
四 设置 | 位 置 ] 数值 为 ( 544，251) ， 选 中 ， 对 象 ] 命令 ,设置 [ 名 称 ] 为 “捆绑 层 ”， 如 图 
两 个 关键 帧 ， em ed eet 10.39 所 示 。 
菜单 中 的 【 指数 比例 ] 命令 ， 如 图 10.35 所 示 。 


图 10.34 设置 “01.jpg” 层 关键 帧 


加 地 球 = 


图 层 去 丰 
FE 


图 10.39 新 建 【 空 对 象 】 


国 选中 “捆绑 层 ”， 将 时 间 调 整 到 
00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 按 R 键 展开 【 旋转 】 属 性 ， 


喇 梧 可 本 可 可 1 0 
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设置 【 旋转 】 数值 为 180， 单 击 码 表 甘 按钮 ， 在 当 
前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:02:24 帧 
的 位 置 ， 设 置 [ 旋转 】 数值 为 0， 系 统 会 自动 创建 关 ， 
键 帧 ， 如 图 10.40 所 示 。 


图 10.40 设置 关键 帧 


外 到 岂 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| 【 新 建 ] | [ 纯 
色 】 命令 ， 打开 【 纯色 设置 】 对 话 框 , 设置 【 名 


称 ] 为 “ 云 1”，[【 颜色 】 为 白色 ， 如 图 10.41 所 | 
示 。 
国 弄 ] 选中 “ 云 1” 层 ， 在 [ 效果 和 预 设 ] 中 展开 ， 


[ 杂 色 和 颗粒 ] 特效 组 ， 双 击 【 分 形 杂 色 ] 特效 ， 
如 图 10.42 所 示 。 图 10.44 设置 参数 后 效果 


国 到 时 选中 “ 云 1” 层 ， 将 其 模式 设置 为 【 
幕 】， 如 图 10.45 所 示 ， 效 果 如 图 10.46 所 示 。 


图 10.46 屏幕 模式 效果 


国 玫 于 将 时 间 调 整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 置 
【 不 透明 度 】 数 值 为 0， 单 击 码 表 转 按 钮 ， 在 当前 位 
置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:00:20 帧 的 位 
置 ， 设置 [ 缩放 】 数值 为 ( 1000，1000 ) %, 单 
国 玉 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 从 【 分 形 类 型 ] 右 。， 击 码 表 图 按钮 ;将 时 间 调 整 到 00:00:00:24 帧 的 位 
侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【 动态 】， 设置 [【 对 比 度 】 ， 置 ， 设 置 【 不 透明 度 】 数 值 为 100%; 将 时 间 调 整 
数值 为 100，【 亮度 】 数值 为 -37， 如 图 10.43 所 ， 到 00:00:01:14 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 不 透明 度 】 数值 
示 。 为 了 使 画面 更 加 美观 ， 将 “ 空 对 象 ”隐藏 ， 效 ， 为 100%; 将 时 间 调 整 到 00:00:01:20 帧 的 位 置 ， 设 
果 如 图 10.44 所 示 。 置 [ 不 透明 度 】 数值 为 0，【 缩放 】 数 值 为 ( 28， 


图 10.42 添加 【分 形 杂 色 】 特 效 


After Effects cs 人 
影视 特效 后 期 合成 秘技 


28 ) %， 如 图 10.47 所 示 。 国 下 选中 “ 云 3” 层 ， 将 时 间 调 整 到 
00:00:01:05 帧 的 位 置 ， 按 [ 键 设 置 入 点 位 置 ， 如 医 
10.51 所 示 。 


图 地 球 = 


下 
电 = 图 层 
| 


图 10.47 设置 关键 帧 


选中 “ 云 1” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 
“ 云 2” 层 ， 如 图 10.48 所 示 。 | 


图 10.51 设置 入 点 


” 轩 将 时 间 调 整 到 00:00:01:05 帧 的 位 置 ， 设 置 

【 不 透明 度 】 数 值 为 0， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 

， 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调整 到 00:00:02:04 帧 的 

位置， 设置 [ 不 透明 度 ] 数值 为 100%;， 将 时 间 调 

， 整 到 00:00:02:00 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 缩放 】 数值 为 

( 1000，1000 ) %; 将 时 间 调 整 到 00:00:02:06 

; 的 位 置 ， 设 置 [ 不 透明 度 ] 数值 为 100%; 将 时 

图 10.48 复制 图 层 ， 调 整 到 00:00:02:15 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 不 透明 度 

ER 选中 “ 云 2” 层 ， 将 时 间 调 整 到 ;数值 为 0，[ 缩放 】 数 值 为 ( 28，28 ) %,， 如 
00:00:00:15 帧 的 位 置 ， 按 [ 键 设置 入 点 位 置 ， 如 图 ， 10.52 所 示 。 

10.49 所 示 。 | 


尘 


网 一 可 


图 10.49 设置 入 点 | 图 10.52 设置 关键 由 


EE 选中 “ 云 2” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 出 ， 国 将 “ 云 1、 云 2、 云 3” 三 个 层 绑 定 到 “捆绑 


“去 3” 层 ， 如 图 10.50 所 示 。 ， 层 ”上 ， 如 图 10.53 所 示 。 


图 10.53 设置 捆绑 


E 到 j 选中 “地 球 ” 合 成 中 的 所 有 层 ， 单 击 运动 模 
糊 国 按 钮 ， 如 图 10.54 所 示 。 


图 10.50 复制 图 层 
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图 10.54 快速 模糊 设置 
因 到 这 样 就 完成 了 “地 球 ” 合 成 的 制作 ， 预 览 其 中 几 帧 动画 效果 如 图 10.55 所 示 。 


ss 
六 全 


轧 [ 克 制作 “球面 模糊 ”合成 


EREDH 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 | a 
令 ， 打开 [ 合成 设置 ] 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 | 
为 “球面 模糊 ”，【 宽度 ] 数值 为 1024px， 【高 ， i 
度 】 数值 为 576px，【 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，[ 持续 ， = 
时 间 】 为 00:00:10:00 秒 。 : 本 -一 
国 开 局 将 [项目 】 面板 中 的 “venusmap.jpg” ， 

素材 拖 动 到 “球面 模糊 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 | 图 10.57 添加 【色相 /饱和 度 】 特 效 
10.56 所 示 。 ! 


图 10.55 其 中 几 帧 动画 效果 


加 球面 模糊 


图 10.56 添加 素材 


国 到 于 选中 venusmap.jpg 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] | 要 
面板 中 展开 【 颜色 校正 ] 特效 组 ， 双 击 【 色相 /饱和 图 10.58 色相 / 鸳 合 度 效果 


度 ] 特效 ， 如 图 10.57 所 示 ， 效 果 如 图 10.58 所 示 。 ， EBD 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 [ 主 饱和 度 】 
， 数值 为 -48， [ 主 亮度 】 数值 为 -43， 如 图 10.59 所 


， 示 ， 效 果 如 图 10.60 所 示 。 


After Effects cs = 
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图 10.59 设置 【色相 /饱和 度 】 特 效 参数 图 10.60 设置 参数 后 效果 


必 [ 友 ] 制作 “球面 ”合成 


国友] 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合 成 命 
令 ， 打 开 【 合成 设置 】 对话 框 ， 设置 [ 合成 名 称 】 
为 “球面 ”， [ 宽度 】 数值 为 1024px，【[ 高度】 数 
值 为 576px，[【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 '! 
为 00:00:10:00 秒 。 | 
国 开 ] 将 [ 项 目 ] 面板 中 的 “venusmap.jpg” 素 ， 
材 拖 动 到 “球面 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 图 10.61 | 


所 示 。 图 10.63 色相 /饱和 度 效果 

ERED 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 【 主 饱和 度 】 
;数值 为 -48， [ 主 亮度 ] 数值 为 -43， 如 图 10.64 所 
; 示 ， 效 果 如 图 10.65 所 示 。 


图 10.61 添加 素材 


国有 加 选中 “venusmap.jpg” 层 ， 在 【 效果 和 预 : 
设 ] 中 展开 [ 颜色 校正 ] 特效 组 ， 双 击 【 色相 /饱和 “' 
度 】 特效， 如 图 10.62 所 示 ， 效 果 如 图 10.63 所 示 。  ; 


图 10.64 设置 【色相 /饱和 度 】 参 数 
效果 和 预 设 
自 和 度 


图 10.62 添加 【色相 /饱和 度 】 特 效 


图 10.65 设置 参数 后 效果 
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轧 [ 砚 | 制作 “球面 高 光 ” 合 成 


基本 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 ， 国 女 加 在 [ 效果 控件 】 面板 中 ， 设 置 [ 主 饱和 度 】 
令 ， 打 开 [ 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 ; 数值 为 -48， [ 主 亮度 】 数值 为 -43， 如 图 10.69 所 
为 “球面 高 光 ”，【 宽度 ] 数值 为 1024px，【 高 ， 示 ， 效果 如 图 10.70 所 示 。 

度 】 数值 为 576px，【 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，【 持 续 ， 
时 间 】 为 00:00:10:00 秒 。 | 
国志 将 | 项 目 ] 面板 中 的 “venusmap.jpg” 


网 


素材 拖 动 到 “球面 高 光 ” 合 成 时 间 线 面板 中 ， 如 
10.66 所 示 。 


图 10.69 设置 【色相 /饱和 度 】 特 效 参数 
图 10.66 添加 素材 

加 选中 “venusmap.jpg” 层 ， 在 【效果 和 预 : 

设 】 中 展开 【 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 色相 /饱和 

度 】 特 效 ， 如 图 10.67 所 示 ， 效 果 如 图 10.68 所 示 。 


图 10.70 设置 参数 后 效果 


图 10.68 色相 /饱和 度 效 果 


After Effects cs jhe) 
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于 了 了 制作 “球面 纹理 ”合成 


国 E 刘 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | 【 新 建 合成 ] 命 效果 和 预 设 = 
令 ， 打 开 [ 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 

为 “球面 纹理 ”，【 宽度 】 数值 为 1024px，[【 高 ， 
度 】 数值 为 576px，【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，[【 持续 
时 间 ] 为 00:00:10:00 秒 。 

国友 将 | 项 目 】 面板 中 的 “venusbump.jpg” 图 10.74 添加 【曲线 】 特 效 
素材 拖 动 到 “球面 纹理 ”合成 时 间 线 面板 中 ， 如 
10.71 所 示 。 


曲 


区 


加 球面 纹理 


要 全 加 


图 层 


国 Lveaasbump_ ipcl 


图 10.71 添加 素材 


:ED 选中 venusbump.jpg 层 ， 在 [ 效果 和 预 
3 设 ] 中 展开 【 通道 ] 特效 组 ， 双 击 【 反 转 】 特效， 
: 如 图 10.72 所 示 ， 效 果 如 图 10.73 所 示 。 


图 10.75 默认 的 曲线 形状 


效果 和 预 设 ， 上 词 整 曲线 形状 ， 如 图 10.76 所 示 ， 效 果 如 图 
3 x ， 10.77 所 示 。 


图 10.76 调整 曲线 形状 


图 10.73 反 转 效果 


国 要 也 在 | 效果 和 预 设 】 中 展开 【 颜色 校正 ] 特效 
组 ， 双 击 【 曲线 】 特效 ， 如 图 10.74 所 示 。 默 认 的 ， 
线形 状 如 图 10.75 所 示 。 


图 10.77 曲线 效果 


i 这 1 4044 
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对 颜色 进行 调整 。 在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 
展开 【 颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 色调 ] 特效 ， 如 
图 10.78 所 示 ， 效 果 如 图 10.79 所 示 。 


图 10.81 设置 参数 后 效果 


图 10.78 添加 【色调 】 特 效 
国 到 时 选中 venusbump.jpg 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 
复制 出 venusbump2.jpg 层 ， 如 图 10.82 所 示 。 


图 10.82 复制 图 层 


萎 表 时 选中 venusbump2.jpg 层 ， 在 【效果 控件 】 


图 10.79 色调 效果 面板 中 删除 【 色调 】 特 效 ， 设置 venusbump.jpg 


昭著 地 在 【 效果 控件 】 面板 中 设置 【 将 白色 映射 ， 层 的 【 轨道 遮 埋 ] 为 【 亮度 遮 单 “venusbump2.， 
到 ] 为 橘 黄色 ( R:255; G:120; B:0 ) ， 如 图 ， jpg”】， 如 图 10.83 所 示 。 
10.80 所 示 ， 效 果 如 图 10.81 所 示 。 

图 10.80 设置 【将 白色 映射 到 】 人 参数 图 10.83 设置 【轨道 遮 单 】 


图 [3 制作 合成 


执行 菜单 栏 中 的 【 合成 】| 【 新 建 合成 】 命令 , 打开 [【 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 [ 合成 名 称 】 为 
“合成 ”，【 宽度 】 数值 为 1024px，[【 高 度 】 数值 为 576px， [ 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 为 
00:00:10:00 秒 。 

将 【 项 目 】 面板 中 的 “球面 模糊 、 球 面 、 球 面 高 光 、 球 面 纹理 ”素材 拖 动 到 “合成 ”时 间 线 面板 


中 ， 如 图 10.84 所 示 。 


After Effects cs je 
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国友 展开 Shading ( 阴影 ) 选项 组 ， 设 置 
Ambient ( 环境 光 ) 数值 为 15， 如 图 10.89 所 示 ， 
效果 如 图 10.90 所 示 。 


图 10.84 添加 素材 


国 于 选中 “球面 模糊 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面 图 10.89 设置 shading 阴影) 选项 组 参数 
板 中 展开 【 透视 】 特效 组 ， 双 击 CC Sphere ( CC 
球体 ) 特效 ， 如 图 10.85 所 示 。 将 “球面 、 球 面 高 
光 、 球 面 纹理 ”隐藏 ， 效 果 如 图 10.86 所 示 。 


效果 和 预 设 = 


Sphere 


ce spne:e | 


司 


股 置 参 数 后 效果 
图 10.85 添加 CC Sphere (CC 球体 ) 特效 图 10.90 设置 参数 后 效果 


国 至 轩 将 时 间 调整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 

置 Y Retation ( Y 轴 旋转 ) 数值 为 0， 单 击 码 表 

图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 

00:00:03:19 帧 的 位 置 ， 设 置 Y Retation ( Y 轴 旋 
) 数值 为 180， 如 图 10.91 所 示 。 


T TkNat 


图 10.86 CC 球体 效果 


:ED 在 | 效果 控件 ] 面板 中 展开 Light (灯光 ) 
选项 组 ， 设 置 Light Intensity ( 灯光 亮度 ) 数值 为 
50， 如 图 10.87 所 示 ， 效 果 如 图 10.88 所 示 。 


图 10.91 设置 关键 帧 


ED 在 | 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 【 颜色 校正 
特效 组 ， 双 击 【 曲线 】 特效 ， 如 图 10.92 所 示 。 


图 10.87 设置 Light (灯光 ) 选项 组 参数 


图 10.92 添加 【曲线 】 特 效 


网 


国事 时 调整 曲线 形状 ， 如 图 10.93 所 示 ， 效 果 如 
10.94 所 示 。 


图 10.88 设置 参数 后 效果 
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EU 选中 “球面 ” 层 ， 将 其 调整 为 显示 , 在 【 效 
果 和 预 设 ] 面板 中 展开 【 透视 】 特 效 组 ， 双 击 CC 
Sphere ( CC 球体 ) 特效 ， 如 图 10.97 所 示 ， 效 果 
如 图 10.98 所 示 。 


图 10.97 添加 CC Sphere (CC 球体 ) 特效 


图 10.93 调整 曲线 形状 


图 10.98 CC 球体 效果 


图 10.94 调整 曲线 后 效果 ED 将 时 间 调 整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 
置 Rotation Y ( Y 轴 旋转 ) 数值 为 0， 单 击 码 表 
图 按钮 ， 在 当前 位 置 添 加 关键 帧 ;将 时 间 调 整 到 
00:00:03:19 帧 的 位 置 ， 设 置 Rotation Y (Y 轴 旋 
转 ) 数值 为 180， 如 图 10.99 所 示 。 


国 要 时 在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 展开 【 模糊 和 锐 
化 】 特效 组 ， 双 击 CC Radial Fast Blur ( CC 快速 
放射 模糊 ) 特效 ， 如 图 10.95 所 示 ， 效 果 如 图 10.96 
所 示 。 


效果 和 预 设 = : 所 名 全 6 
T Tt 


CC Radial Fast Blur 


helCC Radial Fast Blur 
| 


图 10.95 添加 CC Radial Fast Blur (CC 快速 放射 模糊 ) 特效 


图 10.99 设置 关键 由 


力 到 到 在 | 效果 和 预 设 】 面板 中 展开 [ 颜色 校正 
特效 组 ， 双 击 【 曲线 ] 特效 ， 如 图 10.100 所 示 。 
国 归 二 调整 曲线 形状 ， 如 图 10.101 所 示 ， 效 果 如 
图 10.102 所 示 。 


图 10.96 CC 快速 放射 模糊 效果 图 10.100 添加 【曲线 】 特 效 
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图 10.101 调整 曲线 形状 


图 10.102 调整 曲线 后 效果 


图 10.104 所 示 。 


:ESZ) 在 | 效果 和 预 设 ] 中 展开 [ 风格 化 ] 特效 
; 组 ， 双 击 【发光 ] 特效 ， 如 图 


10.103 所 示 ， 效 果 如 


图 10.104 发 光 效 果 
国 于 日 设置 [ 发 光 半径 】 数值 为 45， 从 【 合成 原 


始 项 目 】 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 


选择 【 顶端 】， 设 置 


【 发 光 颜 色 】 为 【A 和 B 颜 色 】， [ 颜色 A ] 为 橘 黄 
色 (R:206; G:73; B:0 ) ， 如 图 10.105 所 示 ， 效 


果 图 10.106 所 示 。 


图 10.106 设置 参数 后 效果 


及 


层 ， 在 【 效果 和 预 设 ] 面 


选中 “球面 高 


板 中 展开 【 透视 】 特效 组 ， 双 击 CC Sphere (CC 


球体 ) 


所 示 。 


特效 ， 如 图 10.107 所 示 ， 效 果 如 图 10.108 


图 10.108 CC 球体 效果 


影视 快速 搜索 特效 表现 一 一 星球 爆炸 ”第 10 


EU 在 | 效果 控件 ] 面板 中 展开 Light (灯光 ) ; 虑 国名 将 时 间 调 整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 
选项 组 ， 设 置 Light Intensity ( 灯光 亮度 ) 数值 为 ; 置 Rotation Y ( Y 轴 旋转 ) 数值 为 0， 单 击 码 表 
249，Light Height ( 灯光 高 度 ) 数值 为 -40，Light ， 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ;将 时 间 调 整 到 
Direction ( 灯光 方向 ) 数值 为 -62， 如 图 10.109 所 ， 00:00:03:19 帧 的 位 置 ， 设 置 Rotation Y ( Y 轴 旋 
示 ， 效 果 如 图 10.110 所 示 。 转 ) 数值 为 180， 如 图 10.113 所 示 。 


区 


图 10.109 设置 Light (灯光 ) 选项 组 参数 图 10.113 设置 关键 帧 


国 弄 选中 “球面 高 光 ” 层 ， 设 置 其 模式 为 【 屏 
图 10.114 所 示 ， 效 果 如 图 10.115 所 示 。 


插 
六 
区 


ET 


oeB 四 := 源 名 称 模式 T TrkMat 


SE Ps 无 


图 10.114 设置 图 层 模 式 


图 10.110 设置 参数 后 效果 


国 了 展开 Shading ( 阴影 ) 选项 组 ， 设 置 
Specular ( 高 光 ) 数值 为 100， 如 图 10.111 所 示 ， 
效果 如 图 10.112 所 示 。 


图 10.115 屏幕 模式 效果 


鳞 现 j 选中 “球面 纹理 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面 
板 中 展开 【 透视 】 特效 组 ， 双 击 CC Sphere (CC 
球体 ) 特效 ， 如 图 10.116 所 示 ， 效 果 如 图 10.117 
所 示 。 


图 10.111 设置 Shading (阴影) 选项 组 参数 


效果 和 预 


CC Sphere 


车 


[B21 CC Sphere 


f 
\ 


图 10.116 添加 CC Sphere (CC 球体 ) 特效 


图 10.112 设置 参数 后 效果 


After Effects cs je) 
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图 10.117 CC 球体 效果 
图 10.121 设置 参数 后 效果 


国 到 在 【 效果 控件 】 面板 中 展开 Light ( 灯光 ) 
选项 组 ， 设 置 Light Intensity ( 灯光 亮度 ) 数值 为 
200， 如 图 10.118 所 示 ， 效 果 如 图 10.119 所 示 。 


国 3 开 |] 将 时 间 调 整 到 00:00:00:00 帧 的 位 置 ， 设 
置 Rotation Y ( Y 轴 旋转 ) 数值 为 0， 单 击 码 表 
圆 按 钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ;将 时 间 调 整 到 
00:00:03:19 帧 的 位 置 ， 设 置 Rotation Y ( Y 轴 旋 
转 ) 数值 为 180， 如 图 10.122 所 示 。 


-本 


神 式 T Tat 


图 10.122 设置 关键 帧 


图 10.118 设置 Light (灯光 ) 选项 组 参数 国 于 在 | 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 [ 风格 化 ] 特 
效 组 ， 双 击 【 发 光 】 特效， 如 图 10.123 所 示 ， 效 果 
如 图 10.124 所 示 。 


图 10.119 设置 参数 后 效果 图 10.123 添加 【发 光 】 特 效 


国 现 展开 Shading ( 阴影 ) 选项 组 ， 设 置 
Ambient ( 环境 光 ) 数值 为 100， 如 图 10.120 所 
示 ， 效 果 如 图 10.121 所 示 。 


图 10.124 发 光 效果 
图 10.120 设置 Shading (阴影 ) 选项 组 参数 国 天 设置 [ 发 光 阔 值 ] 数值 为 40%， [ 发 光 半 
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径 】 数值 为 45， 如 图 10.125 所 示 ， 效 果 图 10.126 所 示 。 


图 10.125 设置 【发 光 】 特 效 参数 图 10.126 设置 后 效果 


制作 “光圈 ”合成 


国 I 到] 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 ] | [ 新 建 合成 ] 命 
令 ， 打 开 [ 合成 设置 】 对 话 框 ， 设 置 【 合成 名 称 】 
为 “光圈 ”， 【 宽度 】 数值 为 1024px， [ 高 度 】 数 
值 为 576px， [ 帧 速率 ] 为 25 帧 / 秒 ，【 持续 时 间 】 
为 00:00:10:00 秒 ， 如 图 10.127 所 示 。 


图 10.128 【纯色 设置 】 对 话 框 


国 要 轩 选中 “ 桶 黄 边 缘 ” 选择 工具 栏 中 的 【 椭 
到 工具 ] 团 ， tiny “ 权 黄 边缘 ” 
层 上 从 中 心 绘制 一 个 正 圆 蒙 版 ， 如 图 10.129 所 示 。 


图 10.127 【合成 设置 】 对 话 框 


时 


恩 EE 吧 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 ] | [ 新 建 ] | [ 纯 
色 】 命 令 ， 打 开 【 纯色 设置 】 对 话 框 ， 设 置 
【 名称 】 为 “ 橘 黄 边缘 ”， [ 颜色 】 为 橘 黄色 
(R:218; G:108; B:0 ) ， 如 图 10.128 所 示 。 


图 10.129 绘制 正 圆 蒙 版 


After Effects cs 3 Ae) 


称 】 


示 。 


国 y] 执行 菜单 栏 
色 】 命 令 ， 打 开 


、 影 视 特效 后 期 合成 秘技 


六 “ 乌 
I] 志 


圈 ”，[【 颜色 】 为 黑 


， 如 


中 的 【图 层 】| 【新 建 ] | 【 纯 
【 纯色 设置 ] 对话 框 ， 设置 【名 
10.130 所 


. EE 
展开 


安 Shif 
F 圆 蒙 版 ， 如 图 10.131 所 示 。 


选中 


【 风格 化 】 特效 组 ， 


图 10.130 【纯色 设置 】 对 话 


“ 黑 圈 ” 层 ， 选 择 工具 栏 


中 的 【 椭圆 


+Ctrl 组 合 键 在 “ 黑 


圈 ” 


层 上 从 中 


图 10.131 绘制 正 圆 蒙 版 


h“ 黑 图" 


10.132 所 示 ， 效 果 如 图 10.133 所 示 。 


层 ， 在 【效果 和 预 设 】 面板 
双击 【 毛 边 】 特 效 ， 如 图 


图 10.132 


添加 【 毛 边 】 特 效 


国 到 时 在 【 效果 控件 ] 面板 中 
为 150，[【 边 
10， 如 图 10.134 所 示 ， 效 果 妇 


图 10.133 毛 边 效果 


设置 [ 边界 


】 数值 


【 比例 】 数值 为 


缘 锐 度 】 数 值 为 5， 
图 


粗糙 化 


10.135 所 示 。 


图 10.134 设置 【 毛 边 】 特 效 参数 


要 本 喇 梧 本 本 可 
“ee 下 影视 快速 搜索 特效 表现 一 星球 爆炸 。 第 1 0 


雪耻 制作 总 合 


3 洲 吕 执行 菜单 栏 中 的 【 合成 】 | 【 新 建 合成 ] 命 
令 ， 打开 【合成 设置 】 对 话 框 ,设置 [ 合成 名 称 】 
为 “总 合成 ”，[【 宽度 】 数 值 为 1024px，[【 高 度 】 
数值 为 576px，[【 帧 速率 】 为 25 帧 / 秒 ，[ 持续 时 

间 】 为 00:00:10:00 秒 。 
将 【 项 目 ] 面板 中 的 “spaceBG.jpg” 素 


材 拖 动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 如 图 10.136 所 


示 。 


图 10.139 添加 【色调 】 特 效 


图 10.136 添加 素材 


步 中 spaceBG.jpg 层 ， 按 P 键 展开 【 位 置 } 
属性 ， 设置 [ 位 置 ] 数值 为 (512，289 ) ， 如 图 
10.137 所 示 ， 效 果 如 图 10.138 所 示 。 


站 这 


加 10.140 色调 效果 


a ER 设置 | 将 白色 映射 到 】 为 蓝 色 ( R:0， 
0:00:00:00 请 所 名 人 . G:198，B:255 ) ， 如 图 10.141 所 示 ， 效 果 如 图 


oe8 时 = 图 层 名 称 楼 式 Tr | 二 
一 + 国 同 [FE 六 - 10.142 所 示 。 
人 2 0 299 


图 10.137 设置 参数 


图 10.141 设置 【将 白色 映射 到 】 参 数 


图 10.138 设置 参数 后 效果 


十 


及 汝 在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 展开 【 颜色 校正 】 
特效 组 ， 双 击 【 色调 】 特效 ， 如 图 10.139 所 示 ， 效 
果 如 图 10.140 所 示 。 


图 10.142 设置 参数 后 效果 


E 计 加 选中 “spaceBG.jpg” 层 ， 将 时 间 调 整 到 


After Effects cs je) 
渴 、 影 视 特 效 后 期 合成 秘技 


00:00:03:15 帧 的 位 置 ， 设 置 【 着 色 数 量 】 数 值 为 ;特效 组 ， 双 击 【 曲线 】 特效 ， 如 图 10.144 所 示 。 
100， 单 击 码 表 力 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; ; 
将 时 间 调 整 到 00:00:04:11 帧 的 位 置 , 设置 【着 ， 

数量 ] 数值 为 0， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 医 
10.143 所 示 。 


图 10.144 添加 【曲线 】 特 效 


， 国 要 时 将 时 间 调 整 到 00:00:03:16 帧 的 位 置 ， 单 
， 击 【 曲线 】 左 侧 的 码 表 图 按 钮 ， 在 当前 位 置 添 加 关 
o 键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:04:01 帧 的 位 置 ， 调 整 
图 10.143 设置 关键 由 ，【 曲线 ] 形状 ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ; 将 时 间 调 
整 到 00:00:04:11 帧 的 位 置 ， 调 整 曲 线形 状 与 起 始 
: 国 开 地 在 | 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 [ 颜色 校正 】 ， 形状 相同 ， 如 图 10.145 所 示 。 


图 10.145 设置 【曲线 】 关 键 帧 


:ER 此 时 画面 色彩 变化 如 图 10.146 所 示 。 


图 10.146 画面 效果 


园丁 将 | 项目 】 面 板 中 的 “地 球 ” 合 成 拖 ， 虑 有 j 选中 “地 球 ” 合 成 ， 在 [ 效果 和 预 设 ] 面板 
动 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 将 时 间 调 整 到 ; 中 展开 | 颜色 校正 】 特效 组 ， 双 击 【 色 阶 】 特效 ， 
00:00:04:12 帧 的 位 置 ， 按 Alt+] 组 合 键 切断 后 面 的 ， 如 图 10.148 所 示 ， 效 果 如 图 10.149 所 示 。 

素材 ， 如 图 10.147 所 示 。 


n 


效果 和 预 设 = 


图 10.147 添加 素材 


图 10.149 色 阶 效果 


在 【 效果 控件 】 面板 中 ， 
00:00:03:17 帧 的 位 置 ， 单 击 【 直方 图 】 左 侧 的 码 
表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ;将 时 间 调 整 到 
00:00:04:13 帧 的 位 置 ， 拖 动 下 方 滑 块 向 黑 
滑 块 移动 ， 直 到 与 黑色 滑 块 重合 ， 系 统 会 自动 创建 
关键 帧 ， 如 图 10.150 所 示 。 


二 间 调 整 到 


区 


将 加 


图 10.150 设置 关键 帧 
将 【项目 】 面板 中 的 “合成 ” 拖 动 到 “总 合 
成 ”时 间 线 面板 中 ， 将 其 入 点 放 在 00:00:03:15 帧 
的 位 置 ， 如 图 10.151 所 示 。 


oeB DH * | 图 层 名 称 TT 依 Mat 
= - 国 : Ben P33 


哆 四 二 
图 10.151 设置 素材 入 点 


将 时 间 调 整 到 00:00:03:15 帧 的 位 置 ， 选 中 
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图 10.152 设置 关键 帧 


既 到 四 选择 工具 栏 


十 


P 的 【 椭圆 工具 】 圈 ， 在 “ 合 


成 ” 层 上 绘制 一 个 椭圆 蒙 版 ， 如 图 10.153 所 示 。 


图 10.153 绘制 椭圆 蒙 版 


B32 于 辕 选中 “合成 ” 层 ， 按 F 键 展开 【 蒙 版 羽化 】 
属性 ， 设 置 【 蒙 版 羽化 】 数值 为 ( 25，25 ) 像素 ， 
效果 如 图 10.154 所 示 。 


图 10.154 蒙 版 羽化 效果 


在 【 效果 和 预 设 ] 面板 中 展开 |【 模拟 】 特效 
组 ， 双 击 [ 碎片 ] 特效 ， 如 图 10.155 所 示 ， 效 果 如 


“合成 ” 层 ， 设 置 【 位置 ] 数值 为 ( 591，256 ) ， 
【 缩放】 数值 为 ( 66，66 ) ; 按 T 键 展开 【 不 透 
明度 】 属 性 ， 设 置 【 不 透明 度 】 数 值 为 0， 单 击 码 
表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 
00:00:04:10 帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透明 度 】 数 值 为 
100%， 如 图 10.152 所 示 。 


图 10.156 所 示 。 


效果 和 预 设 = 


图 10.155 添加 【碎片 】 特 效 
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eT 
骨 


国 到 展开 [ 物理 学 ] 选项 组 ， 设 置 [ 
为 0， 如 图 10.159 所 示 。 

国 到 展开 | 灯光 】 选 项 组 ， 将 时 间 调整 到 
00:00:04:10 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 环境 光 】 数 值 为 
0.25， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 
将 时 间 调 整 到 00:00:05:16 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 环 
光 】 数值 为 2， 如 图 10.160 所 示 。 


力 ] 数值 


洲 


图 10.156 碎片 效果 


为 当前 图 像 的 显示 视图 为 线 框 ， 所 以 从 图 
只 是 线 框 效果 。 在 【 效果 控件 ] 面板 中 
说 片 】 特效， 从 【 视图 】 右 侧 的 下 拉 列 表 框 
已 泻 染 ] 命令 ; 展开 【 形状 】 选 项 组 ， 从 
右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 选择 【 玻璃 】， 设 置 
: 的 数量 为 40， 如 图 10.157 所 示 。 

: EBD 展开 [ 作用 力 1 ] 选项 组 ， 设 置 [ 强度 ] 数 
; 值 为 6， 将 时 间 调整 到 00:00:05:10 帧 的 位 置 ， 设 置 
[ 半径 ] 数值 为 0， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添 
法“ 加 关键 帧 ;将 时 间 调 整 到 00:00:05:18 帧 的 位 置 
; 设置 [ 半径 ] 数值 为 2， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ， 如 
: 图 10.158 所 示 。 


图 10.160 设置 关键 帧 
国 了 天 3 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】| [ 新 建 ] | [ 调整 
， 图 层 】 命令 ,设置 [ 名 称 】 为 “发 光 层 ”， 如 图 
; 10.161 所 示 。 


图 10.158 设置 【作用 力 1】 选 项 组 参数 


图 10.161 新 建 图 层 


' 国 选中 “发 光 层 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 
; 00:00:03:15 帧 的 位 置 ， 按 Alt+[ 组 合 键 切断 前 面 
【 图 案 】 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 有 许多 破碎 ， 的 素材 ， 将 时 间 调 整 到 00:00:04: 


:09 帧 的 位 置 ， 按 
,HD 训 
四 以 根据 自已 的 好 及 画面 需求 进行 ， At 组合 键 切断 后 面 的 素材 ， 如 图 10.162 所 示 。 
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图 10.162 层 设置 


睛 现 ) 在 | 效果 和 预 设 ] 中 展开 [ 风格 化 ] 特效 
组 ， 双 击 [ 发 光 ] 特效 ， 如 图 10.163 所 示 ， 效 果 如 Re 
10.164 所 示 。 ee 


区 


国 罗 执行 菜单 栏 中 的 【 图 层 】 | 【 新 建 ] | [ 调整 
图 层 ] 命令， 设置 [ 名 称 】 为 “模糊 层 ”， 将 如 图 
10.167 所 示 。 


效果 和 预 设 = 


图 10.163 添加 【发 光 】 特 效 


图 10.167 新 建 图 层 


国 3 选中 “模糊 层 ” 层 ， 将 时 间 调 整 到 
00:00:03:15 帧 的 位 置 ， 按 Alt+[ 组 合 键 切 断 前 面 
的 素材 ; 将 时 间 调整 到 00:00:04:09 帧 的 位 置 ， 按 
Alt+] 组 合 键 切断 后 面 的 素材 ， 如 图 10.168 所 示 。 


图 10.164 发 光 效 果 


国 涵 ] 在 [效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 【 发 光 半 径 】 
数值 为 20， 从 [ 发 光 颜 色 】 右 侧 的 下 拉 列 表 框 中 
选择 【 A 和 B 颜 色 】， 如 图 10.165 所 示 ， 效 果 如 图 ， 国电 在 【 效果 和 预 设 】 面板 中 展开 [ 模糊 和 锐 
10.166 所 示 。 化 】 特效 组 ， 然 后 双击 CC Radial Fast Blur ( 快 
速 放射 模糊 ) 特效 ， 如 图 10.169 所 示 ， 效 果 如 图 
10.170 所 示 。 


图 10.168 层 设 置 


效果 和 预 设 = 


CC Radial Fast Blur 


elcc Radial Fast Blur 
司 


图 10.169 添加 CC Radial Fast Blur 
(快速 放射 模糊 ) 特效 


After Effects cs 人 
渴 、 影 视 特 效 后 期 合成 秘技 


图 10.170 CC 快速 放射 模糊 效果 


国 开 在 [ 效果 控件 ] 面板 中 ， 设 置 Amount ( 数 
量 ) 数值 为 80， 从 Zoom ( 缩放 ) 右 侧 的 下 拉 列 表 
框 中 选择 Brightest ( 变 亮 ) ， 如 图 10.171 所 示 ， 效 
果 如 图 10.172 所 示 。 


图 10.171 设置 参数 


图 10.172 设置 参数 后 效果 


: EE 
:5 到 “总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 并 将 其 入 点 设置 在 
00:00:05:08 帧 的 位 置 ， 如 图 10.173 所 示 。 


图 10.173 设置 素材 入 点 


国 邓 ] 选中 “爆炸 素材 ” 层 ， 按 P 键 展开 【 位 置 】 
属性 ， 设 置 【 位 置 】 数值 为 596，279 ) ，【 缩 


将 【项 目 】 面板 中 的 “爆炸 素材 ” 拖 动 ， 


放 】 数值 为 (117，117 ) ， 
幕 】， 如 图 10.174 所 示 。 


并 设置 其 模式 为 【 屏 


图 10.174 设置 参数 


鲁 且 妈 将 时 间 调整 到 00:00:05:08 帧 的 位 置 ， 按 T 
键 展开 【 不 透明 度 】 属 性 ， 设 置 【 不 透明 度 】 数值 
为 0， 单 击 码 表 力 按 钮 ， 在 当前 位 置 添加 关键 帧 ; 
将 时 间 调 整 到 00:00:05:14 帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透 


明度 】 数值 为 100% ， 系 统 会 自动 创建 关键 帧 ; 将 
时 间 调 整 到 00:00:06:04 帧 的 位 置 ， 设 置 【 不 透明 
度 】 数值 为 100%; 
位 置 ， 


示 。 


将 时 间 调 整 到 00:00:06:09 帧 的 
设置 【 不 透明 度 】 数值 为 0%， 如 图 10.175 所 


图 10.175 设置 【不 透明 度 】 关 键 帧 


国生 选 中 “爆炸 素材 ” 层 ， 在 【 效果 和 预 设 】 
面板 中 展开 【 颜色 校正 】 特 效 组 ， 双 击 【 色 阶 ] 特 
效 ， 如 图 10.176 所 示 。 


上 国有 在 | 效果 控件 ] 面板 中 ,设置 [ 输入 黑色 】 
数值 为 36，[【 输入 白色 】 数值 为 278， 如 图 10.177 
所 示 。 


图 10.176 添加 【 色 阶 】 特 效 
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“总 合成 ”时 间 线 面板 中 ， 如 图 10.182 所 示 。 


图 10.182 添加 素材 
图 10.177 设置 参数 


车 引 选中 “爆炸 素材 ” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复 | 


四 Eg 选中 “光圈 ”合成 ， 并 将 其 图 层 模式 设置 为 
屏幕 】。 将 时 间 调整 到 00:00:05:15 帧 的 位 置 ， 
制 出 “爆炸 素材 2” 层 ， 设 置 其 【 位 置 】 数值 为 ， 按 Alt+[ 组 合 键 切断 前 面 的 素材 ， 如 图 10.183 所 示 。 
( 596，299 ) ， 如 图 10.178 所 示 。 


区 


图 10.178 复制 图 层 图 10.183 层 设置 


国王 选中 “爆炸 素材 2” 层 ， 将 时 间 调整 到 ， 因 E 划 j 打开 三 维 层 圆 ， 按 P 键 展开 [ 位 置 】 属性 ， 
00:00:05:15 帧 的 位 置 ， 按 [ 键 ， 将 入 点 设置 到 当前 ， 设 置 [ 位 置 ] 数值 为 ( 544，288，-279 ) ; 按 
位 置 ， 如 图 10.179 所 示 。 ， 民 键 展开 【 旋转 】 属性， 设置 【 X 轴 旋转 】 数值 
为 -74，[【 Y 轴 旋转 】 数值 为 10，【 Z 轴 旋转 】 数值 


为 3， 如 图 10.184 所 示 。 


图 10.179 层 设置 


ED 选中 “爆炸 素材 2” 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复 
制 出 “爆炸 素材 3” 层 ， 如 图 10.180 所 示 。 ! 


图 10.184 设置 参数 


国度 加 按 S 键 展开 [ 缩放 】 属性， 将 时 间 调 整 
| 到 00:00:05:15 帧 的 位 置 ， 设 置 [ 缩放 】 数 值 为 
| (30，30 ) ， 单 击 码 表 图 按钮 ， 在 当前 位 置 添加 关 
上 国 E 选中 “爆炸 素材 3” 层 ， 将 时 间 调 整 到 ; 键 帧 ; 将 时 间 调 整 到 00:00:06:19 帧 的 位 置 ， 设 置 
00:00:05:19 帧 的 位 置 ， 按 [ 键 ， 将 入 点 设置 到 当前 ， | 缩放 】 数值 为 ( 260，260 ) ， 系 统 会 自动 创建 关 
位 置 ， 如 图 10.181 所 示 。 键 帧 ， 如 图 10.185 所 示 。 


图 10.180 复制 图 层 


图 10.181 层 设 置 
国 于 3 将 [项目 】 面板 中 的 “光圈 ”合成 拖 动 到 


图 10.185 设置 【缩放 】 关 键 帧 


全 | ’ | 


这 样 就 完成 了 “星球 爆炸 ”的 制作 ， 按 小 键盘 上 的 0 键 即 可 预览 其 中 的 几 帧 动画 效果 ， 如 图 10.186 
所 示 。 


图 10.186 其 中 几 帧 动画 效果 


附录 人 


Chapter 


， After Effects CC 2018 
外 挂 插件 的 安装 


外 挂 插件 就 是 其 他 公司 或 个 人 开发 制作 的 特效 插件 ， 有 时 也 称 为 第 三 方 插件 。 外 挂 插件 有 很 多 内 置 插件 
没有 的 特点 ， 一 般 应 用 比较 容易 ， 效 果 丰 富 ， 受 到 许多 用 户 的 喜爱 。 

外 挂 插件 不 是 软件 本 身 自 带 的 ， 需 要 用 户 自行 购买 。After Effects CC 2018 有 众多 的 外 挂 插件 ， 正 是 
有 了 这 些 神奇 的 外 挂 插件 ， 才 使 得 该 软件 的 非 线性 编辑 功能 更 加 强大 。 

在 After Effects CC 2018 的 安装 目录 下 有 一 个 名 为 Plug-ins 的 文件 夹 ， 就 是 用 于 放置 插件 的 。 插 件 的 
安装 有 以 下 两 种 方法 : 


有 些 插件 本 身 不 带 安装 程序 ， 只 是 一 个 后 组 为 .aex 的 文件 ， 这 样 的 插件 只 需要 将 其 复制 、 粘 贴 到 After 
Effects CC 2018 安 装 目录 下 的 Plug-ins 文 件 夹 中 ， 然 后 重新 启动 软件 ， 即 可 在 【 效果 和 预 设 】 面 板 中 找到 
该 插件 特效 。 


如 果 安 装 软件 时 ， 选 择 的 是 默认 安装 方法 ， 那 么 Plug-ins 文 件 夹 的 位 置 应 该 是 在 C:\Program Files\ 
Adobe\Adobe After Effects CC 2018\Support Files\Plug-ins。 


ul 


这 样 的 插件 为 安装 程序 文件 ， 可 以 按照 安装 软件 的 方法 进行 安装 。 这 里 以 安装 Trapcode Suite ( 红 | 
星 粒 子 套装 ) 插件 为 例 ， 详 解 插件 的 安装 方法 。 
; 上 安 装 程序 ， 即 双击 后 缀 为 .exe 的 Trapcode Suite Installer 14.0.3 ( 红 巨 星 粒 子 套装 安装 程序 ) 
文件 ， 如 图 A-1 所 示 。 


信息 ) 按钮 ， 打 开 如 图 A-5 所 示 的 注册 码 输 入 对 话 
框 ， 输 入 注册 码 后 单 击 Submit ( 提交 ) 按钮 。 


县 packages 
Scripts 
园 Red_Giant Software License .tf 

国 Trapcode Suite Installf S14.03.exe 


图 A-1 双击 安装 程序 


TRAPCODE SUITE 1 |e 


较 双击 安装 程序 后 ， 将 弹出 安装 对 话 框 ， 单 击 
Agree ( 同意 ) 按钮 ， 进 入 如 图 A-2 所 示 的 安装 选 
项 对 话 框 ， 单 击 Continue ( 继续 ) 按钮 。 
国 到 轴 在 出 现 的 如 图 A-3 所 示 的 对 话 框 中 选中 想 要 
安装 的 插件 复 选 框 ， 单 击 Select All ( 选中 所 有 ) 按 
钮 ， 可 以 选中 所 有 复 选 框 ， 选 择 完成 后 单 击 Install 
(安装 ) 按钮 。 


TopcooE sarre 14 wes sycisrour wsratten 


图 A-4 安装 完成 对 话 框 


RED GIANT 


Trapcode Suite 


Ver 140 
nt raur oduct coral coae and der Sbmat to regeter your product on the 
nadine 


SERIAL CODE: 


图 A-5 注册 码 输入 对 话 杠 


在 弹出 的 注册 成 功 对 话 框 中 单 击 OK ( 确 
定 ) 按钮 完成 注册 。 

安装 完 插件 后 ， 重 新 启动 After Effects 
CC 2018 软 件 ， 在 【 效果 和 预 设 】 面 板 中 展开 RG 
Trapcode 特 效 组 ， 即 可 看 到 安装 的 插件 ， 如 图 A-6 
所 示 。 


人 EEE 


图 A-3 选中 所 有 复 选 框 
图 A-6 安装 的 插件 


后 即 可 看 到 如 图 A-4 所 示 的 安装 完 
Em 击 Enter Licensing info (输入 许可 


附录 已 


Chapter 


， After Effects CC 2018 
默认 键盘 快捷 键 


项 目 面板 


工具 栏 3 
EF: 操作 Windows 快捷 键 
Cl+Alt+N 
选择 工具 V Ctrl + Alt+ Shift + N 
手工 具 
缩放 工具 Z 〈 使 用 Alt 键 缩小 ) 开 项 目 时 只 打开 项 目 窗 | 利用 打开 命令 时 按 住 
旋转 工具 WwW Shift 键 


摄像 机 工具 统一 摄像 
机 工具 、 轨 道 摄像 机 工 
具 、 跟 踪 XY 摄 像 机 工 


开 上 次 打开 的 项 目 Ctrl+Alt+ Shift+P 
保存 项 目 Ctrl+S 
打开 项 目 设置 对 话 框 Ctl+Alt+ Shift+K 


C (连续 按 C 键 切换 ) 


具 、 跟 踪 Z 摄 像 机 工具 ) 上 箭头 
向 后 平移 〈 锚 点 ) 工具 | 六 向 下 箭头 
这 日 工具 (矩形 、 椭 Q (连续 按 Q 键 切换) 打开 选择 的 素材 项 或 合成 

圆 ) 图 像 

钢笔 工具 〈 添 加 节点 、 人 激活 最 近 打开 的 合成 图 像 

删除 节点 转 痪 点 》 | “二 站 机 0 刍 切 奖 》 | [全 允 反 的 于 项 到 最 过 打 

文字 工具 ( 横 排 文字 、| Ctrl + T (连续 按 Ctrl +| ”| 开 的 合成 窗口 中 

竖 排 文字 ) T 组 合 键 切换 ) 显示 所 选 合成 图 像 的 设置 | Ctrl + 天 
画笔 、 克 隆 图 章 、 橡 皮 | Ctrl + B (连续 按 Ctrl + 用 所 选 素材 时 间 线 窗口 中 

控 工 具 B 组 合 键 切换 ) 选中 层 的 源 文 件 SE TAL 
暂时 切换 某 工 具 按 住 该 工具 的 快捷 键 删除 素材 项 目 时 不 显示 提 

钢笔 工具 与 所 择 工具 临 示 信息 框 Ctrl + Backspace 
时 互 换 

在 信息 面板 显示 文件 名 | Ctl+Alt+E 

复位 旋转 角度 为 0 双击 旋转 工具 打开 解释 素材 选项 CtrltF 


复位 缩放 率 为 100% 双击 缩放 工具 重新 导入 素材 Chl + A 


退出 Ctl+Q 


显示 /隐藏 标题 和 动作 安 


全 区 域 
显示 /隐藏 网 格 
显示 /隐藏 对 称 网 格 


Alt+' 


显示 /隐藏 参考 线 


Ctrl+; 


锁定 /释放 参考 线 


Ctrl+ Alt+ Shift+ ; 


显示 /隐藏 标尺 
改变 背景 颜色 


Ctrl + 及 
Ctrl+ Shift+B 


Ctl+J 


(RGBA) 


上 颜色 显示 通道 


Ctrl+ Shift+J 


Ctrl + Alt+ Shift+J 
Ctrl + Alt+J 


Ctrl + FS ,F6 ,F7 ,F8 
FS ,F6 ,F7 ,F8 


Ctrl+ Alt+ FS ,F6 ,F7 ， 
F8 


Alt+1, 2, 3, 4 


Alt+ Shift+1, 2, 3, 4 


、 四 击 


以 2 为 单位 增 大 / 减 小 文 
字 字 号 

以 10 为 单位 增 大 / 减 小 
文字 字号 


以 2 为 单位 小 行 
人 了 | At+ 下 箭头 /上 箭头 


以 10 为 单位 增 大 / 减 小 | ctl+ Alt+ 下 箭头 /上 箭 
行 间距 头 


以 2 为 单位 增 大 / 减 小 文 | Shift + Alt + 下 箭头 /上 
字 基 线 箭头 

以 10 为 单位 增 大 / 减 小 | Ctrl + Shift + Alt + 下 箭 
文字 基线 头 / 上 箭头 
用 / 减 小 | Alt+ 左 箭头 / 右 箭头 

以 100 为 单位 增 大 / 减 小 | Ctrl+ Alt + 左 稍 头 / 右 箭 
字 间 距 头 


垂直 缩放 文字 为 100% | Ctrl + Shift + Alt 二 和 X 


Ctrl + Shift +< /> 


Ctrl+ Shift+Alt</> 


操作 Windows 快捷 键 Us 
横 排 文 字 工具 + Ctrl + 预览 设置 (时 间 线 面板 ) 

、 Shift+ 工 、C 或 R Windows 快捷 键 

直 排 文字 工具 + Ctrl + 空格 

上 、 居 中 或 底 对 齐 。 | shia + 工 、C 或 R 从 当前 时 间 点 试听 音频 | (数字 键入 
选择 光标 位 置 和 鼠标 单 Shift + 单 击 鼠 标 RAM 预 览 0 (数字 键盘 ) 
击 处 的 字符 每 隔 一 帧 的 RAM 预 览 ”| Shift+0 (数字 键盘 ) 
ed 向 右 移 动 一 左 箭头 / 右 箭头 1 CE 下 字 健 符 ) 
个 字符 快速 视频 预览 拖 动 时 间 滑 块 
光标 向 上 / 向 下 移动 一 上 箭头 / 下 箭头 快速 音频 试听 Ctrl + 拖 动 时间 滑 块 
个 字符 线 框 预览 Alt+0〔 数 字 键 盘 ) 


向 左 / 向 右 选 择 一 个 字 
符 


Shift+ 左 箭头 / 右 箭头 


线 框 预览 时 保留 合成 内 容 
线 框 预 览 时 用 矩形 蔡 代 
Alpha 轮 廊 


ShifttAlt+0 (数字 键盘 ) 


Ctrlt+Alt+0 (数字 键盘 ) 


层 操作 合成 窗口 和 时 间 线 面板 ) 


操作 Windows 快捷 键 
拷贝 Ctrl+C 

复制 Ctl+D 

剪 切 Ctrl + 

粘贴 Chl+V 

撤销 Ctrl+Z 

重 做 Ctrl+ Shift+Z 

选择 全 部 Ctrl+A 

取消 全 部 选择 Ctrl+ Shift+A 或 F2 
各 前 一 层 Shift+] 


和 句 后 一 层 Shift+ 
移 到 最 前 面 Ctrl+ Shift+] 
移 到 最 后 面 Ctrl+ Shift+[ 


选择 上 一 层 Ctrl + 向 上 箭头 

Ctrl+ 向 下 箭头 

1~9 (数字 键盘 ) 

选择 一 个 图 层 后 再 按 住 
Shift 键 选择 其 他 

按 住 Ctrl 键 并 选择 图 层 
Ctrl + Shift + A 或 F2 
Ctrl+ 工 
Ctrl + Shi 人 + 工 
Ctrl + Shiff +D 


选择 下 一 层 


通过 层 号 选择 层 
选择 相 邻 图 层 


选择 不 相 邻 的 图 层 
取消 所 有 图 层 的 选择 
锁定 所 选 图 层 
释放 所 有 图 层 的 选择 
分 裂 所 选 图 层 


激活 选择 图 层 所 在 的 合 
成 窗口 


为 选择 图 层 重 命名 按 Enter 键 〈 主 键盘 ) 
在 图 层 窗口 中 显示 选择 Enter 键 (数字 键盘 ) 
的 层 

显示 与 隐藏 图 像 Ctrl + Shift+ Alt+V 
隐藏 其 他 图 像 Ctrl + Shift + V 

显示 选择 图 层 的 特效 控 

制 面板 Ctrl + Shift+T 或 F3 
在 合成 窗口 和 时 间 线 面 \ 

板 中 转换 

打开 素材 图 层 双击 该 图 层 

拉 伸 图 层 适合 合成 窗口 | Ctrl+Alt+F 
保持 宽 高 比 ， 拉 伸 图 层 
适应 水 平 尺寸 Ctrl+Alt+ Shift+H 
保持 宽 高 比 ， 拉 伸 图 层 
适应 垂直 尺寸 Ctl +Alt+ Shift+ G 
反 向 播放 图 层 动画 Ctl+Alt+R 
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本 古本 本 本 本 


在 时 间 滑 块 位 置 设置 入 
点 


Chl + Shift+ ， 


在 时 间 滑 块 位 置 设置 出 
点 
将 入 点 移动 到 开始 位 置 


Ctrl + Alt+, 


Alt+ Home 


将 出 点 移动 到 结束 位 置 


Alt+ End 


素材 图 层 质 量 为 优 


创建 新 的 固态 层 


素材 图 层 质 量 为 草稿 Ctrl+ Shift+U 
素材 图 层 质 量 为 线 框 Ctrl+ Alt+ Shift+U 


Cul+U 


Ctl+Y 


显示 固态 层 设置 


约束 沿 X 轴 、Y 轴 或 Z 轴 
移动 


等 比例 缩放 素材 


显示 或 关闭 所 选 图 层 的 
特效 窗口 


添加 或 删除 表达 式 


以 10 为 单位 改变 属性 值 


以 0.1 为 单位 改变 属性 值 


约束 旋转 的 增 量 为 45* Shift + 拖 动 旋转 工具 


Ctrl + Shift+Y 


Shift + 拖 动 层 


按 住 Shift 键 拖 动 控制 
手柄 


Ctrl + Shift+T 


在 属性 区 按 住 Alt 键 单 寺 
属性 旁 的 小 时 钟 按钮 
按 住 Shift 键 在 图 层 属性 
中 拖 动 相关 数值 
按 住 Ctrl 键 在 图 层 属性 
中 拖 动 相关 数值 


查看 层 属性 〈 时 间 线 面板 ) 


放大 时 间 显示 
缩小 时 间 显 示 
打开 【不 透明 度 】 对 话 杠 
F【 定 位 点 】 对话 权 


工作 区 设置 〈 时 间 线 面板 ) 


时 间 标 记 为 了 


时 间 标 记 为 工 


N 

ET 
未 选择 图 层 时 ， 设 置 工 
作 区 为 合成 图 像 长 度 


Ctrl+Alt+B 


时 间 和 关键 帧 设置 (时 间 线 面板 ) 


Windows 快捷 键 


Ctrl + Shift+K 
Ctl+Alt+K 


Alt+ Shift + 属性 快捷 键 
单 击 属性 名 


设置 关键 帧 速度 
设置 关键 帧 插值 法 
增加 或 删除 关键 帧 
选择 一 个 属性 的 所 有 关 
键 帧 


拖 动 关键 帧 到 当前 时 间 | Shift + 拖 动 关键 帧 

向 前 移动 关键 帧 一 帧 “| Alt+ 向 右 箭头 

向 后 移动 关键 帧 一 帧 “| Alt+ 向 左 箭头 

向 前 移动 关键 帧 十 帧 “| Shift+ Alt+ 向 右 箭头 


到 工作 区 开始 
到 工作 区 结束 


到 前 一 可 见 关 键 帧 或 图 


层 标记 
到 后 一 可 见 关 键 帧 或 图 


显示 不 透明 度 向 后 移动 关键 帧 十 帧 ”| Shift + Alt + 向 左 箭头 
显示 蒙 版 属性 选择 所 有 可 见 关 键 帧 “| Ctrl+ Alt+A 
显示 所 有 动画 值 到 前 一 可 见 关 键 帧 
显示 在 对 话 框 中 设置 图 到 后 一 可 见 关 键 帧 K 
层 属性 值 (与 P、S、 线性 插值 法 和 自动 贝 塞 
R、F、M 一 起 ) 尔 插值 法 之 间 转换 Ctrl+ 单 击 关键 帧 
显示 时 间 线 面板 中 选择 改变 自动 贝 塞 尔 插值 法 | ，_ 
的 属性 为 连续 贝 塞 尔 插值 法 J 
显示 修改 过 的 属性 _ 定格 关键 帧 转换 CI Alt + H 或 Ctrl + Alt 
隐藏 必 性 或 类 别 Alt + Shift + 单 + 单 击 关 键 帧 

类 别 连续 贝 塞 尔 插值 法 与 贝 Ctrl + 拖 动 关键 由 
添加 或 删除 属性 Shift + 属性 快捷 键 塞 尔 插值 法 之 间 转 换 
显示 或 隐藏 父 级 栏 Shift + F4 组 动 F9 
图 层 开关 / 转换 控制 开 缓 入 Shift +F9 
关 缓 出 Ctrl+ Shift + F9 


Home 或 Ctrl + Alt + 向 左 
箭头 
End 或 Ctrl+Alt+ 向 右 箭头 


层 标记 ~ 
到 合成 图 像 时 间 标记 。 | 主键 盘 上 的 0~9 
到 指定 时 间 Alt+ Shift +J 
向 前 一 帧 Page Up 或 Ctrl + 向 左 箭头 
本 Page Down 或 Ctrl + 向 右 

向 后 一 帧 箭头 

Shift + Page Down 或 Ctrl 
Wil + Shit + 向 左 箭头 

Shift + Page Up 或 Ctrl + 
Wa shifi+ 向 右 箭头 
到 图 层 的 入 点 I 
到 图 层 的 出 点 o 
人 按 住 Shift 键 并 拖 动 


帧 、 时 间 标 记 和 出 入 点 


精确 操作 合成 窗口 和 时 间 线 面板 ) 


以 指定 方向 移动 图 层 的 


按 相 应 的 箭头 


+ (数字 键盘 ) 


- 〈 数 字 键 盘 ) 


bbbbb) 
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放大 图 层 1% Ctl++ (数字 键盘 ) 显示 窗口 和 面板 
缩小 图 层 1% Ctrl+- 〈 数 字 键 盘 ) 


于 
Shift+ F9 
Ctrl + Shift+ F9 


Windows 快捷 键 


项 目 面板 
项 目 流程 视图 Ctrl +F11 
演 染 队列 面板 Ctrl+Alt+0 


效果 控件 面板 


Windows 快捷 键 


选择 上 一 个 效果 向 上 箭头 

选择 下 一 个 效果 向 下 箭头 

扩展 /收缩 特效 控制 |~ | 
清除 所 有 特效 Ctrl+ Shift + 了 


增加 特效 控制 的 关键 帧 | Alt+ 单 击 效果 属性 名 
激活 包含 层 的 合成 图 像 
窗口 
应 用 上 一 个 特效 

在 时 间 线 面板 中 添加 表 
达 式 


关闭 激活 的 面板 或 窗口 | Ctrl+ W 


Ctrl+Alt+ Shift+E 


按 Alt 键 单 击 属性 旁 的 小 
时 钟 按钮 


蒙 版 操作 (合成 窗口 和 图 层 ) 


椭 贺 蒙 版 填充 整个 窗口 | 双击 椭圆 I 具 | 
矩形 蒙 版 填充 整个 窗口 | 双击 矩形 工具 | 
| cul+rshitrN | 
过 择 楷 版 上 的 所 有 点 
对 所 选 蒙 版 建立 关键 帧 | Shift+ Alt+ M 
定义 莹 版 化 
设置 过 版 友 向 


